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หน่วย ธรรมชาติน่ารู้
แนวคิด


ลม คือ ทรัพยากรธรรมชาติอย่างหนึ่งที่ช่วยทำให้สิ่งต่าง ๆ เคลื่อนไหวและเคลื่อนที่ได้ เช่น รถพลังลม 
รถพลังลมเป็นของเล่นชนิดหนึ่งที่สร้างจากวัสดุต่าง ๆ ที่หาได้ง่าย เช่น แก้วกระดาษ, หลอด, ไม้เสียบลูกชิ้น, กระดาษลัง และฝาขวดน้ำ และมีวิธีการเล่น โดยการเป่าลมในแก้วแรง ๆ ให้ลมดันแก้ว แล้วรถพลังลมจะเคลื่อนที่ได้ แรงลมมีผลต่อการเคลื่อนที่ของรถพลังลม ถ้ามีแรงดันลมมาก รถพลังลมก็จะเคลื่อนที่ได้ดี ถ้าแรงลมน้อย รถพลังลมจะเคลื่อนที่ได้ไม่ดีหรืออาจจะไม่เคลื่อนที่
จุดประสงค์การเรียนรู้


1. เพื่อให้เด็กสังเกต สำรวจ และบอกเกี่ยวกับวัสดุอุปกรณ์ที่ใช้สร้างชิ้นงานรถพลังลม

2. เพื่อให้เด็กบอกขั้นตอนการสร้างชิ้นงานรถพลังลม

3. เพื่อให้เด็กคาดคะเนและบอกผลการทดลองการเล่นรถพลังลม

4. เพื่อให้เด็กบอกจำนวน สี และบอกระยะทางการเคลื่อนที่ของรถพลังลม

5. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการเขียน
ประสบการณ์สำคัญ
	ด้านร่างกาย
	ด้านอารมณ์-จิตใจ

	1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่

	1.2.2 การเล่น

	ด้านสังคม
	ด้านสติปัญญา

	1.3.4 การมีปฏิสัมพันธ์ มีวินัย มีส่วนร่วม และบทบาทสมาชิกของสังคม

	1.4.1 การใช้ภาษา
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา
1.4.3 จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้
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S วิทยาศาสตร์

การเคลื่อนที่ของรถจากแรงลม
T เทคโนโลยี

วัสดุอุปกรณ์ที่สร้างชิ้นงานรถพลังลมให้เคลื่อนที่ได้จากแรงลม
E วิศวกรรมศาสตร์
การออกแบบ วางแผน และขั้นตอนการสร้างชิ้นงานรถพลังลม
M คณิตศาสตร์

จำนวน การเปรียบเทียบ และการวัดระยะทางที่รถพลังลมเคลื่อนที่
คำแนะนำการใช้

1. ครูอธิบายให้เด็กฟังเกี่ยวกับสิ่งที่เด็กจะได้เรียนรู้เกี่ยวกับรถพลังลมและการเล่นรถพลังลม

2. ให้เด็กเล่นรถพลังลม โดยครูอธิบายวิธีการเล่นว่า วางรถพลังลมไว้ที่จุดเริ่มต้น แล้วเป่าลมในแก้วแรง ๆ ให้รถพลังลมเคลื่อนที่หรือแล่นได้และเป่าไปเรื่อย ๆ จนรถพลังลมถึงเส้นชัย รถพลังลมของใครถึงเส้นชัยก่อน คือ ผู้ชนะ
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3. ให้เด็กสังเกตภาพ คำ หรือข้อความที่เขียนไว้ โดยจะเป็นคำศัพท์สำคัญที่เด็ก ๆ ควรรู้จักหรือข้อความเพื่อให้เกิดความเข้าใจในแนวคิดบูรณาการสะเต็มศึกษา จากนั้นครูอ่านให้เด็กฟังและชี้ที่ภาพประกอบ แล้วให้เด็กพูดตามครูเพื่อเรียนรู้และคุ้นเคยกับคำศัพท์และภาษาทางการบูรณาการแนวคิดสะเต็มศึกษา
สื่อและแหล่งการเรียนรู้

1. รถพลังลม

2. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สะเต็มเพื่อพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 
 อนุบาล 3 หน้า 11
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กิจกรรม วัสดุและอุปกรณ์ที่ใช้สร้างรถพลังลม
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สัมพันธ์กับแผนการจัดประสบการณ์แบบบูรณาการ หน่วย ธรรมชาติน่ารู้
จุดประสงค์การเรียนรู้

1. เพื่อให้เด็กสังเกต สำรวจ และบอกเกี่ยวกับวัสดุอุปกรณ์ที่ใช้สร้างชิ้นงานรถพลังลม

2. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการเขียน

แนวคิด
ลมทำให้รถพลังลมเคลื่อนที่ได้ โดยการเป่าลมในแก้วแรง ๆ การสร้างชิ้นงานรถพลังลม (ของเล่น) ต้องเลือกใช้วัสดุอุปกรณ์ที่เหมาะสมและทำให้รถพลังลมเคลื่อนที่ด้วยการเป่าลมได้ เช่น ใช้ฝาขวดน้ำเป็นล้อที่หมุนได้ ใช้ไม้เสียบลูกชิ้นและหลอดเป็นแกนล้อ ใช้กระดาษลังที่มีน้ำหนักเบาเป็นฐานหรือโครงรถใช้แก้วกระดาษที่มีน้ำหนักเบาเป็นส่วนที่รับลม แล้วทำให้รถพลังลมเคลื่อนที่ได้
สาระที่ควรเรียนรู้
รถพลังลมเป็นของเล่นชนิดหนึ่งที่ทำจากวัสดุที่หาได้ง่าย มีน้ำหนักเบา และไม่เป็นอันตราย เช่น ฝาขวดน้ำ, หลอด, ไม้เสียบลูกชิ้น, กระดาษลัง และแก้วกระดาษ
ประสบการณ์สำคัญ
1.4.1 การใช้ภาษา


- การพูดกับผู้อื่นเกี่ยวกับประสบการณ์ของตนเองหรือพูดเล่าเรื่องราวเกี่ยวกับตนเอง
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้

- การสำรวจสิ่งต่าง ๆ และแหล่งเรียนรู้รอบตัว

- การสืบเสาะหาความรู้เพื่อค้นหาคำตอบของข้อสงสัยต่าง ๆ
การบูรณาการสะเต็มศึกษา
Technology
แนวทางเทคโนโลยี


การเลือกใช้เครื่องมืออย่างง่ายที่เหมาะสมในการสร้างชิ้นงานรถพลังลม
	การสืบค้นข้อมูล
	การแก้ปัญหาหรือตอบสนองความต้องการ
	การใช้เครื่องมืออย่างง่าย
	การใช้หุ่นยนต์
และการทุ่นแรง

	
	
	(
	


แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
ขั้นนำ

1. ครูนำรถของเล่นแบบต่าง ๆ มาให้เด็กสังเกต จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูถามเด็กว่า


- สิ่งที่ครูนำมาคืออะไร (รถของเล่น)


- สิ่งที่ครูนำมามีลักษณะเป็นอย่างไร (ให้เด็กตอบอิสระ เช่น มีล้อ)

2. ให้อาสาสมัครออกมาเล่าประสบการณ์เกี่ยวกับการเล่นรถของเล่นให้เพื่อนและครูฟัง

ขั้นสอน 

1. ครูนำภาพรถพลังลมมาให้เด็กสังเกต จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- สิ่งที่เด็ก ๆ เห็นในภาพคืออะไร (ให้เด็กตอบอิสระ เช่น รถของเล่น)


- เด็ก ๆ คิดว่า สิ่งที่อยู่ในภาพทำมาจากอะไร (ฝาขวดน้ำ, แก้วกระดาษ ฯลฯ)


- เด็ก ๆ คิดว่า สิ่งที่อยู่ในภาพเคลื่อนที่ได้หรือไม่ อย่างไร (ให้เด็กตอบอิสระ เช่น เคลื่อนที่ได้ด้วยการเป่าลม)


2. ครูนำฝาขวดน้ำ, หลอด, ไม้เสียบลูกชิ้น, แก้วกระดาษ, กระดาษลัง, ลูกโป่ง และแกนกระดาษชำระ มาให้เด็กสังเกตและสำรวจ จากนั้นครูขออาสาสมัคร 2 คน ออกมาเลือกวัสดุที่ใช้สร้างรถพลังลมที่มีในภาพตามข้อ 1

3. ให้เด็กช่วยกันบอกว่า วัสดุแต่ละชนิดคืออะไร มีลักษณะและการใช้งานอย่างไร เช่น ฝาขวดน้ำใช้ปิดขวดน้ำ จากนั้นให้เด็กบอกว่า วัสดุแต่ละชนิดที่เลือกใช้สร้างเป็นส่วนใดของรถพลังลม เช่น ฝาขวดน้ำนำมาทำเป็นล้อรถพลังลม

4. ครูอธิบายเพิ่มเติมว่า วัสดุเหลือใช้ต่าง ๆ เราสามารถนำมาใช้ประโยชน์ใหม่ได้ เช่น นำมาทำเป็นของเล่น ของใช้ หรือตกแต่งสิ่งต่าง ๆ ได้
ขั้นสรุป

1. เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับวัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ประดิษฐ์รถพลังลม เช่น ฝาขวดน้ำ, หลอด, ไม้เสียบลูกชิ้น, กระดาษลัง และแก้วกระดาษ

2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สะเต็มเพื่อพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 อนุบาล 3 หน้า 12 จากนั้นให้เด็กสังเกตภาพและเขียน ( ล้อมรอบภาพวัสดุอุปกรณ์ที่ใช้สร้างชิ้นงานรถพลังลม
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สื่อและแหล่งการเรียนรู้

1. รถของเล่นแบบต่าง ๆ

2. ภาพรถพลังลม


3. ฝาขวดน้ำ, หลอด, ไม้เสียบลูกชิ้น, แก้วกระดาษ, กระดาษลัง, ลูกโป่ง 
และแกนกระดาษชำระ

4. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สะเต็มเพื่อพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 
อนุบาล 3 หน้า 12

การประเมินผล

1. สังเกตจากการบอกเกี่ยวกับวัสดุอุปกรณ์ที่ใช้สร้างชิ้นงานรถพลังลม


2. ตรวจผลงานการเขียน ( ล้อมรอบภาพวัสดุอุปกรณ์ที่ใช้สร้างชิ้นงานรถพลังลม
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กเปรียบเทียบภาพวัสดุอุปกรณ์ที่มีในภาพและไม่มีในภาพ

	[image: image3.jpg]msld
Uszamduda




	เด็กสังเกต ฟัง สื่อสาร และใช้ประสาทสัมผัสต่าง ๆ ทำกิจกรรม


(บันทึกหลังการสอน
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กิจกรรม รถพลังลมมีขั้นตอนการสร้างอย่างไร
สัมพันธ์กับแผนการจัดประสบการณ์แบบบูรณาการ หน่วย ธรรมชาติน่ารู้
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จุดประสงค์การเรียนรู้

1. เพื่อให้เด็กบอกขั้นตอนการสร้างชิ้นงานรถพลังลม

2. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการเขียน

แนวคิด
รถพลังลมเป็นรถของเล่นชนิดหนึ่ง ทำจากวัสดุอุปกรณ์ต่าง ๆ ที่หาได้ง่าย เช่น แก้วกระดาษ, หลอด, ไม้เสียบลูกชิ้น, ฝาขวดน้ำ และกระดาษลัง ซึ่งมีวิธีการเล่นด้วยการเป่าลมที่แก้ว แล้วรถจะเคลื่อนที่ได้
สาระที่ควรเรียนรู้
ขั้นตอนการสร้างชิ้นงานรถพลังลม คือ การเลือกวัสดุ การออกแบบชิ้นงาน การสร้างชิ้นงาน และการทดสอบ 
ประสบการณ์สำคัญ
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา
 
- การบอกและเรียงลำดับกิจกรรมหรือเหตุการณ์ตามช่วงเวลา
1.4.3 จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์

- การสร้างสรรค์ชิ้นงานโดยใช้รูปร่าง รูปทรงจากวัสดุที่หลากหลาย
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้

- การสืบเสาะหาความรู้เพื่อค้นหาคำตอบของข้อสงสัยต่าง ๆ
การบูรณาการสะเต็มศึกษา
Engineering วิศวกรรมศาสตร์
สถานการณ์ การสร้างชิ้นงานรถพลังลม
ชิ้นงาน รถพลังลม

กระบวนการออกแบบวิศวกรรม
ปัญหาหรือความต้องการ รถพลังลมมีขั้นตอนการสร้างชิ้นงานอย่างไร
การออกแบบการวางแผนและการสร้าง การเลือกวัสดุ การออกแบบชิ้นงาน และการสร้างชิ้นงาน
การทดสอบและปรับปรุง การทดสอบเป่าลมในแก้วแรง ๆ และการสังเกตการเคลื่อนที่ของรถพลังลม
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
ขั้นนำ
ครูนำภาพปริศนา (ภาพรถพลังลม) ติดบนกระดาน โดยใช้กระดาษปิดไว้ไม่ให้เด็กเห็น จากนั้นครูเปิดภาพทีละส่วนให้เด็กทายจนเด็กทายถูก แล้วครูเฉลยและบอกชื่อสิ่งที่อยู่ในภาพ
กำหนดปัญหาและความต้องการตามสถานการณ์

ครูถามเด็กว่า รถพลังงานลมมีขั้นตอนการสร้างอย่างไร
ขั้นสอน 

1. ครูนำรถพลังลมที่ครูประดิษฐ์ไว้แล้วมาให้เด็กสังเกต จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้ 


- สิ่งที่ครูนำมาคืออะไร (รถพลังลม)


- รถพลังลมที่เด็กเห็นทำมาจากอะไรบ้าง (แก้วกระดาษ, ฝาขวดน้ำ ฯลฯ)


- เด็ก ๆ คิดว่า รถพลังลมที่เด็ก ๆ เห็นมีวิธีการเล่นอย่างไร (ให้เด็กตอบอิสระ เช่น เป่าลมที่แก้ว)


- เด็ก ๆ คิดว่า รถพลังลมมีขั้นตอนการทำอย่างไร (ให้เด็กตอบอิสระ เช่น ติดแก้วที่กระดาษลัง)


2. ครูนำภาพขั้นตอนการสร้างชิ้นงานรถพลังลมมาให้เด็กสังเกต จากนั้นครูอธิบายเพิ่มเติมว่า ขั้นตอนในการสร้างชิ้นงานรถพลังลม ได้แก่ การเลือกวัสดุ การออกแบบชิ้นงาน การสร้างชิ้นงาน และการทดสอบ

3. ครูนำวัสดุอุปกรณ์ต่าง ๆ มาให้เด็กสังเกตและเลือกเพื่อนำไปสร้างชิ้นงานรถพลังลม เช่น ฝาขวดน้ำ, ไม้เสียบลูกชิ้น, หลอด, กระดาษลัง, แก้วกระดาษ ให้เด็กเลือกหยิบตามจำนวนที่เห็นจากการสังเกตรถพลังลม

การออกแบบวางแผนสร้างและปฏิบัติการ

1. ครูแบ่งเด็กออกเป็น 4 กลุ่ม และแจกกระดาษสีต่าง ๆ, กาว, กรรไกร, กระดาษ A4, ยางลบ, ดินสอ และสี ให้เด็กวาดภาพออกแบบรถพลังลมตามที่ได้สังเกต


2. ให้เด็กช่วยกันสร้างชิ้นงานรถพลังลมตามที่ออกแบบตามขั้นตอน ดังนี้


- ให้เด็กช่วยกันตกแต่งลวดลายแก้วกระดาษตามจินตนาการจากกระดาษสีที่ครูเตรียมให้


- ให้เด็กนำไม้เสียบลูกชิ้นใส่ในหลอดและติดกับฝาขวดน้ำที่ครูเจาะรูไว้แล้วทำเป็นส่วนล้อ


- ให้เด็กนำส่วนล้อติดกับกระดาษลังและนำแก้วกระดาษที่ตกแต่งลวดลายไว้ติดกระดาษลังอีกด้าน

ทดสอบและปรับปรุง

1. ให้เด็กแต่ละกลุ่มนำรถพลังลมของกลุ่มตนเองมาทดสอบ โดยการวางกับพื้นเรียบและเป่าลมไปในแก้วแรง ๆ

2. ให้เด็กสังเกตการเคลื่อนที่ของรถพลังลม

3. หากทดสอบแล้ว รถพลังลมไม่เคลื่อนที่ ให้นำมาตรวจสอบ แก้ไข
ขั้นสรุป

1. เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับขั้นตอนการสร้างชิ้นงานรถพลังลมและสรุปผลการทดสอบการเล่นรถพลังลม


2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สะเต็มเพื่อพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 อนุบาล 3 หน้า 13 จากนั้นให้เด็กเขียนตัวเลข 1, 2, 3 และ 4 ใน ( ตามลำดับขั้นตอนการสร้างชิ้นงานรถพลังลม
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สื่อและแหล่งการเรียนรู้

1. ภาพปริศนา (ภาพรถพลังลม)

2. รถพลังลม (ที่ครูประดิษฐ์) 

3. ภาพขั้นตอนการสร้างชิ้นงานรถพลังลม (ภาพเด็กเลือกวัสดุ, 
ภาพเด็กวาดภาพออกแบบชิ้นงาน, ภาพเด็ก สร้างชิ้นงานรถพลังลม, 
ภาพเด็กทดสอบเล่นรถพลังลม)

4. ฝาขวดน้ำ, ไม้เสียบลูกชิ้น, หลอด, กระดาษลัง, แก้วกระดาษ

5. กระดาษสีต่าง ๆ, กาว, กรรไกร, กระดาษ A4, ยางลบ, ดินสอ และสี


6. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สะเต็มเพื่อพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 อนุบาล 3 หน้า 13

การประเมินผล

1. สังเกตจากการสร้างชิ้นงานรถพลังลม


2. ตรวจผลงานการเขียนตัวเลข 1, 2, 3 และ 4 ใน ( ตามลำดับขั้นตอนการสร้างชิ้นงานรถพลังลม
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตภาพขั้นตอนการสร้างชิ้นงานรถพลังลม
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	เด็กสามารถเรียงลำดับภาพขั้นตอนการสร้างชิ้นงานรถพลังลม
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	เด็กสังเกต ฟัง สื่อสาร และใช้ประสาทสัมผัสต่าง ๆ ทำกิจกรรม


(บันทึกหลังการสอน











































 



 
 
ลงชื่อครูประจำชั้น 
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กิจกรรม มาทดลองเล่นรถพลังลมกัน

สัมพันธ์กับแผนการจัดประสบการณ์แบบบูรณาการ หน่วย ธรรมชาติน่ารู้
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จุดประสงค์การเรียนรู้

1. เพื่อให้เด็กคาดคะเนและบอกผลการทดลองการเล่นรถพลังลม

2. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการเขียน
แนวคิด
ลมสามารถทำให้รถพลังลมเคลื่อนที่ได้ ถ้าลมแรงจะทำให้รถพลังลมเคลื่อนที่ได้ไกลและเร็ว ถ้าลมไม่แรงอาจทำให้รถพลังลมเคลื่อนที่ช้าหรืออาจไม่เคลื่อนที่
ทักษะทางวิทยาศาสตร์และจิตวิทยาศาสตร์

1. การคาดคะเน

2. การทดลอง

3. การใช้เครื่องมืออย่างง่าย

4. การลงความเห็นและการอภิปราย

5. การยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น
สาระที่ควรเรียนรู้
รถพลังลมเป็นของเล่นชนิดหนึ่งที่สร้างจากวัสดุต่าง ๆ ที่หาได้ง่าย เช่น หลอด, ฝาขวดน้ำ, ไม้เสียบลูกชิ้น, กระดาษลัง, แก้วกระดาษ และสามารถเคลื่อนที่ได้ด้วยการเป่าลมในแก้วแรง ๆ ลมจะดันให้รถพลังลมแล่นได้ 
ประสบการณ์สำคัญ
1.3.4 การมีปฏิสัมพันธ์ มีวินัย มีส่วนร่วม และบทบาทสมาชิกของสังคม

- การให้ความร่วมมือในการปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้

- การสืบเสาะหาความรู้เพื่อค้นหาคำตอบของข้อสงสัยต่าง ๆ
คำถาม

ถ้าเด็กชาย A ยืนใกล้กับรถพลังลม เด็กชาย B ยืนห่างรถพลังลม 1 ไม้บรรทัด แล้วทดสอบเป่ารถพลังลมแรง ๆ รถพลังลมของใครจะแล่นได้ไกลกว่า
การบูรณาการสะเต็มศึกษา

Science วิทยาศาสตร์

- การสังเกตการเคลื่อนที่ของรถพลังลม
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
ขั้นนำ

ครูนำรถพลังลมที่เด็ก ๆ เคยประดิษฐ์ไว้มาให้เด็กสังเกตและสัมผัส จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- สิ่งที่ครูนำมาคืออะไร (รถพลังลม)


- รถพลังลมที่เด็กเห็นทำมาจากอะไรบ้าง (แก้วกระดาษ, หลอด ฯลฯ)


- รถพลังลมมีวิธีเล่นอย่างไร (เป่าลมในแก้วแรง ๆ)
ขั้นสอน กระบวนการสืบเสาะหาความรู้
1. ตั้งคำถามเชิงวิทยาศาสตร์
1. ครูขออาสาสมัคร 2 คน ออกมาหน้าชั้น จากนั้นครูบอกเด็กว่า จะให้อาสาสมัคร 2 คน ทดลองเล่นรถพลังลม
2. ครูตั้งคำถามว่า เด็กชาย A (ใส่ชื่อเด็ก) ยืนใกล้รถพลังลม เด็กชาย B (ใส่ชื่อเด็ก) ยืนห่างรถพลังลม 1 ไม้บรรทัด แล้วทดลองเป่ารถพลังลม เด็ก ๆ ลองคาดคะเนดูซิว่า รถพลังลมของใครจะแล่นได้ไกลกว่า

2. สำรวจตรวจสอบ รวบรวมข้อมูล

3. ครูนำโต๊ะมาและทำเครื่องหมายจากจุดเริ่มต้นจนถึงเส้นชัยไว้ จากนั้นครูนำรถพลังลม 2 คัน วางไว้ที่จุดเริ่มต้นและให้อาสาสมัคร 2 คน ยืนตามจุดที่ครูกำหนด โดยคนหนึ่งยืนใกล้รถพลังลม อีกคนยืนห่างรถพลังลม 1 ไม้บรรทัด

4. ให้เด็กคาดคะเนคำตอบก่อนการทดลองและบันทึกผลการคาดคะเนคำตอบในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สะเต็มเพื่อพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 อนุบาล 3 หน้า 14

5. ให้อาสาสมัครทดลองเป่ารถพลังลมและสังเกตผลการทดลอง จากนั้นบันทึกผลในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สะเต็มเพื่อพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 อนุบาล 3 หน้า 14
3. สร้างคำอธิบายอย่างมีเหตุผล
6. เด็กและครูร่วมกันลงความเห็นและอภิปรายเกี่ยวกับการเคลื่อนที่ของรถพลังลม ดังนี้ รถพลังลมเคลื่อนที่ได้จากแรงลม ถ้าเป่าลมแรง ๆ ลมมีแรงดันมาก รถพลังลมจะเคลื่อนที่ได้ดี ถ้าเป่าลมเบา แรงดันลมน้อย รถพลังลมจะเคลื่อนที่ได้ไม่ดีหรืออาจจะไม่เคลื่อนที่
4. นำเสนอผลการสำรวจตรวจสอบ

7. ให้เด็กนำเสนอผลการทดลองว่า คนที่ยืนใกล้กับรถพลังลมและเป่าลมในแก้วแรง ๆ รถพลังลมจะแล่นได้ดีกว่าคนที่ยืนห่างรถพลังลม 1 ไม้บรรทัด
ขั้นสรุป

เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับรถพลังลมว่า รถพลังลมสร้างจากวัสดุต่าง ๆ เช่น หลอด, ไม้เสียบลูกชิ้น, ฝาขวดน้ำ, กระดาษลัง และแก้วกระดาษ การเล่นรถพลังลมเล่นโดยการเป่าลมในแก้ว ลมจะดันให้รถพลังลมเคลื่อนที่ได้ ถ้ายืนใกล้รถพลังลมและเป่าลมแรง ๆ รถพลังลมจะเคลื่อนที่ได้ดี ถ้ายืนห่างรถพลังลม 1 ไม้บรรทัด และเป่าลมแรง ๆ รถพลังลมจะเคลื่อนที่ได้ไม่ดีหรือไม่เคลื่อนที่ เพราะแรงดันลมและระยะทางมีผลต่อการเคลื่อนที่ของรถพลังลม

การเพิ่มความท้าทายของกิจกรรม

ครูอาจให้เด็กใช้พัดหรือพัดลมในการทดลองเล่นรถพลังลมเพื่อความสนุกสนานมากขึ้น
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สื่อและแหล่งการเรียนรู้

1. รถพลังลม

2. โต๊ะ

3. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สะเต็มเพื่อพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 
อนุบาล 3 หน้า 14
การประเมินผล

1. สังเกตจากการทำกิจกรรมและการบอกการคาดคะเน
และผลการทดลองเล่นรถพลังลม

2. ตรวจผลงานการเขียน ( ใน ( ของภาพรถพลังลมที่แล่นได้ไกลกว่า
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตรถพลังลมและคาดคะเนคำตอบ
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	เด็กเปรียบเทียบรถพลังลมสองคันจากระยะทางที่รถแล่นไปถึง
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	เด็กสังเกต ฟัง สื่อสาร และใช้ประสาทสัมผัสต่าง ๆ ทำกิจกรรม


(บันทึกหลังการสอน











































 



 
 
ลงชื่อครูประจำชั้น 





 
 



 
 
วันที่ 








(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร
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กิจกรรม รถพลังลมสีใดแล่นได้ไกลที่สุดนะ

สัมพันธ์กับแผนการจัดประสบการณ์แบบบูรณาการ หน่วย ธรรมชาติน่ารู้
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จุดประสงค์การเรียนรู้

1. เพื่อให้เด็กบอกจำนวน สี และบอกระยะทางการเคลื่อนที่ของรถพลังลม

2. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการเขียน

สาระที่ควรเรียนรู้
รถพลังลมเคลื่อนที่ด้วยแรงดันลม ถ้าแรงดันลมมีมาก รถพลังลมจะเคลื่อนที่ได้ในระยะไกล ถ้าแรงดันลมน้อย รถพลังลมจะเคลื่อนที่ได้ในระยะใกล้
สาระคณิตศาสตร์

จำนวนและการดำเนินการ : การนับและการบอกจำนวนของรถพลังลม

เรขาคณิต : การบอกตำแหน่ง ระยะทางใกล้ ไกลของรถพลังลม

ทักษะคณิตศาสตร์

1. การนับจำนวนรถพลังลม

2. การเปรียบเทียบระยะทางที่รถพลังลมแล่นถึง

3. การบอกและการแสดงตำแหน่ง ทิศทาง และระยะทางของรถพลังลม
ประสบการณ์สำคัญ
1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่

- การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่

1.2.2 การเล่น


- การเล่นรายบุคคล กลุ่มย่อย กลุ่มใหญ่
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา

- การบอกและแสดงตำแหน่ง ทิศทาง และระยะทางของสิ่งต่าง ๆ ด้วยการกระทำ ภาพวาด ภาพถ่าย และรูปภาพ
 
- การนับและแสดงจำนวนของสิ่งต่าง ๆ ในชีวิตประจำวัน
การบูรณาการสะเต็มศึกษา
Mathematics คณิตศาสตร์

- การนับจำนวน การเปรียบเทียบรถพลังลม และการวัดระยะทางการเคลื่อนที่ของรถพลังลม
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
ขั้นนำ
ครูนำรถพลังลมสีแดง, สีฟ้า, สีเขียว, สีเหลือง มาให้เด็กสังเกต จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- สิ่งที่ครูนำมาคืออะไร (รถพลังลม)


- รถพลังลมที่เด็กเห็นมีกี่คัน (ให้เด็กนับร่วมกันและตอบ เช่น 4 คัน)


- รถพลังลมที่เด็กเห็นมีสีอะไรบ้าง (4 สี แดง, ฟ้า, เขียว, เหลือง)


- เด็ก ๆ มีวิธีการเล่นรถพลังลมอย่างไร (ให้เด็กตอบอิสระ เช่น เป่าลมแรงให้รถแล่น)

ขั้นสอน 

1. ครูบอกเด็กว่า เราจะมาเล่นแข่งรถพลังลมกัน จากนั้นครูจัดเตรียมสถานที่ไว้ล่วงหน้า โดยกำหนดจุดเริ่มต้นและเส้นชัยไว้ แล้วครูอธิบายกติกาให้เด็กฟัง


2. ให้เด็กออกมาแข่งรถพลังลมครั้งละ 4 คน โดยวางรถพลังลมไว้ที่จุดเริ่มต้น เมื่อได้ยินสัญญาณ ให้เริ่มเป่ารถพลังลม โดยเป่าลมแรง ๆ ในแก้วให้รถพลังลมแล่น ให้เด็กเป่าลมได้ 3 ครั้ง และสังเกตว่า รถพลังลมของใครอยู่ใกล้เส้นชัยที่สุด โดยครูบันทึกผลการแข่งขันบนกระดาน คนที่ชนะในทุกรอบมีสิทธิ์มาแข่งกันอีกจนเหลือผู้ชนะแค่ 1 คน


3. ให้เด็กร่วมกันเล่นการแข่งขันรถพลังลมกับเพื่อนตามกติกาอย่างสนุกสนาน

4. เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับการเล่นรถพลังลม โดยครูใช้คำถาม ดังนี้ 


- เด็ก ๆ สนุกกับการเล่นรถพลังลมหรือไม่ อย่างไร (ให้เด็กตอบอิสระ เช่น สนุก เพราะเล่นกับเพื่อน)


- รถพลังลมสีใดอยู่ใกล้เส้นชัยมากที่สุดและเป็นผู้ชนะ (ให้เด็กตอบตามสถานการณ์จริง)


- เด็ก ๆ คิดว่า เพราะอะไรรถพลังลมจึงแล่นได้ไกล (ให้เด็กตอบอิสระ เช่น เพราะเป่าลมแรง)

5. ครูอธิบายเพิ่มเติมว่า ลม คือ สิ่งที่ทำให้รถพลังลมของเราแล่นได้ ถ้าเด็ก ๆ เป่าลมแรง ๆ ในแก้ว รถพลังลมจะแล่นได้ดี ถ้าเด็กเป่าลมเบา ๆ รถพลังลมจะแล่นได้ไม่ดีหรืออาจจะไม่แล่น

ขั้นสรุป

1. เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับจำนวน สี และระยะทางการเคลื่อนที่ของรถพลังลม
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2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สะเต็มเพื่อพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 อนุบาล 3 หน้า 15 จากนั้นให้เด็กสังเกตภาพและเขียน ( ใน ( ที่เป็นคำตอบ

สื่อและแหล่งการเรียนรู้

1. รถพลังลมสีแดง, สีฟ้า, สีเขียว และสีเหลือง

2. สถานที่ในการแข่งรถพลังลม (บริเวณพื้นห้องเรียน)


3. กระดานและอุปกรณ์การเขียน (ปากกาไวต์บอร์ดหรือชอล์ก)

4. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สะเต็มเพื่อพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 
อนุบาล 3 หน้า 15

การประเมินผล

1. สังเกตจากการบอกจำนวน สี และการบอกระยะทางการเคลื่อนที่ของรถพลังลม


2. ตรวจผลงานการเขียน ( ใน ( ที่เป็นคำตอบ
แผนภาพเพื่อความเข้าใจทางคณิตศาสตร์

1.รถพลังงานลมมีทั้งหมด 4 คัน


2.รถพลังงานลมที่เด็กเล่นมี 


3.รถพลังงานลม         อยู่ใกล้เส้นชัยที่สุด
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตจำนวน สี ลักษณะของรถพลังลม
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	เด็กเปรียบเทียบระยะทางการแล่นของรถพลังลม
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	เด็กสังเกต ฟัง สื่อสาร และใช้ประสาทสัมผัสต่าง ๆ ทำกิจกรรม


(บันทึกหลังการสอน











































 



 
 
ลงชื่อครูประจำชั้น 





 
 



 
 
วันที่ 








(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร











































 




 

ลงชื่อผู้บริหาร 






 




 

วันที่ 







S วิทยาศาสตร์


- การสังเกต การสัมผัส และการตั้งคำถามเกี่ยวกับรถพลังลม


- การคาดคะเนคำตอบเกี่ยวกับรถพลังลม


- การทดลองเล่นรถพลังลม


- การสังเกตและการบันทึกผลการทดลอง แล้วอภิปรายและลงความเห็นเกี่ยวกับการทดลองเล่นรถพลังลม


    








M คณิตศาสตร์


- การสังเกต การสัมผัส และการบอกเกี่ยวกับสีและจำนวนของรถพลังลม


- การเล่นรถพลังลมจากจุดเริ่มต้นไปถึงเส้นชัยและการวัดระยะทางการเคลื่อนที่ของรถพลังลม


- การเปรียบเทียบรถพลังลมที่อยู่ใกล้เส้นชัยมากที่สุด


	





    











E วิศวกรรมศาสตร์


- การสังเกตรถพลังลมและการสนทนาเกี่ยวกับขั้นตอนการสร้างชิ้นงานรถพลังลม


- การใช้วัสดุอุปกรณ์และการลงมือสร้างชิ้นงานรถพลังลม


- การนำรถพลังลมมาทดสอบด้วยการเป่าและการสังเกตการเคลื่อนที่ของรถพลังลม








T เทคโนโลยี


- การเลือกวัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ในการสร้างชิ้นงานรถพลังลมให้เคลื่อนที่ได้
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รถพลังลม





สาระที่ควรเรียนรู้� ธรรมชาติรอบตัว


หน่วย ธรรมชาติน่ารู้





รถพลังลม
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