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	บุคคลต่าง  ๆ ที่เด็กรู้จักมีหลากหลายอาชีพ เช่น ครู 
หมอ สัตวแพทย์ ช่างภาพ จิตรกร แม่ค้า พ่อค้า นักดับเพลิง 
ทหาร นักร้อง ฯลฯ ที่ล้วนมีความสำคัญและมีหน้าที่ความรับผิดชอบที่แตกต่างกันไป มีอุปกรณ์ที่ใช้ทำงานและสถานที่ทำงานที่แตกต่างกันไปซึ่งเด็ก ๆ ควรเลือกอาชีพที่อยากเป็น
ตามความชอบ ความสนใจ ความต้องการและความถนัดของตนเอง

	
	ประสบการณ์สำคัญ

	
	ร่างกาย:

1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่

1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก
1.1.4 การรักษาความปลอดภัย

	อารมณ์ / จิตใจ:

1.2.1 สุนทรียภาพ ดนตรี
1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์
1.2.5 การมีอัตลักษณ์เฉพาะตนและเชื่อว่าตนเองมีความสามารถ

	
	สังคม :

1.3.2 การดูแลรักษาธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม
1.3.4 การมีปฏิสัมพันธ์ มีวินัย มีส่วนร่วม และบทบาทสมาชิกของสังคม
1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล
	สติปัญญา:

1.4.1 การใช้ภาษา
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้


	การบูรณาการสตีมศึกษา( STEAM EDUCATION)[image: image1.jpg]



	ทักษะแห่งศตวรรษที่ 21[image: image2.emf]

	
S
	การสังเกตบริเวณห้องเรียนที่จัดเตรียมมุมต่าง ๆ, 
การสำรวจสถานที่ใกล้เคียงโรงเรียน
	ทักษะด้านการเรียนรู้และนวัตกรรม
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   ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม
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   การคิดอย่างมีวิจารณญาณและการแก้ปัญหา
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   การสื่อสารและความร่วมมือ
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   ทักษะสารสนเทศ สื่อและเทคโนโลยี
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   ทักษะชีวิตและอาชีพ

	T
	การเลือกใช้อุปกรณ์ให้สัมพันธ์กับอาชีพ
	

	E
	การวาดภาพออกแบบอุปกรณ์แต่ละอาชีพใช่
	

	A
	การวาดภาพระบายสีบุคคลในอาชีพที่เด็กรู้จัก
	

	M
	M
การนับจำนวนอาชีพที่เด็กอยากเป็น
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กิจกรรมเสริมประสบการณ์/กิจกรรมในวงกลม
	เรื่อง
	อาชีพต่าง ๆ ในชุมชน
	หน้าที่ของบุคคล
ต่าง ๆ
(เมื่อสัตว์เลี้ยงป่วยควรพาไปหาใคร)
	อุปกรณ์ของแต่ละอาชีพ(แต่ละอาชีพใช้สิ่งใดบ้าง)
	สถานที่ทำงานของแต่ละอาชีพ
	หนุอยากเป็นอะไร
(โตขึ้นเพื่อน ๆ อยากเป็นอะไร)

	กิจกรรม
	1.การฟังปริศนา
คำทาย “อาชีพ
ต่าง ๆ”
2.การสังเกตภาพอาชีพต่าง ๆ ในชุมชน
3.การอธิบายลักษณะของอาชีพต่าง ๆ ในชุมชน
4.การวาดภาพระบายสีบุคคลในอาชีพที่เด็ก ๆ รู้จัก

	1.การออกไปสำรวจสถานที่ใกล้เคียงโรงเรียน
2.การสัมภาษณ์บุคคลที่ทำงานในสถานที่นั้น ๆ 
3.การออกมาเล่าเรื่องการพบเจอบุคคลอาชีพต่าง ๆ 
4.การบอกหน้าที่ของแต่ละบุคคลอาชีพ
ต่าง ๆ 
5.การจับคู่ภาพเหตุการณ์กับภาพหน้าที่ของบุคคลที่สัมพันธ์กัน

	1.การแสดงบทบาทสมมุติอาชีพที่เรารู้จัก
2.การสังเกตอุปกรณ์
ต่าง ๆ ของแต่ละอาชีพ
3.การแสดงบทบาทสมมุติหน้าที่บุคคลอาชีพต่าง ๆ ประกอบอุปกรณ์
4.การวาดภาพออกแบบภาพอุปกรณ์ที่แต่ละอาชีพไช้

	1.การร้องเพลง “หมอ”
2.การสังเกตภาพสถานที่ต่าง ๆ 
3.การแสดงบทบาทสมมุติในมุมต่าง ๆ ที่ครูจัดเตรียมไว้

	1.การร้องเพลง
 “หนูอยากเป็นอะไร”
2.การสังเกตภาพบุคคลในอาชีพ
ต่าง ๆ
3.การจัดทำแผนภูมิความชอบอาชีพต่าง ๆ



แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้       หน่วย บุคคลต่าง ๆ รอบตัว

เรื่อง อาชีพต่าง ๆ ในชุมชน
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์
เพื่อให้เด็กบอกชื่ออาชีพต่าง ๆ ในชุมชน

ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

- การเขียนภาพและการเล่นกับสี
ด้านอารมณ์-จิตใจ
1.2.5 การมีอัตลักษณ์เฉพาะตนและเชื่อว่าตนเองมีความสามารถ


- การปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ ตามความสามารถของตนเอง

ด้านสังคม
1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ


- การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ด้านสติปัญญา
1.4.1 การใช้ภาษา

- การพูดอธิบายเกี่ยวกับสิ่งของ เหตุการณ์ และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ
คำถาม  อาชีพต่าง ๆ ในชุมชนมีอะไรบ้าง
แนวคิด  บุคคลในชุมชนมีหลากหลายอาชีพ เช่น ครู หมอ สัตว์แพทย์ พยาบาล ตำรวจ พ่อค้า แม่ค้า นักดับเพลิง บุรุษไปรษณีย์ ฯลฯ
ขั้นนำ

ครูทายปริศนาคำทาย “อาชีพต่าง ๆ” ดังนี้


- ใครเอ่ย ท่านช่วยอบรม สั่งสอนวิชา สั่งสมปัญญา ให้เราเก่งเอย (ครู)


- ใครเอ่ย เมื่อหนูเจ็บป่วย เขาช่วยรักษา ให้เรากินยา เพื่อรักษาไข้ (หมอ พยาบาล)


- ใครเอ่ย คอยจับผู้ร้าย สอดส่องอันตราย ทรัพย์ไม่สูญหาย ไปจากเราเอย (ตำรวจ)
- ใครเอ่ย คอยช่วยดับไฟ ไม่ให้ลามไป ทำร้ายเราเอย (นักดับเพลิง)

ขั้นสอน

1. เด็กและครูร่วมกันสนทนา โดยครูใช้คำถาม ดังนี้

- เด็ก ๆ รู้จักอาชีพอะไรในชุมชนบ้าง

- เด็ก ๆ ทราบหรือไม่ว่า คุณพ่อ คุณแม่หรือผู้ปกครองของเด็กประกอบอาชีพอะไร (ให้เด็กแสดงความคิดเห็นอย่างอิสระ)

2. ครูแสดงภาพอาชีพต่าง ๆ ในชุมชน เช่น ครู หมอ ตำรวจ ฯลฯ ให้เด็กสังเกตและทายภาพ จากนั้นครูถามว่า เด็ก ๆ สังเกตจากสิ่งใดว่า ใครทำอาชีพอะไร (เช่น พยาบาลสวมชุดสีขาว แม่ค้าใส่ผ้ากันเปื้อน ฯลฯ)

3. ให้เด็กออกมาเล่าทีละคนว่า เด็กรู้จักหรือเคยพบเจอบุคคลในอาชีพใดบ้างและอธิบายลักษณะของอาชีพนั้น  ๆ

4. ให้เด็กวาดภาพระบายสีบุคคลในอาชีพที่เด็ก ๆ รู้จักหรือเคยพบเจอ เมื่อเสร็จแล้ว ให้เด็กนำเสนอผลงานของตนเองว่า วาดภาพอาชีพใดประกอบการอธิบายลักษณะของแต่ละอาชีพ
ขั้นสรุป
เด็กและครูสรุปร่วมกันเกี่ยวกับอาชีพต่าง ๆ ในชุมชนว่า มีอาชีพอะไรบ้าง เช่น ครู หมอ พยาบาล ตำรวจ พ่อค้า แม่ค้า นักดับเพลิง บุรุษไปรษณีย์ ฯลฯ

สื่อการเรียนรู้

1. ปริศนาคำทาย “อาชีพต่าง ๆ”

2. ภาพอาชีพต่าง ๆ ในชุมชน เช่น ครู หมอ ตำรวจ ฯลฯ

3. กระดาษ A4


4. ดินสอ สีเทียน สีไม้
ประเมินผล
สังเกตจากการสนทนาและการบอกชื่ออาชีพต่าง ๆ ในชุมชน
ภาคผนวก (เพลง/เกม/นิทาน/คำคล้องจอง ฯลฯ)





- ใครเอ่ย ท่านช่วยอบรม สั่งสอนวิชา สั่งสมปัญญา ให้เราเก่งเอย (ครู)
 



- ใครเอ่ย เมื่อหนูเจ็บป่วย เขาช่วยรักษา ให้เรากินยา เพื่อรักษาไข้ (หมอ พยาบาล)
- ใครเอ่ย คอยจับผู้ร้าย สอดส่องอันตราย ทรัพย์ไม่สูญหาย ไปจากเราเอย (ตำรวจ)
- ใครเอ่ย คอยช่วยดับไฟ ไม่ให้ลามไป ทำร้ายเราเอย (นักดับเพลิง)
(ไม่ทราบนามผู้แต่ง)
	[image: image9.jpg])




การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตภาพบุคคลในอาชีพต่าง ๆ
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	เด็กจดจำอาชีพต่าง ๆ ในชุมชน
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	เด็กบอกอาชีพต่าง ๆ ที่รู้จัก โดยเชื่อมโยงจากประสบการณ์เดิมที่เด็กเคยพบเจอ


(บันทึกหลังการสอน














































 



 
 
ลงชื่อครูประจำชั้น 





 
 



 
 
วันที่ 








(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร














































 




 

ลงชื่อผู้บริหาร 






 




 

วันที่ 








แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้       หน่วย บุคคลต่าง ๆ รอบตัว   หน้า 19
เรื่อง เมื่อสัตว์เลี้ยงป่วยควรพาไปหาใคร
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กบอกหน้าที่ของบุคคลในอาชีพต่าง ๆ


2. เพื่อให้เด็กแก้ปัญหาเมื่อสัตว์เลี้ยงป่วยได้

3. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการเขียน
ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่

- การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
ด้านอารมณ์-จิตใจ
1.2.5 การมีอัตลักษณ์เฉพาะตนและเชื่อว่าตนเองมีความสามารถ


- การปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ ตามความสามารถของตนเอง

ด้านสังคม
1.3.4 การมีปฏิสัมพันธ์ มีวินัย มีส่วนร่วม และบทบาทสมาชิกของสังคม

- การให้ความร่วมมือในการปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ

ด้านสติปัญญา
1.4.1 การใช้ภาษา

- การเขียนคำที่มีความหมายกับตัวเด็ก/คำคุ้นเคย
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา

- การสังเกตลักษณะ ส่วนประกอบ การเปลี่ยนแปลง และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ โดยใช้ประสาทสัมผัสอย่างเหมาะสม

คำถาม  เมื่อสัตว์เลี้ยงป่วยควรพาไปหาใคร
แนวคิด  บุคคลในชุมชนมีหลากหลายอาชีพ แต่ละอาชีพมีหน้าที่รับผิดชอบแตกต่างกัน เช่น บางอาชีพมีหน้าที่ช่วยเหลือคน ฯลฯ
ขั้นนำ

ครูชักชวนเด็กออกไปสำรวจสถานที่ใกล้เคียงโรงเรียน เช่น ตลาด สถานีตำรวจ (เลือกสำรวจ 1 สถานที่) โดยทำข้อตกลงการออกนอกสถานที่ร่วมกัน จากนั้นให้เด็กสัมภาษณ์บุคคลที่ทำงานในสถานที่นั้น ๆ ว่า ประกอบอาชีพใดและมีหน้าที่อะไรบ้าง (ถ้าไม่สะดวก ครูอาจเชิญบุคคลอาชีพต่าง ๆ มาให้เด็กสัมภาษณ์)
ขั้นสอน

1. ครูพาเด็กกลับมาที่ห้องเรียน จากนั้นร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับบุคคลที่เด็ก ๆ ไปสำรวจมา

2. ครูขออาสาสมัครเล่าเรื่องการพบเจอบุคคลอาชีพต่าง ๆ ว่า เคยพบเจอบุคคลในอาชีพใดและมีหน้าที่อะไรบ้าง

3. ครูแสดงภาพบุคคลอาชีพต่าง ๆ เช่น ครู นักร้อง สัตวแพทย์ ช่างภาพ นักดับเพลิง ทหาร ฯลฯ และให้เด็กบอกว่า บุคคลในแต่ละภาพทำอาชีพใดและมีหน้าที่อะไรบ้าง จากนั้นนำภาพไปติดบนกระดาน


4. ครูแสดงภาพแมวป่วย จากนั้นสนทนาร่วมกับเด็ก โดยครูใช้คำถาม ดังนี้

- ภาพที่ครูนำมาคือภาพอะไร (ภาพแมวป่วย)

- เมื่อแมวหรือสัตว์ที่บ้านของเด็ก ๆ ไม่สบาย เด็ก ๆ ควรพาไปพบบุคคลในอาชีพใด เพราะอะไร (สัตวแพทย์ เพราะเป็นหมอที่รักษาสัตว์)

5. ครูขออาสาสมัครออกมาติดภาพแมวป่วยให้ตรงกับภาพอาชีพบนกระดาน จากนั้นเด็กและครูช่วยกันตรวจสอบความถูกต้อง

ขั้นสรุป

1. เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับอาชีพและหน้าที่ของบุคคลต่าง ๆ จากนั้นครูอธิบายเพิ่มเติมว่า ในชุมชนของเรามีบุคคลที่ประกอบอาชีพอยู่หลากหลายอาชีพ ทุกอาชีพมีหน้าที่แตกต่างกัน ต่างก็ต้องพึ่งพาอาศัยซึ่งกันและกัน


2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย บุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก อนุบาล 3 หน้า 19 สนทนาเกี่ยวกับภาพ จากนั้นให้เด็กเขียนคำตามรอยประและเขียน ( ล้อมรอบภาพอาชีพที่รักษาสัตว์เลี้ยงที่ป่วยได้
สื่อการเรียนรู้

1. สถานที่ใกล้เคียงโรงเรียน

2. ภาพบุคคลอาชีพต่าง ๆ เช่น ครู นักร้อง สัตวแพทย์ ช่างภาพ 
นักดับเพลิง ทหาร ฯลฯ

3. ภาพแมวป่วย

4. กระดาน


5. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย บุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก 
อนุบาล 3 หน้า 19
ประเมินผล

1. สังเกตจากการบอกหน้าที่ของบุคคลในอาชีพต่าง ๆ

2. สังเกตจากการบอกชื่ออาชีพที่ช่วยเหลือสัตว์เลี้ยงได้


3. ตรวจผลงานการเขียนคำตามรอยประและการเขียน ( ล้อมรอบภาพอาชีพที่รักษาสัตว์เลี้ยงที่ป่วยได้
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องค์ประกอบทักษะการคิดเพื่อชีวิตที่สำเร็จ Executive Functions (EF)
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	เด็กมีความสามารถในการจดจำหน้าที่ของบุคคลในอาชีพต่าง ๆ เพื่อนำไปใช้ประโยชน์ได้ในสถานการณ์จริง
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	เด็กมีความสามารถในการคิดไตร่ตรองว่า ควรปฏิบัติอย่างไรเมื่อเกิดเหตุการณ์
แมวป่วย
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตหน้าที่ของบุคคลในอาชีพต่าง ๆ
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	เด็กจดจำหน้าที่ของบุคคลในอาชีพต่าง ๆ
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	เด็กจับคู่ภาพเหตุการณ์ต่าง ๆ กับภาพอาชีพ
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	เด็กบอกหน้าที่ของบุคคลในอาชีพต่าง ๆ
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การบูรณาการสตีมศึกษา (STEAM EDUCATION)

	S
	การสำรวจหน้าที่ของบุคคลในอาชีพต่าง ๆ


(บันทึกหลังการสอน














































 



 
 
ลงชื่อครูประจำชั้น 





 
 



 
 
วันที่ 








(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร














































 




 

ลงชื่อผู้บริหาร 






 




 

วันที่ 








แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้       หน่วย บุคคลต่าง ๆ รอบตัว   หน้า 20
เรื่อง แต่ละอาชีพใช้สิ่งใดบ้าง
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กเชื่อมโยงความสัมพันธ์ระหว่างอุปกรณ์กับบุคคลอาชีพต่าง ๆ


2. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการลากเส้น
ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

- การเขียนภาพและการเล่นกับสี
ด้านอารมณ์-จิตใจ
1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์


- การเล่นบทบาทสมมุติ

ด้านสังคม
1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ


- การเล่นและทำงานร่วมกับผู้อื่น
ด้านสติปัญญา
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา

- การสังเกตลักษณะ ส่วนประกอบ การเปลี่ยนแปลง และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ โดยใช้ประสาทสัมผัสอย่างเหมาะสม

คำถาม แต่ละอาชีพใช้สิ่งใดบ้าง
แนวคิด บุคคลแต่ละอาชีพมีความจำเป็นในการใช้อุปกรณ์การทำงานที่แตกต่างกัน เช่น หมอหรือสัตวแพทย์ใช้หูฟังหมอ ช่างภาพใช้กล้องถ่ายรูป นักร้องใช้ไมโครโฟน ฯลฯ
ขั้นนำ
ครูขออาสาสมัคร 2 คน ออกมาแสดงบทบาทสมมุติอาชีพที่เด็กรู้จัก โดยให้เลือกใช้อุปกรณ์ที่ครูเตรียมไว้ให้ เช่น กล้องถ่ายรูป ไมโครโฟน ซองจดหมาย สีและพู่กัน ฯล จากนั้นให้เด็ก ๆ ทายว่า เพื่อนกำลังแสดงเป็นอาชีพอะไรและใช้อุปกรณ์อะไรประกอบการแสดง
ขั้นสอน

1. ครูแนะนำอุปกรณ์ในการประกอบอาชีพต่าง ๆ เช่น ไมโครโฟน หูฟังหมอ กล้องถ่ายรูป ซองจดหมายหรือกล่องพัสดุ พู่กันและสี อุปกรณ์ดับเพลิง ฯลฯ จากนั้นร่วมกันสนทนา โดยครูใช้คำถาม ดังนี้

- อุปกรณ์เหล่านี้ใช้ในอาชีพใดบ้าง (เช่น หมอ สัตวแพทย์ ช่างภาพ นักร้อง จิตรกร นักดับเพลิง บุรุษไปรษณีย์ ฯลฯ) โดยครูแสดงอุปกรณ์ทีละ 1 อย่าง


2. ครูแสดงภาพบุคคลอาชีพต่าง ๆ ที่สัมพันธ์กับอุปกรณ์ทีละภาพ แล้วให้เด็กบอกว่า บุคคลในภาพประกอบอาชีพอะไรและใช้อุปกรณ์ใดในการทำงาน จากนั้นครูขออาสาสมัคร 1 คน ออกมาหยิบอุปกรณ์ที่สัมพันธ์กับภาพและให้เพื่อน ๆ ช่วยกันตรวจสอบความถูกต้อง 

3. ครูขออาสาสมัคร 4-5 คน ออกมาแสดงบทบาทสมมุติหน้าที่ของบุคคลอาชีพต่าง ๆ ตามภาพที่ครูกำหนดให้ โดยใช้อุปกรณ์ที่ครูเตรียมไว้ให้


4. ครูแบ่งเด็กออกเป็น 6 กลุ่ม ให้เด็กช่วยกันวาดภาพออกแบบภาพอุปกรณ์ที่แต่ละอาชีพใช้ตามภาพบุคคลอาชีพต่าง ๆ ที่กลุ่มตนเองได้รับ จากนั้นออกมานำเสนอให้เพื่อนและครูฟังว่า เป็นอุปกรณ์ที่อาชีพใดใช้
ขั้นสรุป

1. เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับอุปกรณ์ที่ใช้ในการประกอบอาชีพต่าง ๆ

2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย บุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก อนุบาล 3 หน้า 20 สนทนาเกี่ยวกับภาพ จากนั้นให้เด็กลากเส้นโยงภาพบุคคลไปหาภาพสิ่งที่ใช้ประกอบอาชีพให้สัมพันธ์กัน
สื่อการเรียนรู้

1. อุปกรณ์ในการประกอบอาชีพต่าง ๆ เช่น ไมโครโฟน หูฟังหมอ 
กล้องถ่ายรูป ซองจดหมายหรือกล่องพัสดุ พู่กันและสี อุปกรณ์ดับเพลิง ฯลฯ

2. ภาพบุคคลอาชีพต่าง ๆ เช่น หมอ สัตวแพทย์ ช่างภาพ นักร้อง จิตรกร 
นักดับเพลิง บุรุษไปรษณีย์ ฯลฯ

3. กระดาษปรู๊ฟ ดินสอ และสีเทียน


4. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย บุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก 
อนุบาล 3 หน้า 20

ประเมินผล

1. สังเกตจากการสนทนาและการบอกเกี่ยวกับความสัมพันธ์ระหว่างอุปกรณ์กับบุคคลอาชีพต่าง ๆ


2. ตรวจผลงานการลากเส้นโยงภาพบุคคลไปหาภาพสิ่งที่ใช้ประกอบอาชีพให้สัมพันธ์กัน
	[image: image22.jpg])




การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตอุปกรณ์ที่ใช้ในการประกอบอาชีพต่าง ๆ
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	เด็กเปรียบเทียบความเหมือนและความแตกต่างของอุปกรณ์ที่ใช้ในแต่ละอาชีพ
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	เด็กบอกอุปกรณ์ในการประกอบอาชีพต่าง ๆ โดยเชื่อมโยงจากประสบการณ์เดิม
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	เด็กใช้ประสาทสัมผัสในการสังเกตภาพและใช้การประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการลากเส้นโยงภาพ
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การบูรณาการสตีมศึกษา (STEAM EDUCATION)

	T
	การเลือกใช้อุปกรณ์หรือเครื่องมือในการประกอบอาชีพต่าง ๆ ให้เหมาะสม


(บันทึกหลังการสอน














































 



 
 
ลงชื่อครูประจำชั้น 





 
 



 
 
วันที่ 








(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร














































 




 

ลงชื่อผู้บริหาร 






 




 

วันที่ 







แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้       หน่วย บุคคลต่าง ๆ รอบตัว

เรื่อง สถานที่ทำงานของแต่ละอาชีพ
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์
เพื่อให้เด็กบอกสถานที่ทำงานของบุคคลในอาชีพต่าง ๆ

ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่


- การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
ด้านอารมณ์-จิตใจ
1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์


- การร้องเพลง

ด้านสังคม
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล


- การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน
ด้านสติปัญญา
1.4.1 การใช้ภาษา

- การพูดแสดงความคิด ความรู้สึก และความต้องการ

- การพูดอธิบายเกี่ยวกับสิ่งของ เหตุการณ์ และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ

คำถาม บุคคลในแต่ละอาชีพทำงานอยู่สถานที่ใด
แนวคิด หมอและพยาบาลทำงานอยู่ในโรงพยาบาล พ่อค้า แม่ค้าทำงานที่ตลาด ครูทำงานที่โรงเรียน ตำรวจทำงานที่สถานีตำรวจ ฯลฯ
ขั้นนำ

เด็กและครูร้องเพลง “หมอ” จากนั้นสนทนาร่วมกันเกี่ยวกับเพลง โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- ในเนื้อเพลงกล่าวเกี่ยวกับบุคคลในอาชีพใด (หมอและพยาบาล)


- เด็ก ๆ เคยพบเจอหมอและพยาบาลในสถานที่ใด 


- เด็ก ๆ รู้จักบุคคลในอาชีพใดบ้างและแต่ละบุคคลทำงานอยู่สถานที่ใด (ให้เด็กแสดงความคิดเห็นอย่างอิสระ)

ขั้นสอน

1. ครูแสดงภาพสถานที่ต่าง ๆ เช่น ตลาด โรงพยาบาล โรงเรียน สถานีตำรวจ ฯลฯ จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้

- สถานที่เหล่านี้คือสถานที่ใด (ตลาด โรงพยาบาล โรงเรียน สถานีตำรวจ ฯลฯ)

- เด็ก ๆ เคยพบบุคคลในอาชีพใดในสถานที่เหล่านี้ (พ่อค้า แม่ค้า หมอ พยาบาล ครู ตำรวจ ฯลฯ)


2. ให้เด็กสังเกตบริเวณห้องเรียนที่ครูจัดเตรียมมุมต่าง ๆ เช่น มุมตลาด ประกอบด้วย ชุดพ่อค้า แม่ค้า เนื้อสัตว์ ผัก ผลไม้ มุมโรงพยาบาล ประกอบด้วย ชุดคุณหมอ พยาบาล เครื่องมือแพทย์ มุมโรงเรียน ประกอบด้วย ชุดคุณครู กระดาน อุปกรณ์                การเรียน 

3. ครูแนะนำอุปกรณ์ต่าง ๆ ในการทำกิจกรรมและให้เด็กสังเกตมุมต่าง ๆ ตามความสนใจ

4. ครูแบ่งกลุ่มเด็กตามมุมต่าง ๆ จากนั้นให้เด็กสร้างข้อตกลงร่วมกันในการเล่นบทบาทสมมุติในมุมต่าง ๆ ที่ครูจัดเตรียมไว้ให้

5. ให้เวลาเด็กในการเล่นตามมุมต่าง ๆ พอสมควรและให้เด็กผลัดเปลี่ยนกันไปตามมุมต่าง ๆ

6. ครูให้สัญญาณหมดเวลา จากนั้นให้เด็กช่วยกันเก็บของให้เข้าที่เรียบร้อย

ขั้นสรุป
เด็กและครูสรุปร่วมกันเกี่ยวกับสถานที่ทำงานของบุคคลในแต่ละอาชีพ

สื่อการเรียนรู้

1. เพลง “หมอ”

2. ภาพสถานที่ต่าง ๆ เช่น ตลาด โรงพยาบาล โรงเรียน สถานีตำรวจ ฯลฯ

3. อุปกรณ์ประกอบมุมบทบาทสมมุติ
ประเมินผล
สังเกตจากการสนทนาและการบอกสถานที่ทำงานของบุคคลในอาชีพต่าง ๆ

ภาคผนวก (เพลง/เกม/นิทาน/คำคล้องจอง ฯลฯ)

คุณหมอมีหน้าที่รักษา ตรวจโรคให้ยา ยามเราไม่สบาย
พยาบาลดูแลเฝ้าไข้ คอยเอาใจใส่ให้เราหายป่วย
คุณหมออยู่ที่โรงพยาบาล ทำงานทุกวันมีพยาบาลคอยช่วย
อุบัติเหตุคุณหมอช่วยด้วย เจ็บไข้ได้ป่วยก็เข้าโรงพยาบาล
(ซ้ำทั้งหมดอีก 1 รอบ)
(ชุดเพลงเสริมประสบการณ์สำหรับเด็กปฐมวัยของ พว.)
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	เด็กสังเกตสถานที่ทำงานของบุคคลอาชีพต่าง ๆ
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	เด็กคิดสร้างสรรค์ในการเล่นบทบาทสมมุติ


(บันทึกหลังการสอน
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แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้       หน่วย บุคคลต่าง ๆ รอบตัว   หน้า 21
เรื่อง โตขึ้น เพื่อน ๆ อยากเป็นอะไร
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กสังเกตลักษณะของบุคคลอาชีพต่าง ๆ 


2. เพื่อให้เด็กอ่านแผนภูมิและตอบคำถามได้

ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่

- การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่

ด้านอารมณ์-จิตใจ
1.2.1 สุนทรียภาพ ดนตรี

- การฟังเพลง การร้องเพลง และการแสดงปฏิกิริยาโต้ตอบเสียงดนตรี

ด้านสังคม
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล


- การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน
ด้านสติปัญญา
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา

- การนับและแสดงจำนวนของสิ่งต่าง ๆ ในชีวิตประจำวัน

- การเปรียบเทียบและเรียงลำดับจำนวนของสิ่งต่าง ๆ
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้

- การมีส่วนร่วมในการรวบรวมข้อมูลและนำเสนอข้อมูลจากการสืบเสาะหาความรู้ในรูปแบบต่าง ๆ และแผนภูมิอย่างง่าย

คำถาม โตขึ้น เพื่อน ๆ อยากเป็นอะไร
แนวคิด ในชุมชนมีบุคคลที่ประกอบอาชีพแตกต่างกัน เช่น ครู หมอ พยาบาล ทหาร ตำรวจ ฯลฯ โดยเด็กควรเลือกอาชีพที่อยากเป็นตามความชอบ ความสนใจ ความต้องการ และความถนัดของตนเอง
ขั้นนำ
เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง “หนูอยากเป็นอะไร” และแสดงท่าทางประกอบ จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้

- เนื้อหาของเพลงมีอาชีพใดบ้าง (หมอ คุณครู ทหาร ฯลฯ)
ขั้นสอน

1. ครูแสดงภาพของบุคคลในแต่ละอาชีพ จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- บุคคลในแต่ละอาชีพมีลักษณะอย่างไร (เช่น ทหารใส่หมวก ถือปืน หมอใส่เสื้อสีขาว มีเครื่องมือแพทย์)


- เมื่อโตขึ้น เด็ก ๆ อยากประกอบอาชีพอะไร เพราะเหตุใด (ให้เด็กแสดงความคิดเห็นอย่างอิสระ)


- เด็ก ๆ คิดว่า โตขึ้น เพื่อน ๆ ของเราอยากเป็นอะไร (ให้เด็กตอบอิสระ)


- เด็ก ๆ คิดว่า การประกอบอาชีพทุกอาชีพจะต้องปฏิบัติตนอย่างไร (เช่น ตั้งใจทำงาน แต่งตัวเรียบร้อย พูดจาสุภาพ)

2. ครูนำภาพแผนภูมิความชอบอาชีพต่าง ๆ ติดบนกระดาน จากนั้นให้เด็กบันทึกความชอบ โดยการนำภาพหน้ายิ้ม ( มาติดตามช่องของอาชีพที่เด็กอยากเป็นเมื่อโตขึ้น (ให้ติดทีละ 5-7 คน) จนครบ

3. เด็กและครูร่วมกันนับจำนวนภาพหน้ายิ้ม ( ในช่องอาชีพต่าง ๆ จากนั้นให้เด็กบอกว่า เด็กในห้องอยากเป็นบุคคลในอาชีพตำรวจ คุณครู หมอ ฯลฯ อย่างละกี่คน โดยครูเขียนจำนวนลงในแผนภูมิ

4. ให้เด็กดูตัวเลขแสดงจำนวนและบอกว่า อาชีพใดมีเด็กอยากเป็นมากที่สุดและน้อยที่สุด
ขั้นสรุป

1. เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับลักษณะของบุคคลในอาชีพต่าง ๆ และวิธีการอ่านแผนภูมิ คือ การนับจำนวนหน้ายิ้มตามจำนวนเพื่อบอกว่า เด็กในห้องชอบอาชีพใดบ้าง มีจำนวนเท่าใด อาชีพใดที่เด็กชอบมากที่สุดและน้อยที่สุด

2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย บุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก อนุบาล 3 หน้า 21 ให้เด็กอ่านแผนภูมิอาชีพที่เพื่อน ๆ อยากเป็น จากนั้นให้เด็กเขียนตัวเลขแสดงจำนวนอาชีพที่เพื่อน ๆ อยากเป็นใน ( และเขียน ( ล้อมรอบภาพอาชีพที่เพื่อนอยากเป็นมากที่สุด
สื่อการเรียนรู้

1. เพลง “หนูอยากเป็นอะไร”

2. ภาพบุคคลในอาชีพต่าง ๆ เช่น ตำรวจ คุณครู หมอ ฯลฯ 

3. แผนภูมิความชอบอาชีพต่าง ๆ

4. กระดาน

5. ภาพหน้ายิ้ม (เท่ากับจำนวนเด็ก)

6. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย บุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก 
อนุบาล 3 หน้า 21

ประเมินผล

1. สังเกตจากการบอกลักษณะของบุคคลอาชีพต่าง ๆ และอาชีพที่ตนอยากเป็น


2. สังเกตจากการอ่านแผนภูมิและตรวจผลงานการเขียนตัวเลขแสดงจำนวนอาชีพที่เพื่อน ๆ อยากเป็น
ใน ( และการเขียน ( ล้อมรอบภาพอาชีพที่เพื่อนอยากเป็นมากที่สุด

ภาคผนวก (เพลง/เกม/นิทาน/คำคล้องจอง ฯลฯ)

 (หนูอยากจะเป็นหมอ รักษาคุณพ่อตอนไม่สบาย) ขอให้หนูได้เป็นหมอ ขอให้สมดังใจ
(หนูจะเป็นคุณครู สมที่หนูตั้งใจ) ขอให้เป็นคุณครู สมที่หนูตั้งใจ
(หนูอยากเป็นทหาร นั่งบนรถถังที่คันใหญ่ ๆ) ขอให้ได้เป็นทหาร ที่กล้าหาญชาญชัย
(หนูจะเป็นพยาบาล คอยดูแลคนไข้) ขอให้เป็นพยาบาล พูดหวานจับใจ
(หนูจะเป็นตำรวจ เป็นผู้หมวดจับผู้ร้าย) ขอให้ได้เป็นตำรวจ เป็นผู้หมวดปืนไว
ไม่ว่าใครจะเป็นอะไร อยากเป็นสิ่งใด ขอให้สมดังใจได้เป็นอย่างฝัน 
แต่มีอีกอย่างที่สำคัญ เหนือสิ่งใดนั้นคือเป็นคนดี ถ้าโตขึ้นไป
หนูเป็นคนดี หนูจะมีแต่คนรักใคร่ จะทำสิ่งใด จะคิดอะไร หนูจะได้ดังใจเสมอ
(เรวัต พุทธินันทน์-ผู้แต่ง
ธงไชย แมคอินไตย-ผู้ร้อง)
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	เด็กสังเกตแผนภูมิอาชีพที่เพื่อน ๆ อยากเป็น
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	เด็กเปรียบเทียบจำนวนของแต่ละอาชีพที่เพื่อนอยากเป็น
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	เด็กช่วยกันนับจำนวนอาชีพที่เพื่อนอยากเป็น
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	เด็กใช้ประสาทสัมผัสในการสังเกตภาพอาชีพที่เพื่อนอยากเป็นมากที่สุดและเขียน ( ล้อมรอบ
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การบูรณาการสตีมศึกษา (STEAM EDUCATION)

	M
	การอ่านแผนภูมิเพื่อบอกตัวเลขแสดงจำนวนอาชีพที่เพื่อนอยากเป็น


(บันทึกหลังการสอน
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กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ
	ชื่อกิจกรรม
	“เคลื่อนไหวประกอบอุปกรณ์ในการทำงาน”
	“เคลื่อนไหวท่าทางเป็นบุคคลอาชีพต่าง ๆ
ตามคำสั่ง”
	“หนูเดินสวยจ้ะ”
	“สะพานสายรุ้ง”
	“ทำท่าตามคำสั่ง”

	วัตถุประสงค์
	1. เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการเคลื่อนไหวร่างกายประกอบจังหวะ
2. เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการในการเคลื่อนไหวประกอบอุปกรณ์การทำงาน
	1. เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการเคลื่อนไหวร่างกายในท่าทางการทำงานของอาชีพต่าง ๆ
2. เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการเคลื่อนไหวร่างกายตามคำสั่ง
	1. พัฒนาการใช้กล้ามเนื้อขา
 2.เพื่อฝึกการปฏิบัติตามคำสั่ง
	1. เพื่อพัฒนาความแข็งแรงของกล้ามเนื้อแขน
2. เพื่อพัฒนาความอ่อนตัวในการเคลื่อนไหว
	1.เพื่อพัฒนาความคล่องตัวในการเคลื่อนไหว
2.เพื่อให้เด็กรู้จักการปฏิบัติตามคำสั่ง

	วิธีการ
	1. ครูแจกอุปกรณ์การทำงานจำลองของบุคคลตามอาชีพต่าง ๆ เช่น  ทัพพีตักแกง ไมโครโฟน เครื่องฟังหัวใจ ไขควง ซองจดหมาย

2. ครูเป็นผู้ให้จังหวะและให้เด็กนำอุปกรณ์การทำงานของบุคคลอาชีพ
ต่าง ๆ ที่รับไปเคลื่อนไหวประกอบจังหวะตามจินตนาการ
	ให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายทำท่าทางการทำงานของบุคคลอาชีพต่าง ๆ โดยครูให้จังหวะโดยการตีกลอง และเมื่อครูตีกลอง 2 ครั้งติดกัน ให้เด็กหยุด และเปลี่ยนท่าทางตามคำสั่งต่อไป

	1. ครูสอนร้องเพลง
“เข้าแถว” ตามขั้นตอนการสอนร้องเพลงอย่างง่ายจนเด็กสามารถร้องได้
2. ครูสาธิตการแกว่งมือและยกขาตามจังหวะเพลง (โดยแกว่งมือซ้ายต้องยกเท้าขวาและแกว่งมือขวาต้องยกเท้าซ้าย)
3. ครูแบ่งเด็กเป็นกลุ่ม ให้แต่ละกลุ่มมาแสดงท่าทางประกอบเพลง ส่วนกลุ่มที่เหลือช่วยกันร้องเพลง ให้จังหวะ ผลัดเปลี่ยนให้ทุกกลุ่มออกมาแสดง
	1. ให้เด็กเคลื่อนไหวโดยใช้โบสายรุ้งประกอบเพลงบรรเลง
2. ให้เด็กเคลื่อนไหวโดยให้มีความอ่อนตัวคล้ายโบสายรุ้ง
3. ให้เด็กเคลื่อนไหวตามจินตนาการของตนเอง

	ให้เด็กทำท่าทางตามคำสั่ง ดังนี้
ครู-ตบมือ  1 ครั้ง
ชาวนา - กระโดดไปข้างหน้า
หมอ - กระโดดถอยหลัง
แม่ค้า - นั่ง

	ประเมินผล
	1. สังเกตจากการเคลื่อนไหวร่างกายประกอบจังหวะ
2. สังเกตจากความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการในการเคลื่อนไหวประกอบอุปกรณ์การทำงาน
	1. สังเกตจากการปฏิบัติตามข้อตกลง
2. สังเกตจากการแสดงท่าทางเป็นบุคคลอาชีพ
ต่าง ๆ ระหว่างทำกิจกรรม

	1.สังเกตจากการทำท่าทางประกอบเพลงของเด็ก
2.สังเกตจากการปฏิบัติตามคำสั่ง
	1. สังเกตจากการเคลื่อนไหวของเด็ก
2. สังเกตจากความอ่อนตัวในการเคลื่อนไหว
	1.สังเกตจากการเคลื่อนไหวขณะทำกิจกรรม
2.สังเกตจากการปฏิบัติตามคำสั่งได้ถูกต้อง
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กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
	ชื่อกิจกรรม
	“เสื้อแสนสวย”
	“ประดิษฐ์สร้างสรรค์”
	“ม่านหลอดกาแฟ”
	“ขยำกระดาษ”
	“พิมพ์ภาพ”

	วัตถุประสงค์
	1. เพื่อพัฒนาทักษะการใช้กล้ามเนื้อมือและ
การประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตา
2. เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
	1. เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
2. เพื่อพัฒนา
กล้ามเนื้อมือ

	1. เพื่อฝึกการประสานสัมพันธ์ระหว่างกล้ามเนื้อมือกับตา
2. เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
	1.เพื่อพัฒนากล้ามเนื้อมือ
2.เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
	1.เพื่อพัฒนาการใช้กล้ามเนื้อมือ
2.เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ

	วิธีการ
	1. ครูเตรียมกระดาษสี ถุงพลาสติกขนาดใหญ่ตัดด้านล่างของถุงแล้วสามารถสวมแทนเสื้อได้ กาว และกรรไกร
2. ครูแบ่งกลุ่มเด็กเป็น
3 กลุ่ม นำอุปกรณ์แจกให้เด็กแต่ละกลุ่ม
3. ให้เด็กตกแต่งเป็นเสื้อผ้าของบุคคลในอาชีพต่าง ๆ ตามที่กำหนด
	1. ให้เด็กวาดภาพบุคคลในอาชีพต่าง ๆ ที่เด็กชอบและระบายสีให้สวยงาม
2. ให้เด็กนำภาพที่วาดเสร็จแล้วมาตัดและนำไปติดที่กรวยสามเหลี่ยมเพื่อทำเป็นหุ่นนิ้วมือ

	ให้เด็กร้อยหลอดกาแฟสลับกับลูกปัด แล้วนำมาแขวนทำเป็นม่านหน้าประตูหรือหน้าต่าง
	ให้เด็กขยำกระดาษเป็นรูปและติดลงในแผ่นกระดาษตามจินตนาการ
	ให้เด็กพิมพ์ภาพจากฟองน้ำรูปทรงเรขาคณิตออกมาเป็นภาพบุคคลที่หนูรู้จักและตกแต่งเพิ่มเติม

	ประเมินผล
	1. สังเกตจากการทำกิจกรรม
2. ตรวจผลงาน
	1. สังเกตจากการวาดภาพและการตัด
2. ตรวจผลงาน

	1. สังเกตจากการทำกิจกรรม
2. ตรวจผลงาน
	1.สังเกตจากการขยำกระดาษ
2.ตรวจผลงาน
	1.สังเกตจากการพิมพ์ภาพ
2.ตรวจผลงาน
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   กิจกรรมการเล่นตามมุม
	ชื่อกิจกรรม
	“เล่าเรื่องอาชีพ”

	“บทบาทของคนในอาชีพต่าง ๆ”
	“วาดภาพอิสระ”
	“สมุดสะสมภาพข่าวอาชีพของบุคคลต่างๆ”
	“นักออกแบบเสื้อผ้า”



	วัตถุประสงค์
	1. เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
2. เพื่อพัฒนาการพูดของเด็ก

	1. เพื่อพัฒนาจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
2. เพื่อพัฒนาการเล่นร่วมกันเป็นกลุ่ม

	1.เพื่อพัฒนาจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
2.เพื่อพัฒนาการเล่นร่วมกันเป็นกลุ่ม
	1.เพื่อให้เด็กรู้จักงานที่บุคคลในอาชีพต่าง ๆ  ทำจากภาพข่าว
2.เพื่อให้เด็กรู้จักการทำสมุดสะสมภาพ
	1.เพื่อให้เด็กมีความคิด สร้างสรรค์และจินตนาการ
2.เพื่อให้เด็กประดิษฐ์และออกแบบตกแต่งเสื้อผ้า ได้

	วิธีการ
	ให้เด็กนำหุ่นนิ้วมือบุคคลในอาชีพต่าง ๆ มาเล่นบทบาทสมมุติร่วมกัน โดยการสนทนากัน

	1.ให้เด็กแสดงบทบาทสมมุติเป็นบุคคลในอาชีพต่าง ๆ โดยแต่งตัวและใช้ของเล่นที่เป็นอุปกรณ์ในอาชีพ
นั้น ๆ
2. เมื่อเล่นเสร็จ ให้เก็บของเข้าที่ให้เรียบร้อย

	1.ให้เด็กแสดงบทบาทสมมุติเป็นบุคคลในอาชีพต่าง ๆ  โดยแต่งตัวและใช้ของเล่นที่เป็นอุปกรณ์ของตนในอาชีพนั้น ๆ
2.เมื่อเล่นเสร็จ ให้เก็บเข้าที่ให้เรียบร้อย
	1.ให้เด็กนำภาพข่าวบุคคลในอาชีพต่าง ๆ  มาติดลงในกระดาษเพื่อทำเป็นสมุดสะสมภาพ
2.ให้เด็กศึกษาภาพข่าวของบุคคลในอาชีพต่าง ๆ ในสมุดภาพที่ช่วยกันจัดทำขึ้น
	1.ให้เด็กสมมุติตัวเองเป็นนักออกแบบเสื้อผ้า
2.ให้เด็กออกแบบเสื้อผ้าตามความคิดของตนเอง โดยใช้วัสดุที่จัดเตรียมไว้ให้
3.ให้เด็กนำผลงานไปติดไว้บนป้ายนิเทศที่ครูเตรียมไว้ให้

	ประเมินผล
	1. สังเกตจากการพูดคุยและการสนทนาของเด็ก
2. สังเกตจากการเล่นร่วมกับเพื่อน

	1. สังเกตจากการเล่นบทบาทสมมุติตามจินตนาการ
2. สังเกตจากการเล่นร่วมกันของเด็ก

	1.สังเกตจากการเล่นบทบาทสมมุติตามจินตนาการ
2.สังเกตจากการเล่นร่วมกันของเด็ก
	1.สังเกตจากการร่วมกิจกรรมและการพูดคุยเกี่ยวกับภาพข่าว
2.สังเกตจากสมุดสะสมภาพที่เด็ก ๆ จัดทำขึ้น
	1.สังเกตจากการสร้างสรรค์ผลงาน
2.สังเกตจากการร่วมทำกิจกรรม
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กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง

	ชื่อกิจกรรม
	“ม้าก้านกล้วย”
	“จักรยานชินจัง”
	“หม่ำ หม่ำ”
	“เหาะเหินเดินอากาศ”
	“ยักษ์เหยียบเงา”

	วัตถุประสงค์
	1. เพื่อพัฒนาทักษะการ เคลื่อนไหว โดยการเล่น
ม้าก้านกล้วย ปืนก้านกล้วย
2. เพื่อพัฒนาทักษะการเล่นร่วมกัน
3. ส่งเสริมวัฒนธรรมไทย
	1. พัฒนาการทำงานประสานสัมพันธ์ของกล้ามเนื้อส่วนต่าง ๆ
2. เพื่อฝึกการใช้กล้ามเนื้อท้อง
	เพื่อฝึกความคล่องแคล่วว่องไวในการเคลื่อนที่และเปลี่ยนทิศทางขณะเคลื่อนที่
	1. เพื่อพัฒนาทักษะในการทรงตัวของเด็ก
2. เพื่อพัฒนาความแข็งแรงของกล้ามเนื้อมัดใหญ่
	1. เพื่อพัฒนาทักษะการเคลื่อนไหวร่างกาย
2. เพื่อพัฒนาทักษะการปฏิบัติตามข้อตกลงใน
การเล่น

	วิธีการ
	1. ครูจัดเตรียมของเล่นที่ทำจากก้านกล้วยไว้ให้เด็ก เช่น ม้าก้านกล้วย ปืนก้านกล้วย
2. ให้เด็กเล่นของเล่นที่ทำจากก้านกล้วยตามอิสระ
	1. ให้เด็กอบอุ่นร่างกาย
2. ให้เด็กนอนหงายลำตัวตั้งแต่ศีรษะถึงหลังราบกับพื้น
3. ยกสะโพกขึ้น มือทั้งสองข้างจับสะโพกไว้ เท้าทั้ง 2 ข้างชี้ขึ้นสู่อากาศ
4. ใช้เท้าทำท่าปั่นจักรยานในอากาศ
5. ตกลงกับเด็ก โดยครูพูดว่า “จักรยานชินจัง” ให้เด็กทำท่าปั่นจักรยาน สัญญาณหมดเวลา ให้ “หยุด”

6. ให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมซ้ำอีก
	1. ครูแบ่งเด็กออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 4-6 คน
2. ครูแจกตะกร้าให้เด็กกลุ่มละ 1 ใบ แล้วให้เด็กแต่ละกลุ่มเข้าแถวที่เส้นเริ่มต้น ซึ่งห่างจากแนวเส้นที่วางรูปภาพ 3 เมตร
3. ให้แต่ละกลุ่มเลือกประเภทของของกิน เช่น กลุ่ม 1 ผลไม้ กลุ่ม 2 ขนม ฯลฯ
4. เมื่อได้ยินสัญญาณนกหวีด ให้เด็กคนแรกของแต่ละกลุ่มวิ่งไปเก็บภาพของกินตามที่กลุ่มของตนเองเลือกใส่ตะกร้าคนละ 1 ภาพ แล้ววิ่งกลับมาส่งตะกร้าให้เพื่อนคนต่อไป แล้วทำเช่นเดียวกับคนแรกจนครบทุกคน
5. ถ้าระหว่างทาง ภาพหล่นจากตะกร้า ต้องนำภาพไปวางที่เดิม แล้วเริ่มต้นใหม่ (ใช้คนใหม่หรือคนเดิมก็ได้)
	1. ให้เด็กเดินบนกระดานทรงตัวที่มีความสูงจากพื้นพอสมควรและไม่เป็นอันตราย
2. เมื่อเด็กเดินคล่องแล้ว ให้เด็กเดิน โดยมีของวางอยู่บนศีรษะหรือถือของไว้ในมือทั้ง 2 ข้าง
	1. ครูวาดวงกลมบนพื้นสนามหรือลานกว้าง ที่มีแสงแดดส่อง
2. ให้เด็กทุกคนยืนในวงกลม (ตามความเหมาะสม) เลือกอาสาสมัคร 1 คน เป็นยักษ์ และเมื่อยักษ์ตนนี้เหยียบเงาของคนใด คนนั้นต้องมาเป็นยักษ์แทน ดังนั้น เด็กทุกคนต้องระวังไม่ให้ยักษ์เหยียบเงาของตนเอง โดยพยายามหนี แต่ไม่ให้ออกนอกวงกลม
3. ครูคอยสังเกตผู้เล่น

	ประเมินผล
	1. สังเกตจากการเล่นร่วมกัน
2. สังเกตจากวิธีการเล่นของเด็ก
	1.สังเกตจากความคล่องแคล่วในการใช้กล้ามเนื้อใหญ่-เล็กของเด็ก
2.สังเกตจากการทำกิจกรรม
	สังเกตจากความคล่องแคล่วในการเคลื่อนที่และเปลี่ยนทิศทางของเด็ก
	1. สังเกตจากการทรงตัวของเด็กขณะเดินบนกระดานทรงตัว
2. สังเกตจากการร่วมกิจกรรมของเด็ก
	1. สังเกตจากการเคลื่อนไหวและการเข้าร่วมกิจกรรม
2. สังเกตจากการปฏิบัติตามกติกา
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เกมการศึกษา
	ชื่อกิจกรรม
	“อุปกรณ์ในอาชีพ
ต่าง ๆ”
	“จับคู่ภาพกับคำ”
	“ใครอยู่ที่ไหนเอ่ย”
	“ภาพตัดต่อ
เพื่อนบ้านแสนดี”
	“จับคู่อาชีพกับสถานที่”

	วัตถุประสงค์
	1. เพื่อให้เด็กรู้จักการสังเกตรายละเอียดของภาพ
2. เพื่อให้เด็กเลือกภาพสิ่งของที่สัมพันธ์กับอาชีพที่มีอยู่ในภาพใหญ่มาเรียงกัน
	1. เพื่อให้เด็กรู้จักคำศัพท์ที่เกี่ยวกับอาชีพต่าง ๆ
2. เพื่อให้เด็กเรียนรู้ความสัมพันธ์ระหว่างภาพกับคำ

	เพื่อพัฒนาทักษะในการสังเกตและเปรียบเทียบ
	1. เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะความสัมพันธ์ระหว่างกล้ามเนื้อ
มือกับตา
2. เพื่อพัฒนาทักษะในการสังเกต
	1. เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการสังเกต                      และจับคู่
2. เพื่อให้เด็กได้ทบทวนเกี่ยวกับอาชีพต่าง ๆ

	วิธีการ
	1. ให้เด็กสังเกตภาพอาชีพและอุปกรณ์
ต่าง ๆ ที่มีอยู่ในภาพ
2. ให้เด็กเลือกบัตรภาพอุปกรณ์ต่าง ๆ ของอาชีพที่มีอยู่ในภาพใหญ่
3. ให้เด็กตรวจสอบความถูกต้อง โดยพลิกดูด้านหลังให้เป็นสัญลักษณ์ที่เป็นสีเดียวกัน
	1. ให้เด็ก ๆ จับคู่ภาพกับคำอาชีพต่าง ๆ 
จำนวน 5 คู่ เช่น  แพทย์  พยาบาล ครู ชาวนา  พ่อค้า

2. ให้เด็กตรวจสอบความถูกต้อง โดยพลิกด้านหลังให้ทำสัญลักษณ์เหมือนกันไว้จากนั้นอ่านคำที่ตรงกับภาพ

	ครูนำภาพคนอาชีพต่าง ๆ มาวางไว้ใกล้ ๆ กับสถานที่ที่อยู่
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	1. ครูจัดเตรียมภาพตัดต่อเพื่อนบ้านในแบบต่าง ๆ ไว้ให้เด็ก
2. ให้เด็กเล่นต่อภาพตัดต่อเพื่อนบ้านแสนดี
	1. ครูจัดเตรียมภาพ
อาชีพของบุคคลต่าง ๆ 
และสถานที่ประกอบ
อาชีพ
2. ให้เด็กจับคู่ภาบุคคล
อาชีพต่าง ๆ และ
สถานที่ประกอบอาชีพ

	ประเมินผล
	1. สังเกตจากการทำกิจกรรมของเด็ก
2. ตรวจสอบความถูกต้องของผลงาน

	1. สังเกตจากการอ่านคำของเด็ก
2. ตรวจสอบความถูกต้องในการจับคู่ภาพกับคำ
	สังเกตจากการเล่น
	1. สังเกตจากการทำกิจกรรมของเด็ก
2. ตรวจสอบความถูกต้องของผลงาน

	1. สังเกตจากการทำกิจกรรมของเด็ก
2. ตรวจสอบความถูกต้องของผลงาน



อุปกรณ์ของแต่ละอาชีพ(แต่ละอาชีพใช้สิ่งใดบ้าง)�- สัตวแพทย์ (หูฟังหมอ


- ช่างภาพ( กล้องถ่ายรูป


- นักร้อง( ไมโครโฟน


- จิตรกร( พู่กัน จานสี


- นักดับเพลิง (สายยาง ดับเพลิง


- บุรุษไปรษณีย์ (ซองจดหมาย





หน้าที่ของบุคคลต่าง ๆ (เมื่อสัตว์เลี้ยงป่วยควรพาไปหาใคร)


นักร้อง(ร้องเพลง


สัตวแพทย์(ดูแลสัตว์ป่วย


ช่างภาพ(ถ่ายภาพ


นักดับเพลิง(ระงับเหตุเพลิงไหม้


ทหาร(ดูแลประเทศ





อาชีพต่าง ๆ ในชุมชน


- ครู	- นักดับเพลิง


- หมอ	- บุรุษไปรษณีย์


- สัตวแพทย์- พยาบาล


- ตำรวจ	- พ่อค้า แม่ค้า





บุคคลต่าง ๆ รอบตัว





สถานที่ทำงานแต่ละอาชีพ


- หมอ, พยาบาล(โรงพยาบาล


- พ่อค้า, แม่ค้า(ตลาด


- ครู(โรงเรียน


- ตำรวจ(สถานีตำรวจ





หนูอยากเป็นอะไร (โตขึ้นเพื่อน ๆ อยากเป็นอะไร)


เด็ก ๆ ควรเลือกอาชีพที่อยากเป็นตามความชอบ ความสนใจ ความต้องการ และความถนัดของตนเอง เช่น


- ครู		- ตำรวจ


- หมอ		- ทหาร


- พยาบาล





ปริศนาคำทาย “อาชีพต่าง ๆ”








เพลง “หมอ”








เพลง “หนูอยากเป็นอะไร”








กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน








