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	ชีวิตประจำวัน และสิ่งต่าง ๆ รอบตัวเราเกี่ยวข้องกัน
วิทยาศาสตร์ทั้งสิ้น เช่น เงา การเปลี่ยนแปลงรูปร่าง   
ของสิ่งต่าง ๆ จม-ลอย สิ่งที่แม่เหล็กดูดได้และดูด 
ไม่ได้ และการตกลงพื้นของสิ่งต่าง ๆ ซึ่งเราเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ เพื่อประโยชน์ในชีวิตประจำวัน

	
	ประสบการณ์สำคัญ

	
	ร่างกาย:

1.1.1การใช้กล้ามเนื้อใหญ่
1.1.2การใช้กล้ามเนื้อเล็ก
	อารมณ์ / จิตใจ:

1.2.2การเล่น
1.2.4การแสดงออกทางอารมณ์

	
	สังคม :

1.3.5การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ

	สติปัญญา:

1.4.2การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา
1.4.4เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้

	การบูรณาการสตีมศึกษา( STEAM EDUCATION)[image: image1.jpg]



	ทักษะแห่งศตวรรษที่ 21[image: image2.emf]

	
S
	การทดลองการเกิดเงา การเปลี่ยนแปลง รูปร่างของสิ่งต่าง ๆ การจม-การลอย 
สิ่งที่แม่เหล็กดูดได้และดูดไม่ได้ และการตกลงที่พื้นของสิ่งต่าง ๆ 
	ทักษะด้านการเรียนรู้และนวัตกรรม
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   ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม
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   การคิดอย่างมีวิจารณญาณและการแก้ปัญหา
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   การสื่อสารและความร่วมมือ
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   ทักษะสารสนเทศ สื่อและเทคโนโลยี
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   ทักษะชีวิตและอาชีพ

	T
	การสืบค้นสิ่งที่แม่เหล็กดูดได้และดูดไม่ได้
	

	E
	การหาวิธีแก้ปัญหาที่ทำให้กระดาษตกลงพื้นเร็วที่สุด
	

	A
	การวาดภาพระบายสีสิ่งที่แม่เหล็กดูดได้และดูดไม่ได้
	

	M
	การสังเกตทิศทางการเกิดเงา
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กิจกรรมเสริมประสบการณ์/กิจกรรมในวงกลม
	เรื่อง
	เงา
(เงาของฉันอยู่ทางไหน)


	อากาศ
(การเปลี่ยนแปลงรูปร่างของสิ่งต่าง ๆ )
	การจม-การลอย
(สิ่งใดจม-สิ่งใดลอย)

	แม่เหล็ก
(สิ่งที่แม่เหล็กดูดได้และดูดไม่ได้)


	แรงโน้มถ่วง
(กระดาษแบบใดตกลงพื้นก่อนกัน)

	กิจกรรม
	1.การทายปริศนาคำทาย “ฉันคืออะไร”

2.การทดลองการเกิดเงา
3.การสนทนาเกี่ยวกับการเกิดเงา

	1.การท่องคำคล้องจอง “อากาศ”

2.การสังเกตลูกโป่งที่ยังไม่ได้เป่าลม จากนั้นทดลองเป่าลม จากนั้นทดลองเป่าลมเข้าไปในลูกโป่งและเปรียบเทียบลักษณะของลูกโป่งก่อนและหลังการเป่า
3.การสนทนาเกี่ยวกับการเปลี่ยนแปลงของลูกโป่ง

	1.การสังเกตและสนทนาเกี่ยวกับสิ่งที่ครูนำมา
2.การทดลองการ
จม-การลอย
3.การสนทนาเกี่ยวกับการทดลองการจม-การลอย

	1.การคาดคะเนเกี่ยวกับสิ่งที่แม่เหล็กดูดได้และดูดไม่ได้
2.การสืบค้นเกี่ยวกับสิ่งที่แม่เหล็กดูดได้และดูดไม่ได้
3.การทดลองว่าสิ่งใดที่แม่เหล็กดูดได้และดูดไม่ได้
4.การสนทนาเกี่ยวกับสิ่งที่แม่เหล็กดูดได้และดูดไม่ได้

	1.การสัมผัสกระดาษแระสนทนาเกี่ยวกับลักษณะของกระดาษ
2.การหาวิธีทำให้กระดาษตกลงพื้นเร็วที่สุด
3.การทดลองปล่อยกระดาษและสังเกตว่ากระดาษแบบใดตกลงพื้นเร็วที่สุด
4.การสนทนาเกี่ยวกับลักษณะของกระดาษที่ตกลงพื้นก่อน
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เรื่อง
เงาของฉันอยู่ทางไหน
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์

จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กสังเกตและทดลองการเกิดเงา

2. เพื่อให้เด็กลงความเห็นและอภิปรายเกี่ยวกับการเกิดเงา
ประสบการณ์สำคัญ 
ด้านร่างกาย
1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่

- การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
ด้านอารมณ์-จิตใจ

1.2.2 การเล่น


- การเล่นอิสระ
ด้านสังคม
1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ


- การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
ด้านสติปัญญา
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา

- การบอกและแสดงตำแหน่ง ทิศทาง และระยะทางของสิ่งต่าง ๆ ด้วยการกระทำ ภาพวาด ภาพถ่าย และรูปภาพ
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้


- การสืบเสาะหาความรู้เพื่อค้นหาคำตอบของข้อสงสัยต่าง ๆ คำถาม
คำถาม เงาของฉันอยู่ทางไหน
แนวคิด  เงา จะเกิดขึ้นในทิศทางที่ตรงกันข้ามกับดวงอาทิตย์และแหล่งกำเนิดแสง เช่น ดวงอาทิตย์ ดวงไฟเสมอ โดยเงาจะเป็นภาพสีดำ
ขั้นนำ

เด็กและครูร่วมกันทายปริศนาคำทาย “ฉันคืออะไร” จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยใช้คำถาม ดังนี้


 


ฉันคืออะไร

เป็นภาพสีดำ




                 อยู่ทิศตรงข้าม
                          กับดวงอาทิตย์










(เงา)
ขั้นสอน

1. เด็กและครูร่วมกันสร้างข้อตกลงในการออกแบบไปทดลองการเกิดเงา จากนั้นให้เด็กช่วยกันคิดว่า เงาเกิดจากอะไรโดยครูยังไม่เฉลยคำตอบ

2.ให้เด็กสังเกตเงาบริเวณรอบ ๆ สนาม พร้อมทั้งครูชี้เงาของสิ่งต่าง ๆ ให้เด็กดู จากนั้นสนทนาร่วมกันโดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- เงาเหล่านี้ได้แก่เงาอะไรบ้าง (เงาต้นไม้ เงาเสาธง เงาตึก อาคารเรียน ฯลฯ)


- เงาเกิดจากอะไร (แสงอาทิตย์)


- ถ้าครูนำเก้าอี้วางไว้กลางแดด เงาจะปรากฏข้นทิศทางใด (ให้เด็กตอบอิสระโดยครูยังไม่เฉลยคำตอบ)

3.เด็กและครูร่วมกันทดลองการเกิดเงาโดย ครูนำเก้าอี้วางไว้กลางแดด จากนั้นเด็กและครูร่วมกันสังเกตทิศทางการเกิดเงา พร้อมทั้งครูอธิบายการเกิดเงาว่า เงาจะเกิดในทิศทางตรงกันข้ามกับดวงอาทิตย์ เช่น ตอนนี้ พระอาทิตย์อยู่ทางขวาเงาของเก้าอี้จึงอยู่ทางซ้าย) (กิจกรรมข้อ 4 เงาอาจปรับเปลี่ยนทิศทางได้ตามแสงอาทิตย์ขณะที่ทดลอง)

4.ให้เด็กทดลองไปยืนกลางแดดและสังเกตเงาของภาพหรือให้เพื่อนดูว่าเงาเกิดขึ้นทิศทางใด

5.ครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับการเกิดเงาว่า เงาจะเกิดในทิศทางที่ตรงกันข้าม กับดวงอาทิตย์และแหล่งกำเนิดแสง เช่น               พระอาทิตย์ ดวงไฟ เสมอเมื่อมีวัสดุมายังแสง และเงาจะเป็นภาพสีดำ
ขั้นสรุป

1. เด็กและครูร่วมกันลงความเห็นและอภิปรายเกี่ยวกับการเกิดเงา

2. ให้เด็กดูภาพชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สิ่งต่าง ๆ รอบตัวเด็ก อนุบาล 2 หน้า 26 จากนั้นให้เด็กทดลองการเกิดเงา และเขียน(ใน(ของภาพผลการทดลองที่เกิดขึ้น
สื่อการเรียนรู้

1. ปริศนาคำทาย “ฉันคืออะไร” 

2. สนามบริเวณในโรงเรียน

3. เก้าอี้

4. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สิ่งต่าง ๆ รอบตัวเด็กอนุบาล 2 หน้า 26
ประเมินผล

1. สังเกตจากการทดลอง การลงความเห็นและอภิปรายเกี่ยวกับการเกิดเงา

2. ตรวจผลงานการเขียน(ใน(ของภาพผลการทดลองที่เกิดขึ้น
ภาคผนวก (เพลง/เกม/นิทาน/คำคล้องจอง ฯลฯ)






ฉันคืออะไร

เป็นภาพสีดำ




                 อยู่ทิศตรงข้าม
                          กับดวงอาทิตย์
 




(เฉลย เงา)
 





(รวีวรรณ วิมุกตายน)
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องค์ประกอบทักษะการคิดเพื่อชีวิตที่สำเร็จ Executive Functions (EF)
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	เด็กริเริ่มและลงมือทำการทดลองการเกิดเงา โดยไม่กลัวความล้มเหลว
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	เด็กคิดไตร่ตรองก่อลงมือทดลองการเกิดเงา
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตลักษณะและทิศทางการเกิดเงา
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	เด็กบอกเงาของสิ่งต่าง ๆ จากประสบการณ์เดิมของตนเอง
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	เด็กใช้การประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาในการทดลองและสังเกตการเกิดเงา
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การบูรณาการสตีมศึกษา( STEAM EDUCATION)

	S
	การสังเกตและทดลองการเกิดเงา


(บันทึกหลังการสอน











































 



 
 
ลงชื่อครูประจำชั้น 





 
 



 
 
วันที่ 








(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร












































 

 


ลงชื่อผู้บริหาร 






 




 

วันที่ 
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เรื่อง การเปลี่ยนแปลงรูปร่างของสิ่งต่าง ๆ 
แนวทางการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กบอกการเปลี่ยนแปลงรูปร่างของสิ่งต่าง ๆ 

2. เพื่อให้เด็กสังเกตและสำรวจสิ่งที่มีอากาศอยู่ภายใน
ประสบการณ์สำคัญ 
ด้านร่างกาย
1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่
 
- การเคลื่อนไหวอยู่กับที่
ด้านอารมณ์-จิตใจ
1.2.5 การมีอัตลักษณ์เฉพาะตนและเชื่อว่าตนเองมีความสามารถ
 
- การปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ ตามความสามารถของตนเอง
ด้านสังคม
1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ


- การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
ด้านสติปัญญา
1.4.1การใช้ภาษา

- การพูดอธิบายเกี่ยวกับสิ่งของ เหตุการณ์ และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ 

1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้

- การสำรวจสิ่งต่าง ๆ และแหล่งเรียนรู้รอบตัว

- การสืบเสาะหาความรู้เพื่อค้นหาคำตอบของข้อสงสัย

คำถาม

- สิ่งใดที่มีอากาศอยู่ภายใน

- การเปลี่ยนแปลงรูปร่างของสิ่งต่าง ๆ เป็นอย่างไร
แนวคิด

สิ่งต่าง ๆ บางสิ่งจะเปลี่ยนแปลงรูปร่างตามอากาศเมื่อเป่าเข้าไป เช่น ลูกโป่งจะพองขึ้น เมื่อเป่าลมเข้าไปห่วงยาวจะแฟบเมื่อปล่อยลมออก
ขั้นนำ

เด็กและครูร่วมกันท่องคำคล้องจอง “อากาศ” จากนั้นสนทนาว่า เมื่อเป่าลูกโป่งแล้วลูกโป่งมีลักษณะอย่างไร                      (ลูกโป่งพอง)
ขั้นสอน

1.ให้เด็กสังเกตสำรวจสิ่งที่ครูนำมา จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยใช้คำถาม ดังนี้


- สิ่งต่าง ๆ เหล่านี้ได้แก่อะไรบ้าง (ห่วงยาว, ว่าว, ลูกโป่ง, ลูกบอล)


- สิ่งต่าง ๆ เหล่านี้ สิ่งใดที่มีอากาศอยู่ภายใน (ให้เด็กตอบอิสระ โดยครูยังไม่เฉลยคำตอบ)
2. ให้เด็กสังเกตลูกโป่งที่ยังไม่ได้เป่าลม และให้เด็กเป่าลมเข้าไปในลูกโป่ง จากนั้นให้เด็กเปรียบเทียบการเปลี่ยนพร้อมทั้งสนทนาร่วมกัน โดยใช้คำถามดังนี้


- ลูกโป่งเมื่อยังไม่ได้เป่าลมมีลักษณะอย่างไร (แฟบ เหี่ยว ลอยไม่ได้)


- ลูกโป่งเมื่อเป่าลมเข้าไปแล้วมีลักษณะอย่างไร (พอง สัมผัส หรือกดแล้วนิ่ม ลอยได้)

3. ครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับการเปลี่ยนแปลงของสิ่งต่าง ๆ และสิ่งที่มีอากาศอยู่ภายในว่า สิ่งต่าง ๆ บางสิ่งจะเปลี่ยนแปลงรูปร่างโดยอาศัยอากาศที่อยู่ภายใน เช่น ลูกโป่งพองขึ้นเมื่อเป่าลมเข้าไป ห่วงยาวจะแฟบเมื่อปล่อยลมออก
ขั้นสรุป

1. เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับสิ่งที่มีอากาศอยู่ภายในและการเปลี่ยนแปลงรูปร่างของสิ่งต่าง ๆ เป็นอย่างไร

2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สิ่งต่าง ๆ รอบตัวเด็ก อนุบาล 2 หน้า 27 จากนั้นให้เด็กเขียน(                   ใน(ของภาพที่มีอากาศอยู่ภายในและลากเส้นโยงภาพให้สัมพันธ์กับการทดลอง
สื่อการเรียนรู้
 
1.คำคล้องจอง “อากาศ”

2. ห่วงยาว, ลูกโป่ง, ว่าง, ลูกบอล

3. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สิ่งต่าง ๆ รอบตัวเด็ก อนุบาล 2 หน้า 27
ประเมินผล

1. สังเกตจากการสนทนาและการตอบคำถามเกี่ยวกับการเปลี่ยนแปลงรูปร่างของสิ่งต่าง ๆ
 และสิ่งที่มีอากาศอยู่ภายใน

2. ตรวจผลงานการเขียน(ใน(ของภาพที่มีอากาศอยู่ภายในและการลากเส้นโยงภาพให้สัมพันธ์กับผลการทดลอง
ภาคผนวก (เพลง/เกม/นิทาน/คำคล้องจอง ฯลฯ)

 




ลมคืออากาศ 

ต้องการที่อยู่
 



ถ้าเป่าฟองสบู่


จะลอยฟูฟ่อง
 
 


เป่าลูกโป่งเล่น


เห็นลูกโป่งพอง
 



น่าเล่นน่าลอง 


มองชวนเพลิดเพลิน
 




 



 (ไม่ทราบนามผู้แต่ง)
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตการเปลี่ยนแปลงของสิ่งต่าง ๆ
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	เด็กเปรียบเทียบการเปลี่ยนแปลงของสิ่งต่าง ๆ 
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	เด็กจับคู่การทดลองกับผลการทดลองได้ถูกต้อง
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	เด็กใช้การประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาในการทดลอง
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การบูรณาการสตีมศึกษา( STEAM EDUCATION)

	S
	การสังเกตและการสำรวจการเปลี่ยนแปลงรูปร่างของสิ่งที่มีอากาศอยู่ภายใน


(บันทึกหลังการสอน











































 



 
 
ลงชื่อครูประจำชั้น 





 
 



 
 
วันที่ 








(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร












































 

 


ลงชื่อผู้บริหาร 






 




 

วันที่ 







แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
หน่วย วิทยาศาสตร์น่ารู้         หน้า 28

เรื่อง สิ่งใดจม-สิ่งใดลอย
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กสังเกต และทดลองการจม-การลอย

2. เพื่อให้เด็กลงความเห็นและอภิปรายเกี่ยวกับการจม-การลอย
ประสบการณ์สำคัญ 
ด้านร่างกาย
1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

- การเขียนภาพและการเล่นกับสี
ด้านอารมณ์-จิตใจ

1.2.1 การเล่น


- การเล่นรายบุคคล กลุ่มย่อย กลุ่มใหญ่
ด้านสังคม
1.3.5การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ


- การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
ด้านสติปัญญา
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้

- การสืบเสาะหาความรู้เพื่อค้นหาคำตอบของข้อสงสัยต่าง ๆ 
คำถาม  สิ่งใดจม-สิ่งใดลอย
แนวคิด สิ่งต่าง ๆรอบตัวบาทสิ่งสามารถลอยน้ำได้ เช่น ลูกปิงปอง ใบไม้ ลูกบอลพลาสติกและสิ่งที่ลอยน้ำไม่ได้ ได้แก่                   ลูกกุญแจ ช้อนสั้นสเตนเลส ก้อนหิน  
ขั้นนำ

ให้เด็กสังเกตสิ่งที่ครูนำมา จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยใช้คำถาม ดังนี้


- สิ่งต่าง ๆ เหล่านี้ ได้แก่ อะไรบ้าง (ลูกปิงปอง ใบไม้ ลูกกุญแจ ช้อนสั้นสแตนเลส ก้อนหินและลูกบอลพลาสติก)


- เด็ก ๆ คิดว่านำสิ่งต่าง ๆ เหล่านี้ใส่ในกะละมังที่มีน้ำ สิ่งใดจะจมและสิ่งใดจะลอย (ให้เด็กตอบอิสระ โดยครูยังไม่เฉลยคำตอบ และครูจดบันทึกคำตอบขอเด็กบนกระดาน
ขั้นสอน

1. เด็กและครูร่วมกันทดลองการจม-การลอย โดยให้เด็กสังเกตกะละมังที่มีน้ำ และนำสิ่งต่าง ๆ ใส่ในกะละมังที่มีน้ำทีละอย่าง แล้วสังเกตสิ่งที่เกิดขึ้น

2. เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับการทดลอง-การลอย โดยใช้คำถาม ดังนี้


- สิ่งใดบ้างที่จม (ลูกบุญแจ ช้อนสั้นสแตนเลน ก้อนหิน)


- สิ่งใดบ้างที่ลอย (ลูกปิงปอง ใบไม้ ลูกบอลพลาสติก)

4. ครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับการจม-การลอยว่า สิ่งต่าง ๆ มีรูปร่างลักษณะ ขนาดและน้ำหนักที่แตกต่างกัน จึงทำให้วัตถุบางชนิดลอย และบางชนิดจม
ขั้นสรุป

1. เด็กและครูร่วมกันลงความเห็นและอภิปรายเกี่ยวกับการจม-การลอยว่าว่า สิ่งต่าง ๆ มีรูปร่างลักษณะ ขนาดและน้ำหนักที่แตกต่างกัน จึงทำให้วัตถุบางชนิดลอย และบางชนิดจม สิ่งที่จม ได้แก่ ลูกกุญแจ ช้อนสั้นสเตนเลส ก้อนหิน และสิ่งที่ลอย ได้แก่ ลูกปิงปอง ใบไม้ ลูกบอลพลาสติก

2. ให้เด็กดูภาพชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สิ่งต่าง ๆ รอบตัวเด็ก อนุบาล 2 หน้า 28 จากนั้นให้เด็กสังเกตภาพและสนทนาร่วมกัน แล้วทดลองการจม – การลอยและวาดภาพสิ่งที่จมและลอยใน[image: image23.jpg]Folnan-g9lnaas
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สื่อการเรียนรู้

1. สิ่งที่ครูนำมา (ลูกปิงปอง ใบไม้ ลูกกุญแจ ช้อนสั้นสแตนเลน ก้อนหินและลูกบอลพลาสติก)

2. กะละมังที่มีน้ำ

3. กระดานและอุปกรณ์การเขียน(ปากกาไวต์บอร์ดหรือชอล์ก)

4. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สิ่งต่าง ๆ รอบตัวเด็ก อนุบาล 2 หน้า 28
ประเมินผล

1. สังเกตจากการทดลอง การลงความเห็นและอภิปรายเกี่ยวกับการจม-การลอย

2. ตรวจผลงานการวาดภาพสิ่งที่จมและลอยใน[image: image24.jpg]Folnan-g9lnaas
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องค์ประกอบทักษะการคิดเพื่อชีวิตที่สำเร็จ Executive Functions (EF)
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	เด็กจดจำสิ่งที่จมและลอยในชีวิตประจำวันและนำมาบอกเล่าได้
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	เด็กริเริ่มและลงมือทำการทดลองการจม-การลอย
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตสิ่งต่าง ๆ ที่ครูนำมา
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	เด็กบอกชื่อสิ่งต่าง ๆ โดยเชื่อมโยงจากชีวิตประจำวัน
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	เด็กบอกเหตุผลการจม การลอยได้
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	เด็กใช้มือในการหยิบสิ่งต่าง ๆ เพื่อทดลองการจม-การลอย
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การบูรณาการสตีมศึกษา( STEAM EDUCATION)

	S
	การทดลอง การลงความเห็น และการอธิบายเกี่ยวกับการจม-ลอย


(บันทึกหลังการสอน











































 



 
 
ลงชื่อครูประจำชั้น 





 
 



 
 
วันที่ 








(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร












































 

 


ลงชื่อผู้บริหาร 






 




 

วันที่ 







แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
หน่วย วิทยาศาสตร์น่ารู้
  เรื่อง สิ่งใดที่แม่เหล็กดูดได้ และดูดไม่ได้
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กสังเกตและทดลองสิ่งที่แม่เหล็กดูดได้และดูดไม่ได้

2. เพื่อให้เด็กลงความเห็นและอภิปรายเกี่ยวกับสิ่งที่แม่เหล็กดูดได้ และดูดไม่ได้

3. เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้
ประสบการณ์สำคัญ 
ด้านร่างกาย
1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก
- การเล่นเครื่องเล่นสัมผัสและการสร้างจากแท่งไม้ บล็อก

ด้านอารมณ์-จิตใจ

1.2.2 การเล่น

- การเล่นรายบุคคล กลุ่มย่อย กลุ่มใหญ่
ด้านสังคม
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล

- การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน 
ด้านสติปัญญา
1.4.1 การใช้ภาษา
- การพูดแสดงความคิด ความรู้สึก และความต้องการ

- การพูดอธิบายเกี่ยวกับสิ่งของ เหตุการณ์ และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ 
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้


- การสืบเสาะหาความรู้เพื่อค้นหาคำตอบของข้อสงสัยต่าง ๆ 
คำถาม  สิ่งใดที่แม่เหล็กดูดได้ และดูดไม่ได้
แนวคิด แม่เหล็กประกอบขั้วบวก และขั้วลบ ซึ่งแม่เหล็กดูดสิ่งที่มีสารแม่เหล็กประกอบอยู่ เช่น คลิปหนีบกระดาษ ลูกกุญแจ ช้อน-ส้อม แต่แม่เหล็กจะไม่สามารถดูดสิ่งที่ไม่มีสารแม่เหล็กประกอบ เช่น ยางลบ ดินสอ
ขั้นนำ

ให้เด็กสืบค้นเกี่ยวกับสิ่งที่แม่เหล็กสามารถดูดได้และดูดไม่ได้ จากหนังสือภาพ สารานุกรม ภาพประกอบ ทางการศึกษา คอมพิวเตอร์หรืออินเทอร์เน็ต จากนั้นครูจดบันทึกสิ่งที่เด็กสืบค้นบนกระดาน
ขั้นสอน

1. ครูอธิบายเกี่ยวกับแม่เหล็กว่า แม่เหล็กเป็นวัสดุที่มีแรงอยู่ในตัวเอง ซึ่งประกอบด้วยขั้วบวกและขั้วลบ ดังนั้นขั้วเดียวกันเข้าหากันจะเกิดแรงผลัก แต่ถ้าหันขั้วต่างกันเข้าหากันจะเกิดแรงดูด

2. ให้เด็กสังเกตแม่เหล็กที่ครูนำมา จากนั้นเด็กและครูร่วมกันทำกิจกรรมโดยครูแบ่งกลุ่มเด็กกลุ่ม 4-5 และครูแจกแม่เหล็กกลุ่มละ 1 ชิ้น แล้วแจกคลิปหนีบกระดาษ ช้อน-ส้อม ลูกกุญแจ ยางลบ ดินสอ กลุ่มละ 1 ชุด แล้วให้เด็กทดลองนำแม่เหล็กแตะสิ่งต่าง ๆ ที่ครูแจกและสังเกตการดึงดูแม่เหล็ก โดยครูจดบันทึกผลการทดลองบนกระดาน
 
3. เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับสิ่งที่แม่เหล็กดูดได้และดูดไม่ได้ โดยใช้คำถามดังนี้


- สิ่งที่แม่เหล็กดูดได้ ได้แก่อะไรบ้าง (คลิปหนีกระดาษ ช้อน-ส้อม ลูกกุญแจ)


- สิ่งที่แม่เหล็กดูดไม่ได้ได้แก่อะไรบ้าง (ยางลบ ดินสอ)


- ถ้าเด็ก ๆ นำแม่เหล็กดูดสิ่งต่าง ๆ ที่อยู่ในขวดน้ำพลาสติก เด็กคิดว่าจะสามารถดูดไว้หรือไม่ (ให้เด็กตอบอิสระ)

4. เด็กและครูร่วมสนทนาทดลองโดยให้เด็กสังเกตคลิปหนีบกระดาษที่อยู่ในขวดน้ำพลาสติก แล้วขออาสาสมัครออกมาทดลองนำแม่เหล็กแตะที่ด้านนอกขวดน้ำ แล้วลากไปมา จากนั้นสังเกตว่าแม่เหล็กสามารถดูดได้หรือดูดไม่ได้

5. ครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับสิ่งที่แม่เหล็กดูดได้และดูดไม่ได้ว่า แม่เหล็กสามารถดูดสิ่งที่มีสารแม่เหล็กประกอบอยู่ เช่น คลิปหนีบกระดาษ ลูกกุญแจ ช้อน-ส้อม แต่แม่เหล็กจะไม่สามารถดูดสิ่งที่ไม่มีสาร แม่เหล็กประกอบ เช่น ยางลบ ดินสอ
ขั้นสรุป

เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับสิ่งที่แม่เหล็กดูดได้และดูดไม่ได้
สื่อการเรียนรู้

1. หนังสือภาพ สารานุกรม ภาพประกอบทางการศึกษา

2. กระดานและอุปกรณ์การเขียน(ปากากไวต์บอร์ดหรือชอล์ก)

3. แม่เหล็ก

4. คลิปหนีบกระดาษ ช้อน-ส้อม ลูกกุญแจ ยางลบ ดินสอ

5. ขวดน้ำพลาสติกที่ใส่น้ำและมีคลิปหนีบกระดาษอยู่ในขวด

6. ใบพัด
ประเมินผล

1. สังเกตจากการทดลอง ลงความเห็นและอภิปรายเกี่ยวกับสิ่งที่แม่เหล็กดูดได้และดูดไม่ได้

2. สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น
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องค์ประกอบทักษะการคิดเพื่อชีวิตที่สำเร็จ Executive Functions (EF)
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	เด็กจดจำสิ่งที่แม่เหล็กดูดได้และดูดไม่ได้จากการสืบค้นและนำมาตอบคำถามได้เหมาะสม
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	เด็กใส่ใจจกจ่อกับการทดลองจนงานสำเร็จ
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตสิ่งต่าง ๆ ที่แม่เหล็กดูดได้และดูดไม่ได้

	[image: image39.jpg]msld
WVIRHR




	เด็กบอกชื่อสิ่งที่แม่เหล็กดูดได้และดูดไม่ได้
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	เด็กใช้การประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาในการทดลอง
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การบูรณาการสตีมศึกษา( STEAM EDUCATION)

	S
	การทดลองวัตถุที่แม่เหล็กดูดได้และดูดไม่ได้


(บันทึกหลังการสอน
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(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร
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แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
หน่วย วิทยาศาสตร์น่ารู้
เรื่อง กระดาษแบบใดตกลงพื้นก่อนกัน
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กสังเกตและทดลองการตกลงพื้นก่อน-หลังของวัตถุ

2. เพื่อให้เด็กลงความเห็นและอภิปรายผลเกี่ยวกับการตกลงพื้นก่อน-หลังของวัตถุ

3. เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้
ประสบการณ์สำคัญ 
ด้านร่างกาย
1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

- การหยิบจับ การใช้กรรไกร การฉีก การตัด การปะ และการร้อยวัสดุ
ด้านอารมณ์-จิตใจ

1.2.2 การเล่น

- การเล่นรายบุคคล กลุ่มย่อย กลุ่มใหญ่

1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์


- การพูดสะท้อนความรู้สึกของตนเองและผู้อื่น
ด้านสังคม
1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ


- การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล

- การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน

ด้านสติปัญญา
1.4.1 การใช้ภาษา

- การพูดแสดงความคิด ความรู้สึก และความต้องการ


- การพูดอธิบายเกี่ยวกับสิ่งของ เหตุการณ์ และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ 

1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา

- การอธิบายเชื่อมโยงสาเหตุและผลที่เกิดขึ้นกับเหตุการณ์หรือการกระทำ
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้

- การสำรวจสิ่งต่าง ๆ และแหล่งเรียนรู้รอบตัว

- การสืบเสาะหาความรู้เพื่อค้นหาคำตอบของข้อสงสัยต่าง ๆ 
คำถาม
กระดาษแบบใดตกลงพื้นก่อน
แนวคิด  ถ้าปล่อยสิ่งของที่ถืออยู่สิ่งของเหล่านั้นจะตกลงสู่พื้นเสมอเพราะมีแรงโน้มถ่วง และสิ่งของที่มีน้ำหนักมากจะตกลงพื้นก่อนสิ่งที่มีน้ำหนักเบา
ขั้นนำ

ให้เด็กใช้มือในการสัมผัสสิ่งที่อยู่ในกล่องปริศนา จากนั้นสนทนาร่วมกันโดยใช้คำถาม ดังนี้


- สิ่งที่เด็ก ๆ ได้สัมผัสมีลักษณะอย่างไร (ให้เด็กตอบตามความรู้สึก)


- เด็ก  ๆ คิดว่า สิ่งที่อยู่ในกล่องคืออะไร (ให้เด็กตอบอิสระโดยครูยังไม่เฉลยคำตอบ)
ขั้นสอน

1. ครูเฉลยโดยการนำสิ่งที่อยู่ในกล่องปริศนาออกมาแสดงให้เด็กดู จากนั้นสนทนารวมกันโดยใช้คำถาม ดังนี้


- สิ่งนี้คืออะไร (กระดาษ A4)



- กระดาษ A4 มีลักษณะอย่างไร (มีรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า มีสีขาว มีผิวเรียบ)


- ถ้าครูปล่อยกระดาษ A4 จากที่สูงกระดาษ A4 จะตกลงพื้นหรือไม่ (ให้เด็กตอบอิสระโดยครูยังไม่เฉลยคำตอบ)


2. เด็กและครูร่วมกันทดลองปล่อยกระดาษ A4 จากที่สูง โดยอาจปล่อยในระดับศีรษะของเด็ก จากนั้นสังเกตผลการทดลอง พร้อมทั้งสนทนาร่วมกัน โดยใช้คำถาม ดังนี้


- กระดาษ A4 ตกลงพื้นหรือไม่ (ตกลงพื้น)



- กระดาษ A4 ตกลงพื้นช้าหรือเร็ว (ช้า)


- ถ้าเด็ก ๆ ต้องการให้กระดาษ A4 ตกลงพื้นเร็วขึ้นเด็ก ๆ จะทำอย่างไร (ให้เด็กตอบอิสระโดยครูยังไม่เฉลยคำตอบ)


3. เด็กและครูร่วมกันทำกิจกรรมโดย แบ่งกลุ่มเด็กกลุ่มละ 4-5 คน และแจกกระดาษ A4 กลุ่มละ 3 แผ่น แล้วให้เด็กช่วยกันคิดว่าจะทำอย่างไรให้กระดาษ A4 ตกถึงพื้นเร็ว

4. ให้เด็กนำเสนอผลงานของกลุ่มและทดลองโดยการนำกระดาษ A4 1 แผ่นที่ไม่ได้พับ และกระดาษ A4 ที่เด็กคิดขึ้นปล่อยในระดับความสูงที่เท่ากัน แล้วสังเกตว่ากระดาษ A4 แบบใดที่ตกถึงพื้นเร็วกว่า (ในกิจกรรมข้อ 4. ครูอาจแนะนำเด็กเกี่ยวกับการทำให้กรอบ A4 ตกถึงพื้นเร็วขึ้นว่า เด็กอาจจะนำมาขยำแล้วทดลองดู)


5. เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับกระดาษที่ตกลงพื้นก่อน-หลัง โดยใช้คำถาม ดังนี้


- กระดาษแบบใดที่ตกลงพื้นก่อน (กระดาษที่นำมาขยำ)


- กระดาษที่นำมายยำตกลงสู่พื้นในลักษณะใด (แนวดิ่งลงพื้น)


- กระดาษที่เป็นแผ่นไม่ได้ขยำตกลงสู่พื้นในลักษณะใด (ลอยในอากาศและค่อย ๆ ตกลงสู่พื้น)

6. ครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับการทดลองกางตกถึงพื้นก่อน-หลังของวัตถุว่า ถ้าเราปล่อยสิ่งของที่ถืออยู่สิ่งของเหล่านั้นจะตกลงสู่พื้นเสมอเพราะมีแรงดึงดูด และสิ่งของที่มีน้ำหนักมาจะตกลงถึงพื้นก่อนสิ่งที่มีน้ำหนักเบา
ขั้นสรุป

เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับการตกลงพื้นก่อน-หลังของวัตถุ
สื่อการเรียนรู้

1. กล่องปริศนา

2. กระดาษ A4

ประเมินผล

1. สังเกตจากการทดลอง ลงความเห็นและอภิปรายเกี่ยวกับการตกลงพื้นก่อน-หลังของวัตถุ

2. สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น
ภาคผนวก (เพลง/เกม/นิทาน/คำคล้องจอง ฯลฯ)
 





คำอธิบายเพิ่มเติม
 
แรงโน้มถ่วง (Gravity) เป็นแรงดึงดูดของโลกที่ดึงวัตถุบนผิวโลกหรือใกล้ผิวโลกให้ตกลงสู่พื้นผิวโลก
และทำให้วัตถุมีน้ำหนัก

กฎของแรงโน้มถ่วงอธิบายว่าวัตถุทุกชนิดย่อมตกลงสู่พื้นเสมอความเร็วของการตกของวัตถุแต่ละชนิดขึ้นอยู่กับมวล (น้ำหนักของวัตถุ) ถ้าวัตถุมีน้ำหนักมากจะตกถึงพื้นเร็วกว่าวัตถุที่มีน้ำหนักเบากว่าทั้งนี้การตกของวัตถุเกี่ยวข้องกับลมและความสูงที่ปล่อยวัตถุด้วย
ที่มา:
วรรณทิพารอดแรงค้าและจิตนวนแก้ว. กิจกรรมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์สำหรับนักเรียน.
กรุงเทพฯ: เดอะมาสเตอร์กรุ๊ปแมเนจเม้นท์, 2532
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตการตกลงพื้นของกระดาษ A4
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	เด็กบอกวิธีในการทำให้กระดาษตกถึงพื้นเร็วที่สุด
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	เด็กใช้มือในการสัมผัสสิ่งที่อยู่ในกล่องปริศนา
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การบูรณาการสตีมศึกษา( STEAM EDUCATION)

	S
	การทดลอง การตกลงที่พื้นของกระดาษ


(บันทึกหลังการสอน
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(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร












































 

 


ลงชื่อผู้บริหาร 






 




 

วันที่ 








[image: image47]

กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ
	ชื่อกิจกรรม
	“กายบริหาร”
	“เคลื่อนไหวประกอบ”
	“เคลื่อนไหวตามจังหวะ”
	“ลีลาหุ่น”
	“ชิปปี้ ชิบ”

	วัตถุประสงค์
	1.เพื่อให้เด็กเคลื่อนไหวกายบริหารประกอบจังหวะ
2.เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้

	1.เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการเคลื่อนไหวร่างกายประกอบเรื่องราว
2.เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่งได้

	1.เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการเคลื่อนไหวประกอบจังหวะ
2.เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น

	1.เพื่อพัฒนากล้ามเนื้อแขนขาและการเคลื่อนไหว
2.เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1.เพื่อพัฒนาการเคลื่อนไหวกล้ามเนื้อแขนและขา
2.เพื่อให้เด็กสนุกสนานเพลิดเพลิน

	วิธีการ
	1.เด็ก ๆ เคลื่อนไหวท่าทางตามครู
2.เด็ก ๆ ออกมาเคลื่อนไหวท่าทางอิสระตามจินตนาการของตนเอง

	ครูเล่าเรื่องราวและให้เด็กคิดท่าทางตามที่ครูเล่าเรื่อง เช่น เรื่องเกี่ยวกับอากาศ จากนั้นให้เด็ก เคลื่อนไหวร่างกายประกอบเรื่องราว
	ครูเคาะจังหวะและให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายตามอิสระถ้าจังหวะเร็วให้เคลื่อนไหวเร็ว ถ้าช้าให้เคลื่อนไหวช้าและเมื่อได้ยินสัญญาณหยุด ให้หยุดเคลื่อนไหวทันที
	1.เด็กยืนเป็นวงกลม
2.เมื่อเพลงดังขึ้นทุกคนเต้นไปตามจังหวะเพลง
3.เมื่อเพลงหยุดทุกคนต้องหยุดในท่าที่กำลังเต้นอยู่ ผู้ที่เคลื่อนไหวขณะเพลงหยุดต้องออกจากการเล่น
	เด็กและครูยืนเป็นวงกลม ทุกคนพูดเป็นจังหวะ “ชิปปี้ ชิปปี้ ชิปปี้ชิบ ๆ ๆ “ โดยแต่ละจังหวะ ครูเป็นผู้นำในการทำท่าต่าง ๆ เพื่อให้เด็กได้เคลื่อนไหวทั้งแขนและขา


	ประเมินผล
	1.สังเกตจากการเคลื่อนไหวกายบริหารประกอบจังหวะ
2.สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น
	1.สังเกตจากการเคลื่อนไหวประกอบเรื่องราว
2.สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่ง

	1.สังเกตจากการเคลื่อนไหวประกอบจังหวะ
2.สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น
	1.สังเกตการเคลื่อนไหว
2.สังเกตการแสดงออกทางอารมณ์

	1.สังเกตจากการทำกิจกรรม
2.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
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กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
	ชื่อกิจกรรม
	“เงานี้หนูรู้จัก”
	“ลูกโป่งแสนสุข”
	“จม-ลอยแสนสนุก”
	“เป่าสี”
	“สีสันกระดาษ”

	วัตถุประสงค์
	1.เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการติดปะ
2.เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมตามขั้นตอนได้

	1.เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการติดปะ
 และเล่นกับสีน้ำ
2.เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรม
ตามขั้นตอนได้
	1.เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการพิมพ์ภาพ
2.เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมตามขั้นตอนได้

	1.เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการเล่นกับสีน้ำ
2.เพื่อให้เด็กมาปฏิบัติกิจกรรมตามขั้นตอนได้
	1.เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการเล่นกับสีน้ำ และติดปะ
2.เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมตามขั้นตอนได้

	วิธีการ
	1.ให้เด็กฉีกกระดาษสีดำเป็นชิ้นเล็ก ๆ
2.ทากาวบริเวณเงาของภาพต่าง ๆ เช่น คน ต้นไม้ แล้วนำกระดาษสีติดปะบนภาพเงาให้สวยงาม
	1.ให้เด็กนำลูกโป่งที่ยัง
ไม่ได้เป่ามาติดบนกระดาษ
2.นำแปรงสีฟันจุ่มสีน้ำ และนำมาดีดสีบนภาพให้สวยงาม

	ให้เด็กนำนิ้วมือจุ่มสีน้ำ แล้วพิมพ์บนภาพ กะละมังใส่น้ำที่มีสิ่งต่าง ๆ จม-ลอย เช่น ใบไม้ ลูกปิงปอง ก้อนหิน ให้สวยงาม

	ให้เด็กใช้พู่กันหยดสีบนภาพแม่เหล็กและใช้หลอดเป่าสีให้เกิดลวดลายต่าง ๆ 

	1.ให้เด็กกระดาษ A4 และนำพู่กันจุ่มสีน้ำสีต่าง ๆ แต้มบนกระดาษ A4 ให้ทั่ว
2.กาวกระดาษออกแล้วปล่อยทิ้งไว้ให้แห้ง ตัดภาพต่าง ๆ จากนิตยสารติดปะตามจินตนาการ


	ประเมินผล
	1.สังเกตจากการติดปะ
2.สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมตามขั้นตอน

	1.สังเกตจากการติดปะและเล่นกับสีน้ำ
2.สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมตามขั้นตอน
	1.สังเกตจากการพิมพ์ภาพ
2.สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมตามขั้นตอน

	1.สังเกตจากการเล่นกับสีน้ำ
2.สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมตามขั้นตอน

	1.สังเกตจากการเล่นกับสีน้ำและ
ติดปะ
2.สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมตามขั้นตอน
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กิจกรรมการเล่นตามมุม
	ชื่อกิจกรรม
	“กระบะทรายแสนสนุก”
	“ฟองสบู่สายรุ้ง”

	“ร้านขายของ
เม็ดเกล็ด”
	“แม่เหล็กสร้างสรรค์”

	“มุมมหัศจรรย์”


	วัตถุประสงค์
	1.เพื่อให้เด็กได้เล่นตามจินตนาการ
2.เพื่อให้เด็กสามารถปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้
	1.เพื่อให้เด็กสังเกตสิ่งที่เกิดขึ้นจากการเป่าฟองสบู่
2.เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้
	1.เพื่อให้เด็กเล่นบทบาทสมมุติตามจินตนาการ
2.เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้
	1.เพื่อให้เด็กได้เล่นตามจินตนาการ
2.เพื่อให้เด็กสามารถปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น

	1.เพื่อให้เด็กเล่นบทบาทสมมุติตามจินตนาการ
2.เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้

	วิธีการ
	ให้เด็กเล่นตามจินตนาการที่กระบะทรายหรือกองทรายโดยมีอุปกรณ์ประกอบ เช่น หุ่นรูปต่าง ๆ ขัน แก้วน้ำ
	1.เด็ก ๆ ออกไปกลางแจ้ง ใช้ที่เป่าฟองสบู่จุ่มน้ำสบู่แล้วเป่าให้เป็นฟอง
2.สังเกตสิ่งที่เกิดขึ้นเกี่ยวกับขนาด สีสัน และจำนวนของฟองสบู่
	1.ครูจัดเตรียมของเบ็ดเตล็ดไว้ให้เด็ก เช่น ลูกโป่ง กล่องนม
2.ให้เด็กเล่นบทบาทสมมุติการจินตนาการ

	1.ครูจัดเตรียมตัวต่อแม่เหล็กไว้ให้เด็ก
2.ให้เด็กเล่นต่อตัวต่อแม่เหล็กตามจินตนาการ

	1.ครูจัดเตรียมลวดกำมะหยี่บล็อกไม้
2.ให้เด็กเล่นบทบาทสมมุติตามจินตนาการ


	ประเมินผล
	1.สังเกตจากการเล่นทราย
2.สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้
	1.สังเกตจากการสนทนาระหว่างการทำกิจกรรม
2.สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น
	1.สังเกตจากการเล่นบทบาทสมมุติ
2.สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น

	1.สังเกตจากการเล่นตัวต่อแม่เหล็ก
2.สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น
	1.สังเกตจากการเล่นบทบาทสมมุติ
2. สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น
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กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง

	ชื่อกิจกรรม
	“ลมเพลมพัด”

	“เหยียบลูกโป่ง”

	“เกม โยนโบว์ลิ่ง”
	“ส่งลูกโป่งสวรรค์”
	“เดินบนเส้นตรง”

	วัตถุประสงค์
	1.เพื่อพัฒนาความคล่องแคล่วในการเคลื่อนไหว
2.เพื่อให้เด็กเล่นตามกติกา
3.เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1.เพื่อพัฒนาความคล่องแคล่วในการเคลื่อนไหว
2.เพื่อให้เด็กเล่นตามกติกา
3.เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1.เพื่อให้เด็กพัฒนากล้ามเนื้อสัมพันธ์มือกับตาในการกลิ้งลูกบอล
2.เพื่อให้เด็กปฏิบัติการกฎและกติกาได้

	1.เพื่อพัฒนาความคล่องแคล่วในการเคลื่อนไหว
2.เพื่อให้เด็กเล่นตามกติกา
3.เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1.เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการเดินทรงตัวบนเส้นตรง
2.เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่งได้


	วิธีการ
	1.เด็กและครูนั่งล้อมวงเป็นวงกลม
2.ครูอธิบายวิธีการเล่นดังนี้
ครูถาม “ลมเพลมพัด” เด็กตอบ “พัดอะไร” ครู “พัด.....” ถ้าพัดของแข็งให้เด็กนั่งอยู่กับที่ ถ้าพัดของเหลวให้เด็กลุกเดินเปลี่ยนที่นั่งกับคนที่นั่งติดกัน ถ้าพัดก๊าซ (เช่น อากาศ ลม ควัน ไอน้ำ” ให้เด็กวิ่งแสดงท่าอิสระเปลี่ยนที่กับเพื่อนที่นั่งฝั่งตรงข้ามคนที่เล่นผิดกติกาให้ออกมาแสดงท่าประกอบเพลง
3.ดำเนินการเล่นเกม

	1.แบ่งเด็กเป็น 4 กลุ่ม แต่ละกลุ่มมีสีประจำกลุ่ม
2.แจกลูกโป่งตามสีประจำกลุ่มให้เด็กใส่ข้อเท้า
3.ครูบอกกติกาการเล่น คือ ให้เด็กพยายามเหยียบลูกโป่งของกลุ่มอื่นให้แตกและคอยระวังลูกโป่งของตนเองไม่ให้ถูกคนอื่นเหยียบเด็กที่ถูกเหยียบ ลูกโป่งแตกแล้วให้ออกมายืนคอยนอกวง ครูเปิดเพลงขณะเล่นเกม เมื่อเพลงหยุดเด็ก ๆ ที่เหลือต้องหยุดเล่นเกม ทีมที่มีสมาชิกเหลือมากที่สุดเป็นทีมชนะ
4.ดำเนินการเล่นเกม

	1.แบ่งเด็กออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 3-5 คน
2.ให้เด็กกลิ้งบอลเพื่อให้โดนขวดน้ำถ้าขวดน้ำล้ม 1 ขวด จะได้ 1 คะแนน กลิ้งบอลจนครบทุกคน ทีมใดได้คะแนนมากที่สุดเป็นผู้ชนะ

	1.แบ่งเด็กเป็น 3 กลุ่ม เข้าแถวตอนเรียงหนึ่ง
2.เด็กคนแรกที่อยู่หัวแถวแต่ละแถวถือลูกโป่งสวรรค์ 1 ลูก แต่ละกลุ่มมีสีแตกต่างกัน
3.เมื่อเริ่มเล่น เด็กคนที่ 1 ถือลูกโป่งสวรรค์วิ่งไปส่งให้คนสุดท้ายของแถวตนเองแล้วไปต่อท้ายแถว เมื่อเด็กคนที่อยู่ท้ายแถวได้รับลูกโป่งให้วิ่งส่งให้คนที่อยู่หัวแถว แล้วไปต่อท้ายแถวเล่นเกมต่อไปเรื่อย ๆ จนเด็กคนแรกกลับมาอยู่หัวแถวตามเดิม
4.กลุ่มไหนเสร็จก่อนเป็นกลุ่มชนะ กลุ่มที่เสร็จทีหลังหรือทำลูกโป่งลอยไปเป็นกลุ่มแพ้
	1.ให้เด็กต่อแถว 2 แถว หน้าเส้นตรง
2.ให้เด็กเดินบนเส้นตรง โดยให้เดินเท้าต่อกันจนสุดเส้นตรง
3.ให้เด็กเดินทีละคนจนครบทุกคนใครล้มหรือเท้าออกนอกเส้นตรงให้กลับไปเดินที่จุดเริ่มต้นใหม่


	ประเมินผล
	1.สังเกตจากความคล่องแคล่วในการเคลื่อนไหว
2.สังเกตการเล่นตามกติกา
3.สังเกตจากแสดงออกทางอารมณ์

	1.สังเกตจากการเคลื่อนไหว
2.สังเกตจากการเล่นตามกติกา
3.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์

	1.สังเกตจากการกลิ้งลูกบอล
2.สังเกตจากการปฏิบัติตามกฎและกติกา

	1.สังเกตจากความคล่องแคล่วในการเคลื่อนไหว
2.สังเกตจากการเล่นตามกติกา
3.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
	1.สังเกตจากการทรงตัวบนเส้นตรงในการเดินของเด็ก
2.สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่ง
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เกมการศึกษา
	ชื่อกิจกรรม
	 จับคู่ภาพเงา
	“ฉันเป็นอะไรเอ่ย”
	“จิกซอว์ปริศนา”
	จับคู่แม่เหล็ก

	จับคู่ลวดลายผ้า


	วัตถุประสงค์
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการจับคู่
2. เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่งได้
	1.เพื่อให้เด็กจำแนกของแข็ง ของเหลวและก๊าซ
2.เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่งได้
	1.เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการต่อภาพ
2.เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่งได้

	1.เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการจับคู่
2.เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่งได้
	1.เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการจับคู่ภาพที่มีลวดลายเหมือนกัน
2.เพื่อให้เด็กสามารถปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่งได้

	วิธีการ
	1.ให้เด็กจับคู่ภาพสิ่งต่าง ๆ กับภาพเงาให้สัมพันธ์กัน
2.เด็กและครูร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง
	1.นำตะกร้าเปล่ามา             3 ใบ ให้เด็กแยกสิ่งของที่ครูเตรียมไว้ออกเป็น 3 กลุ่ม คือ ของแข็ง ของเหลว และก๊าซโดยแยกใส่ชนิดละ 1 ตะกร้า
2.ครูให้เด็กตรวจดูจากแผ่นภาพเฉลย
	1.ให้เด็กต่อภาพ
จิกซอว์การจม-ลอยของสิ่งต่าง ๆ จำนวนไม่เกิน 8 ชิ้น
2.เด็กและครูร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง

	1.ให้เด็กจับคู่ภาพแม่เหล็กกับสิ่งที่แม่เหล็กดูดได้
2.เด็กและครูร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง

	1.ครูเตรียมบัตรภาพ ผ้าที่มีลวดลายแตกต่างกัน
2.ให้เด็กจับคู่บัตรภาพที่มีลวดลายเหมือนกัน


	ประเมินผล
	1.สังเกตจากการจับคู่
2.สังเกตจากการปฏิบัติตามคำสั่ง

	1.สังเกตจากการจำแนกประเภทสิ่งของ
2.สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่ง

	1.สังเกตจากการต่อภาพ
2.สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่ง

	1.สังเกตจากการจับคู่
2.สังเกตจากการปฏิบัติตามคำสั่ง

	1.สังเกตจากการจับคู่ภาพ
2.สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่ง


อากาศ(การเปลี่ยนแปลงรูปร่างของสิ่งต่าง ๆ )


สิ่งต่าง  ๆ บางสิ่งจะเปลี่ยนแปลงรูปร่างตามอากาศเมื่อเป่าลมเข้าไป เช่น ลูกโป่งจะพองขึ้นเมื่อเป่าลม





เงา(เงาของฉันอยู่ทางไหน)


เงาจะเกิดขึ้นในทิศทางที่ตรงกันข้ามกับพระอาทิตย์และแหล่งกำเนิดแสง เช่น พระอาทิตย์ 


ดวงไฟ เสมอโดยเงาจะเป็นภาพสีดำ





การจม-การลอย(สิ่งใดจม-สิ่งใดลอย)


สิ่งต่าง ๆ รอบตัวบางสิ่งสามารถลอยน้ำได้ เช่น 


ลูกปิงปอง ใบไม้ ลูกบอลพลาสติก 


และสิ่งที่ลอยน้ำไม่ได้ ได้แก่ ลูกกุญแจ 


ช้อนสั้นสแตนเลส ก้อนหิน





วิทยาศาสตร์น่ารู้





แม่เหล็ก(สิ่งที่แม่เหล็กดูดได้และดูดไม่ได้)


สิ่งที่แม่เหล็กดูดได้


- คลิปหนีบกระดาษ ลูกกุญแจ �ช้อน-ส้อม


สิ่งที่แม่เหล็กดูดไม่ได้


- ยางลบ ดินสอ





แรงโน้มถ่วง(กระดาษแบบใดตกลงพื้นก่อนกัน) 


ถ้าปล่อยสิ่งของที่ถืออยู่สิ่งของเหล่านี้จะตกลงสู่พื้นเสมอ เพราะมีแรงโน้มถ่วง โดยสิ่งที่มีน้ำหนักมากจะตกลงพื้นก่อนสิ่งที่มีน้ำหนักเบา





ฉันคืออะไร





ปริศนาคำทาย “ฉันคืออะไร”








คำคล้องจอง “อากาศ”





กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน








