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หน่วย ของเล่น
แนวคิด


กบกระโดดเป็นของเล่นชนิดหนึ่งที่ต้องใช้แรงดึง เพื่อให้กบกระโดดเด้งได้ ซึ่งวัสดุที่มีความยืดหยุ่นที่ช่วยให้กบจากแก้วกระดาษกระโดดได้ คือ หนังยาง การสร้างกบกระโดดเล่น สามารถทำได้โดยเลือกวัสดุ ออกแบบชิ้นงาน สร้างชิ้นงานและทดสอบ จากนั้นจึงนำมาเล่น เพื่อเปรียบเทียบความสูงของกบกระโดดของเด็กแต่ละคน
จุดประสงค์การเรียนรู้


1. เพื่อให้เด็กทดลองเล่นของเล่นด้วยแรงต่าง ๆ และบอกชื่อของเล่นที่ใช้แรงดึงและแรงผลัก

2. เพื่อให้เด็กลงความเห็นและอภิปรายเกี่ยวกับของเล่นที่เล่นด้วยแรงดึง แรงผลัก 

3. เพื่อให้เด็กเลือกวัสดุนำมาประดิษฐ์กบกระโดดจากแก้วกระดาษได้อย่างเหมาะสม

4. เพื่อให้เด็กรู้จักและบอกขั้นตอนการสร้างชิ้นงานกบกระโดด โดยระบุหมายเลขได้ถูกต้อง

5. พัฒนาทักษะการเขียนตัวเลขและการเรียงลำดับ


6. เพื่อให้เด็กสังเกตไม้บล็อกและบอกความสูงที่กบกระโดด

7. เพื่อให้เด็กเปรียบเทียบความสูงที่กบแต่ละตัวกระโดดได้

8. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการเขียน

ประสบการณ์สำคัญ
	ด้านร่างกาย
	ด้านอารมณ์-จิตใจ

	1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

	1.2.1 สุนทรียภาพ ดนตรี
1.2.2 การเล่น

	ด้านสังคม
	ด้านสติปัญญา

	1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ

	1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล 
การตัดสินใจและแก้ปัญหา
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้
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S วิทยาศาสตร์ แรงที่กระทำต่อวัตถุ เช่น แรงดึง แรงผลัก
T เทคโนโลยี วัสดุที่มีความยืดหยุ่นได้ทำให้ชิ้นงานกบกระโดดเด้งได้
E วิศวกรรมศาสตร์ การวางแผนขั้นตอนการสร้างชิ้นงานกบกระโดด
M คณิตศาสตร์ การเปรียบเทียบความสูงในการเคลื่อนที่ของกบกระโดด
คำแนะนำการใช้

1. ครูอธิบายให้เด็ก ๆ ฟังเกี่ยวกับวิธีการเล่นและการเคลื่อนที่ของกบกระโดด

2. ให้เด็กสังเกตและสัมผัสกบกระโดด จากนั้นบอกลักษณะและทดลองเล่นกบกระโดด
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3. ให้เด็กสังเกตภาพ คำ หรือข้อความที่เขียนไว้ โดยจะเป็นคำศัพท์ที่เด็ก ๆ ควรรู้จักหรือข้อความเพื่อให้เกิดความเข้าใจแนวคิดบูรณาการสะเต็มศึกษา จากนั้นครูอ่านให้เด็กฟัง และชี้ภาพประกอบ แล้วให้เด็กพูดตามครูเพื่อเรียนรู้และคุ้นเคยกับคำศัพท์และภาษาทางการบูรณาการสะเต็มศึกษา
สื่อและแหล่งการเรียนรู้

1. กบกระโดด


2. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สะเต็มเพื่อพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 
อนุบาล 2 หน้า 21
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กิจกรรม  แรงดึงและแรงผลัก
สัมพันธ์กับแผนการจัดประสบการณ์แบบบูรณาการ 
หน่วย   ของเล่น
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จุดประสงค์การเรียนรู้

1. เพื่อให้เด็กทดลองเล่นของเล่นด้วยแรงต่าง ๆ และบอกชื่อของเล่นที่ใช้แรงดึงและแรงผลัก

2. เพื่อให้เด็กลงความเห็นและอภิปรายเกี่ยวกับของเล่นที่เล่นด้วยแรงดึง แรงผลัก

3. พัฒนากล้ามเนื้อและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการเขียน

แนวคิด

ของเล่นมีหลายชนิด แต่ละชนิดเล่นโดยใช้แรงที่แตกต่างกัน 
ทักษะทางวิทยาศาสตร์และจิตวิทยาศาสตร์

1. การทดลองใช้แรงดึง แรงผลักให้วัตถุหรือของเล่นเคลื่อนที่

2. การลงความเห็นและการอภิปรายเกี่ยวกับของเล่นที่เล่นด้วยแรงดึงและแรงผลัก

3. การเปรียบเทียบการออกแรงกระทำต่อสิ่งต่าง ๆ 

4. การบันทึกข้อค้นพบ

5. การทำงานร่วมกับผู้อื่น

6. การยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น

สาระที่ควรเรียนรู้ 

แรงกระทำต่อวัตถุ คือ แรงที่ทำให้วัตถุหรือของเล่นชนิดต่าง ๆ เคลื่อนที่ได้ มีหลายชนิด เช่น แรงดึง คือ แรงที่ทำให้วัตถุเคลื่อนที่เข้าหาตัวเรา เช่น รถเชือกจูง  แรงผลัก คือ แรงที่ทำให้วัตถุเคลื่อนที่ออกจากตัวเรา เช่น รถลาก
ประสบการณ์สำคัญ
1.2.2 การเล่น

- การเล่นรายบุคคล กลุ่มย่อย กลุ่มใหญ่
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้

- การสำรวจสิ่งต่าง ๆ และแหล่งเรียนรู้รอบตัว

คำถาม 

ของเล่นชนิดใดที่เล่นโดยใช้แรงดึง ของเล่นชนิดใดที่เล่นโดยใช้แรงผลัก
การบูรณาการสะเต็มศึกษา
Science วิทยาศาสตร์

-การทดลองการออกแรงกระทำต่อสิ่งต่าง ๆ ด้วยวิธีการที่แตกต่างกัน การลงลงความเห็นข้อมูลจากผลการทดลอง
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
ขั้นนำ

ให้เด็กออกมาหน้าชั้นทีละคน จากนั้นบอกชื่อของเล่นและวิธีการเล่นที่เด็ก ๆ รู้จัก มาคนละ 1 ชนิด ให้เพื่อนและครูฟัง
ขั้นสอน  กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ 

1. ตั้งคำถามเชิงวิทยาศาสตร์

1. ครูตั้งคำถาม จากนั้นร่วมกันสนทนา โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- ของเล่นชนิดใดเล่นโดยใช้แรงดึง (ให้เด็กตอบอิสระ)


- ของเล่นชนิดใดเล่นโดยใช้แรงผลัก (ให้เด็กตอบตามความคิดเห็นของตน โดยครูยังไม่เฉลย)


- เด็ก ๆ คิดว่า ถ้าต้องการทราบคำตอบควรทำอย่างไร (ทดลอง)


จากนั้นให้เด็กตั้งคำถามเกี่ยวกับสิ่งที่ต้องการทราบเกี่ยวกับแรงดึง แรงผลัก และของเล่นชนิดต่าง ๆ โดยครูจดบันทึกลงบนกระดาน

2. สำรวจตรวจสอบ รวบรวมข้อมูล

2. ครูอธิบายว่า แรงดึง คือ แรงที่กระทำที่ทำให้วัตถุต่าง ๆ เช่น ของเล่นเคลื่อนที่เข้าหาตัวเรา ส่วนแรงผลัก คือ แรงที่กระทำที่ทำให้วัตถุชนิดต่าง ๆ เคลื่อนที่ออกจากตัวเรา

3. ครูนำของเล่นชนิดต่าง ๆ ในห้องเรียน เช่น รถลาก กบกระโดด และของเล่นชนิดอื่น ให้เด็กสังเกตลักษณะ จากนั้นคาดคะเนว่า เล่นโดยใช้แรงชนิดใด

4. ให้เด็กทดลองเล่นของเล่นชนิดต่าง ๆ ในห้องเรียน โดยใช้แรงดึงและแรงผลัก และสังเกตแรงที่ใช้หรือทำให้ของเล่นชนิดต่าง ๆ เคลื่อนที่และวิธีการเล่นของเล่นนั้น ๆ จากนั้นเด็กและครูร่วมกันสนทนา โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- ของเล่นในห้องเรียนมีอะไรบ้าง (รถลาก กบกระโดด ฯลฯ)


- ของเล่นที่เด็กทดลองเล่น เล่นอย่างไร (ตอบตามการทดลอง เช่น รถลาก ผลักรถออกไป รถจึงจะเคลื่อนที่ กบกระโดด ใช้แรงดึงลงมาและปล่อยกบ จึงกระโดดได้ ฯลฯ)


- ของเล่นที่เด็กทดลองเล่นใช้แรงใด (ตอบตามการทดลอง เช่น รถลากใช้แรงผลัก กบกระโดดใช้แรงดึง ฯลฯ)

3. สร้างคำอธิบายอย่างมีเหตุผล

5. เด็กและครูร่วมกันลงความเห็นและอภิปรายเกี่ยวกับข้อมูลของเล่นที่เล่น โดยใช้แรงดึงและแรงผลัก (ของเล่นที่เล่นโดยใช้แรงดึง คือ ของเล่นที่เคลื่อนที่ด้วยการดึงของเล่นให้เข้าหาตัวเรา เช่น กบกระโดด ของเล่นที่เล่นโดยใช้แรงผลัก คือ ของเล่นที่เคลื่อนที่ด้วยการผลักของเล่นให้ออกจากตัวเรา เช่น รถลาก) จากนั้นให้เด็กบอกชื่อของเล่นที่เล่น โดยใช้แรงดึงและแรงผลัก แล้วร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง
4. นำเสนอผลการสำรวจตรวจสอบ

6. เด็กและครูร่วมกันบันทึกผลการลงความเห็นเกี่ยวกับของเล่นที่ใช้แรงดึงและแรงผลัก โดยครูบันทึกคำตอบของเด็กลงในแบบบันทึก
ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม

ในกิจกรรมขั้นสอนข้อ 4 นั้น หากเด็กคนใดยังไม่รู้วิธีการเล่นของเล่น ครูอาจสาธิตการเล่นที่เหมาะสมเพิ่มเติม  โดยเฉพาะอย่างยิ่ง การเล่นกบกระโดด แล้วค่อยให้เด็กทดลองเล่นตามที่ครูสาธิต
ขั้นสรุป

1. เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับแรงที่ทำให้ของเล่นเคลื่อนที่ วิธีการเล่นของเล่นชนิดนั้น ๆ รวมทั้งชื่อของเล่นที่ใช้แรงดึงและแรงผลัก

2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สะเต็มเพื่อพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 อนุบาล 2 หน้า 22 สนทนาร่วมกันเกี่ยวกับของเล่นที่ใช้แรงดึงและแรงผลัก จากนั้นให้เด็กเขียน ( ล้อมรอบภาพของเล่นที่เล่นด้วยแรงดึง               และเขียน ( ทับภาพของเล่นที่เล่นด้วยแรงผลัก
การเพิ่มความท้าทายของกิจกรรม
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ครูอาจนำของเล่นโดยใช้แรงหลายชนิด เช่น แรงดึง แรงผลัก แรงบีบ (แรงที่ทำให้วัตถุเปลี่ยนแปลงรูปทรง) ได้แก่ แป้งโด ดินน้ำมัน รถลาก ลูกบอล ฯลฯ มาให้เด็กทดลองและเปรียบเทียบการออกแรง
สื่อและแหล่งการเรียนรู้


1. ของเล่นชนิดต่าง ๆ ในห้องเรียน เช่น รถลาก

2. กระดานและอุปกรณ์การเขียน (ปากกาไวต์บอร์ดหรือชอล์ก)

3. กบกระโดด

4. แบบบันทึก


5. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สะเต็มเพื่อพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 
อนุบาล 2 หน้า 22
การประเมินผล

1. สังเกตจากการมีส่วนร่วมในการทดลองเล่นของเล่นด้วยแรงต่าง ๆ และการตอบคำถามเกี่ยวกับชื่อของเล่นที่ใช้แรงดึงและแรงผลัก

2. สังเกตจากการมีส่วนร่วมในการลงความเห็นและการอภิปรายเกี่ยวกับของเล่นที่เล่นด้วยแรงดึงและแรงผลัก

3. ตรวจผลงานการเขียน ( ล้อมรอบภาพของเล่นที่เล่นด้วยแรงดึงและการเขียน ( ทับภาพของเล่นที่เล่นด้วยแรงผลัก
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตลักษณะของของเล่นชนิดต่าง ๆ ในห้องเรียน
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	เด็กเปรียบเทียบความเหมือนและความแตกต่างในการออกแรงชนิดต่าง ๆ เพื่อทำให้ของเล่นเคลื่อนที่
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	เด็กบอกข้อสรุปอย่างมีเหตุผลเกี่ยวกับชื่อของเล่นที่ใช้แรงผลัก


(บันทึกหลังการสอน











































 



 
 
ลงชื่อครูประจำชั้น 





 
 



 
 
วันที่ 








(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร
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การบันทึกข้อมูล

เด็กและครูร่วมกันบันทึกผลการลงความเห็นเกี่ยวกับของเล่นที่ใช้แรงดึงและแรงผลัก โดยครูบันทึกจากคำตอบของเด็ก
แบบบันทึกของเล่นที่ใช้แรงดึงและแรงผลัก
เขียน ( ในช่องที่ตรงกับการใช้แรงในการเล่นของเล่น
	ชื่อของเล่น
	แรงที่ใช้
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แรงผลัก
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กิจกรรม กบกระโดด
สัมพันธ์กับแผนการจัดประสบการณ์แบบบูรณาการ หน่วย  ของเล่น
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จุดประสงค์การเรียนรู้

1. เพื่อให้เด็กเลือกวัสดุนำมาประดิษฐ์กบกระโดดจากแก้วกระดาษได้อย่างเหมาะสม

2. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการเขียน
แนวคิด


วัสดุที่ใช้ประดิษฐ์กบกระโดดจากแก้วกระดาษมีคุณสมบัติแตกต่างกันบางชนิดก็ทำให้กบกระโดดได้
สาระที่ควรเรียนรู้


กบกระโดดเป็นของเล่นชนิดหนึ่งที่ประดิษฐ์จากวัสดุหลายชนิด เช่น แก้วกระดาษ สีน้ำ พู่กัน จานสี และวัสดุที่ช่วยให้กบจากแก้วกระดาษกระโดดได้ ควรใช้หนังยางเพราะมีความยืดหยุ่น

ประสบการณ์สำคัญ
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจ และแก้ปัญหา

- การสังเกตลักษณะ ส่วนประกอบ การเปลี่ยนแปลง และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ โดยใช้ประสาทสัมผัสอย่างเหมาะสม                  

1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้

- การตั้งคำถามในเรื่องที่สนใจ

การบูรณาการสะเต็มศึกษา
Technology 
แนวทางเทคโนโลยี

การเลือกใช้วัสดุที่นำมาประดิษฐ์แก้วกระดาษได้อย่างเหมาะสม 
	การสืบค้นข้อมูล
	การแก้ปัญหาหรือตอบสนองความต้องการ
	การใช้เครื่องมืออย่างง่าย
	การใช้หุ่นยนต์และการทุ่นแรง

	
	
	(

	


Science วิทยาศาสตร์ 


การทดลองนำวัสดุต่าง ๆ เช่น ด้าย เชือกขาว ไหมพรม และหนังยาง มาสวมแก้วกระดาษ ทดลองการกระโดดของกบจากแก้วกระดาษ
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
ขั้นนำ

ครูนำกบกระโดดมาแสดงให้ดู จากนั้นสนทนาเกี่ยวกับลักษณะและคาดคะเนวัสดุที่ใช้ประดิษฐ์

ขั้นสอน

1. ครูแสดงวัสดุที่ใช้ประดิษฐ์กบกระโดดชนิดต่าง ๆ เช่น แก้วกระดาษ สีน้ำ พู่กัน จานสี กรรไกร จากนั้นร่วมกันสนทนา โดยครูใช้คำถาม ดังนี้

- วัสดุเหล่านี้ คือ อะไร และใช้ทำอะไร (แก้วกระดาษทำเป็นตัวกบ สีน้ำ ใช้ระบายสี โดยใช้กับพู่กันและจานสี กรรไกรไว้ตัดแก้วกระดาษ)

- เด็ก ๆ คิดว่า นอกจากนี้ยังมีวัสดุอื่นหรือไม่ (ให้เด็กแสดงความคิดเห็นอย่างอิสระ)
 
- เด็ก ๆ คิดว่า วัสดุชนิดใดที่ทำให้กบจากแก้วกระดาษกระโดได้ (ให้เด็กแสดงความคิดอย่างอิสระ)

2. ครูนำเชือกหรือวัสดุที่คล้ายเชือกมาแสดง เช่น ด้าย เชือกขาว ไหมพรม และหนังยาง มาให้เด็กสังเกต สัมผัสและทดลองดึง จากนั้นสังเกตผลการทดลอง (เช่น หนังยาง ดึง ยืด และหดได้เอง ส่วนเชือกขาวดึงแล้วก็ไม่เกิดอะไร ฯลฯ) และคาดคะเนว่า วัสดุชนิดใดที่ทำให้กบจากแก้วกระดาษกระโดดได้

3. ครูนำกบจากแก้วกระดาษ 2 ใบ (ที่ไม่มีหนังยาง) มาแสดงและให้เด็กทดลองนำเชือกหรือวัสดุที่คล้ายเชือก (ด้าย เชือกขาว ไหมพรม หนังยาง) มาวางบนแก้วอีกใบและดึงลงมา แล้วปล่อยมือ จากนั้นสังเกตผลการทดลองว่า วัสดุชนิดใดที่ช่วยทำให้กบจากแก้วกระดาษกระโดดได้ (ครูควรให้เด็กผูกหรือช่วยเด็กผูกด้าย เชือกขาว ไหมพรมในขณะทำกิจกรรม)

ขั้นสรุป

1. เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับผลการทดลอง วัสดุที่ทำให้กบจากแก้วกระดาษกระโดดได้ รวมทั้งวัสดุที่ใช้ประดิษฐ์กบกระโดดชนิดต่าง ๆ และเชือกหรือวัสดุที่คล้ายเชือก ซึ่งควรใช้หนังยางที่มีคุณสมบัติยืดและหดได้ที่ทำให้กบจากแก้วกระดาษกระโดดได้ 
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2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สะเต็มเพื่อพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 อนุบาล 2 หน้า 23                  จากนั้นให้เด็กเขียน ( ใน ( ของภาพวัสดุที่ทำให้กบจากแก้วกระดาษกระโดดได้

สื่อและแหล่งการเรียนรู้

1. กบกระโดด

2. วัสดุที่ใช้ประดิษฐ์กบกระโดดชนิดต่าง ๆ เช่น แก้วกระดาษ สีน้ำ 
พู่กัน จานสี กรรไกร

3. เชือกหรือวัสดุที่คล้ายเชือก เช่น ด้าย เชือกขาว ไหมพรม และหนังยาง

4. กบจากแก้วกระดาษ 2 ใบ (ที่ไม่มีหนังยาง)


5. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สะเต็มเพื่อพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 
อนุบาล 2 หน้า 23
การประเมินผล

1. สังเกตจากการสนทนาและการตอบคำถามเกี่ยวกับการเลือกวัสดุนำมาประดิษฐ์กบกระโดดจากแก้วกระดาษได้อย่างเหมาะสม

2. ตรวจผลงานการเขียน ( ใน ( ของภาพวัสดุที่ทำให้กบจากแก้วกระดาษกระโดดได้
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตลักษณะของเชือกหรือวัสดุที่คล้ายเชือก
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	เด็กเปรียบเทียบความเหมือนและความแตกต่างของเชือกและวัสดุที่คล้ายเชือกเมื่อสัมผัสและทดลองดึง
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	เด็กบอกข้อสรุปอย่างมีเหตุผลเกี่ยวกับวัสดุที่ทำให้กบจากแก้วกระดาษกระโดดได้


(บันทึกหลังการสอน
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เรื่อง
 กบกระโดดดึ๋ง ๆ
สัมพันธ์กับแผนการจัดประสบการณ์แบบบูรณาการ หน่วย ของเล่น
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จุดประสงค์การเรียนรู้

1. เพื่อให้เด็กรู้จักและบอกขั้นตอนการสร้างชิ้นงานกบกระโดด โดยระบุหมายเลขได้ถูกต้อง

2. พัฒนาทักษะการเขียนตัวเลขและการเรียงลำดับ

แนวคิด


กบกระโดดเป็นของเล่นชนิดหนึ่งที่นำมาเล่นร่วมกับเพื่อนได้ โดยการนำกบที่ร้อยหนังยางมาวางบนแก้วอีกใบและดึงลงมา แล้วปล่อยมือ กบจะกระโดด ซึ่งเป็นการเล่นเพื่อความสนุกสนานและเพลิดเพลิน โดยเด็กสามารถสร้างชิ้นงานไว้เล่นเองได้ 

สาระที่ควรเรียนรู้


กระบวนการสร้างชิ้นงานกบกระโดดเริ่มจากเลือกวัสดุ ออกแบบชิ้นงาน สร้างชิ้นงาน และการทดสอบ
ประสบการณ์สำคัญ
1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

- การประดิษฐ์สิ่งต่าง ๆ ด้วยเศษวัสดุ
1.2.1 สุนทรียภาพ ดนตรี

- การฟังเพลง การร้องเพลง และการแสดงปฏิกิริยาโต้ตอบเสียงดนตรี

1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจ และแก้ปัญหา

- การบอกและเรียงลำดับกิจกรรมเหตุการณ์ตามช่วงเวลา
การบูรณาการสะเต็มศึกษา
 
Engineering วิศวกรรมศาสตร์

สถานการณ์ การสร้างชิ้นงานกบกระโดด

ชิ้นงาน
กบกระโดด

ปัญหาหรือความต้องการ
ถ้าต้องการสร้างชิ้นงานกบกระโดดจะมีขั้นตอนการสร้างชิ้นงานอย่างไร

การออกแบบการวางแผนและการสร้าง  การออกแบบและการสร้างชิ้นงานกบกระโดด

การทดสอบและปรับปรุง
การเล่นกบกระโดด และการทดสอบการเล่นจากกบกระโดดว่าเล่นได้หรือไม่

แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
ขั้นนำ

เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง “กบกระโดด” และแสดงท่าทางประกอบ จากนั้นเด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับท่าทางการกระโดดของกบ โดยให้เด็กคาดคะเนว่า ของเล่นชิ้นใดมีลักษณะคล้ายการกระโดดของกบ (กบกระโดด)
กำหนดปัญหาและความต้องการตามสถานการณ์

ถ้าต้องการสร้างชิ้นงานกบกระโดดจะมีขั้นตอนการสร้างชิ้นงานอย่างไร
ขั้นสอน

1. ครูแสดงกบกระโดด (ที่ครูสร้างขึ้น) ให้เด็กสังเกต จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- กบกระโดดมีลักษณะอย่างไร (มีลักษณะคล้ายกบ ทำจากแก้วกระดาษ 2 ใบ)


- กบกระโดดมีไว้ทำอะไร (มีไว้เล่น)

2. ครูถามเด็กว่า “ชิ้นงานกบกระโดดมีวิธีการสร้างอย่างไร” (ให้เด็กตอบคำถามทีละคน)

3. ครูแสดงชาร์ตขั้นตอนการสร้างชิ้นงานกบกระโดดมาให้เด็กดู และอธิบายขั้นตอนการสร้างชิ้นงานกบกระโดดว่า ควรเริ่มจากเลือกวัสดุอุปกรณ์ว่า ควรใช้วัสดุอะไร ใช้วัสดุนี้ทำอะไร แล้วค่อยออกแบบชิ้นงานว่า ชิ้นงานจะออกมาแบบใด จากนั้นจึงนำวัสดุมาสร้างชิ้นงานตามที่ออกแบบไว้แล้วจึงนำมาทดสอบว่า กบกระโดดได้หรือไม่ อย่างไร

4. ครูติดภาพขั้นตอนการสร้างชิ้นงานกบกระโดดต่าง ๆ ดังนี้ ภาพเด็กทดสอบกบกระโดด ภาพเด็กเลือกวัสดุ ภาพเด็กสร้างชิ้นงานและภาพเด็กออกแบบชิ้นงานบนกระดาน จากนั้นครูขออาสาสมัครออกมาเขียนตัวเลขเรียงลำดับขั้นตอนการสร้างชิ้นงานกบกระโดด

5. ครูชักชวนให้เด็ก ๆ เล่นกบกระโดด โดยสาธิตวิธีการเล่นให้เด็กดูและบอกว่า ถ้าเด็กต้องการเล่น ให้เด็กสร้างชิ้นงานร่วมกันเพื่อให้มีชิ้นงานกบกระโดดไว้เล่นสำหรับทุกคน

การออกแบบวางแผนสร้างและปฏิบัติการ

1. ครูนำอุปกรณ์ต่าง ๆ ดังนี้ คลิปหนีบกระดาษ กระดาษ A4 สีเทียนหรือสีไม้ สีน้ำ พู่กัน จานสี กรรไกร แก้วกระดาษ หนังยาง ไม้ไอศกรีม จากนั้นครูขออาสาสมัครออกมาเลือกวัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ประดิษฐ์กบกระโดด

2. ครูสาธิตขั้นตอนการสร้างชิ้นงานกบกระโดด ดังนี้


- นำแก้วกระดาษมา 2 ใบ ใช้พู่กันจุ่มสีน้ำในจานสี วาดแตกต่างลวดลายบนแก้วทั้งสองใบ โดยใบที่ 1 วาดตกแต่งเป็นตัวกบ และใบที่ 2 วาดตกแต่งเป็นฐานกบ


- นำกรรไกรมาตัดด้านข้างของแก้วที่เป็นตัวกบทั้งสองข้าง แล้วนำหนังยางมาร้อยเข้าไปในบริเวณที่ตัด

3. ครูจัดโต๊ะออกเป็น 4 กลุ่ม และวางอุปกรณ์ต่าง ๆ ที่ใช้สร้างชิ้นงานกบกระโดด ได้แก่ กระดาษ A4 สีเทียนหรือสีไม้ สีน้ำ พู่กัน จานสี กรรไกร แก้วกระดาษ และหนังยาง วางให้แต่ละกลุ่มใช้ร่วมกัน แล้วให้เด็กวาดภาพออกแบบกบกระโดดและสร้างชิ้นงานกบกระโดดตามที่ออกแบบไว้ จากนั้นนำเสนอผลงานให้ครูและเพื่อน ๆ ฟัง

ทดสอบและปรับปรุง

ให้เด็กนำกบจากแก้วกระดาษที่ตนเองสร้างมาเล่นตามวิธีการที่ครูสาธิต (นำแก้วที่ร้อยหนังยางมาวางบนแก้วอีกใบและดึงลงมา แล้วปล่อยมือ) แล้วให้เด็กสังเกตว่า กบจากแก้วกระดาษที่ตนสร้างกระโดดหรือไม่ จากนั้นให้เด็กประเมินความพอใจในผลงานของตนเอง
ขั้นสรุป

1. เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับลักษณะของกบกระโดด ขั้นตอนการสร้างชิ้นงาน รวมทั้งวิธีการเล่นกบกระโดด

2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สะเต็มเพื่อพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 อนุบาล 2 หน้า 24 สนทนาเกี่ยวกับขั้นตอนการสร้างชิ้นงานกบกระโดด จากนั้นให้เด็กเขียนตัวเลข 1, 2, 3 และ 4 ใน ( ตามลำดับขั้นตอนการสร้างชิ้นงานของเล่นกบกระโดด
[image: image44.jpg]nuns:laama 9

RWIY VDA%

Science Technology @ Engineering }/ Wathematics

ANYIAIRAS watulag AAINSSNANAAS AUAAIAAS

dl o 1 o o N = . Y & =
ugaNNgEiAadng TapnapNtangule NN7ANNULNUTURN DU nsfFauiieuANga
1T LTIAD LTINAD AT UNUNTZlAR NI7E319T19 U lun7Aaaun

AL nunszlam YRINUNTELAR




สื่อและแหล่งการเรียนรู้

1. เพลง “กบกระโดด” 

2. กบกระโดด (ที่ครูสร้างขึ้น) 

3. ชาร์ตขั้นตอนการสร้างชิ้นงานกบกระโดด

4. ภาพขั้นตอนการสร้างชิ้นงานกบกระโดด ดังนี้ ภาพเด็กทดสอบกบกระโดด 
ภาพเด็กเลือกวัสดุ ภาพเด็กสร้างชิ้นงาน และภาพเด็กออกแบบชิ้นงาน

5. กระดานและอุปกรณ์การเขียน (ปากกาไวต์บอร์ดหรือชอล์ก)
 
6.อุปกรณ์ต่าง ๆ (ที่ไม่ได้ใช้สร้างชิ้นงานกบกระโดด) เช่น คลิปหนีบกระดาษ ไม้ไอศกรีม ฯลฯ
 
7.อุปกรณ์ในการสร้างชิ้นงานกบกระโดด (กระดาษ A4 สีเทียนหรือสีไม้ สีน้ำ พู่กัน จานสี กรรไกร แก้วกระดาษ และหนังยาง)
 
8.ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สะเต็มเพื่อพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 อนุบาล 2 หน้า 24
การประเมินผล

1. สังเกตจากการสนทนาและการตอบคำถามเกี่ยวกับขั้นตอนการสร้างชิ้นงานกบกระโดดและการเรียงลำดับ

2. ตรวจผลงานการเขียนตัวเลข 1, 2, 3 และ 4 ใน ( ตามลำดับภาพขั้นตอนการสร้างชิ้นงานของเล่นกบกระโดด
ภาคผนวก (เพลง, นิทาน, เกม, คำคล้องจอง ฯลฯ)
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อ๊บ อบ อบ อบ

เสียงกบฟังแต่ไกล



ไป ไป เรา ไป 


โดดไปให้เหมือนอย่างกบ



โดดลงรูเมื่อเห็นศัตรูรีบหลบ
เมื่อฝนตกมันร้อง



อ๊บ อบ อบ อบ


ไปทั่วท้องนา









(เตือนใจ ศรีมารุต)
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องค์ประกอบทักษะการคิดเพื่อชีวิตที่สำเร็จ Executive Functions (EF)
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	เด็กมีความสามารถในการปรับเปลี่ยนความคิดและคิดนอกกรอบในการสร้างชิ้นงาน
กบกระโดดให้เหมาะสมกับสถานการณ์
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	เด็กมีความสามารถในการทำงานตั้งแต่วางแผนเลือกวัสดุ ออกแบบชิ้นงาน เพื่อเห็นองค์ประกอบในการทำสิ่งต่าง ๆ พร้อมทั้งสร้างชิ้นงานและทดสอบชิ้นงานนั้น ๆ 
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)

	[image: image17.jpg]medanm




	เด็กสังเกตลักษณะของกบกระโดดและวิธีการเล่นต่าง ๆ  
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	เด็กเรียงลำดับเหตุการณ์ตามขั้นตอนการสร้างชิ้นงานของเล่นกบกระโดด
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	เด็กบอกข้อสรุปอย่างมีเหตุผลเกี่ยวกับลำดับขั้นตอนการสร้างชิ้นงานที่ควรทำก่อนไปหลังเพื่อนำไปสร้างชิ้นงานได้อย่างเหมาะสม
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	เด็กใช้ประสาทสัมผัสในการหยิบ จับ สร้างชิ้นงาน และเขียนตัวเลข
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กิจกรรม 
กบกระโดดสูงที่สุด
สัมพันธ์กับแผนการจัดประสบการณ์แบบบูรณาการ
 หน่วย     ของเล่น
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จุดประสงค์การเรียนรู้

1. เพื่อให้เด็กสังเกตไม้บล็อกและบอกความสูงที่กบกระโดด

2. เพื่อให้เด็กเปรียบเทียบความสูงที่กบแต่ละตัวกระโดด

3. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการเขียน

สาระที่ควรเรียนรู้

กบจากแก้วกระดาษที่เด็กสร้างขึ้นอาจกระโดดได้สูงไม่เท่ากัน ถ้าต้องการทราบความสูงหรือระยะทางที่กบกระโดดได้ ควรใช้การวัดซึ่งมีหลายแบบ เช่น ใช้ไม้บล็อกที่เป็นหน่วยที่ไม่เป็นมาตรฐานวัดความสูงและนับจำนวนไม้บล็อก
สาระคณิตศาสตร์

การวัด : การวัดความสูงของกบกระโดด โดยใช้หน่วยที่ไม่เป็นมาตรฐาน เช่น ไม้บล็อก โดยนำไม้บล็อกหลาย ๆ อัน ซึ่งไม้บล็อกทุกอันมีขนาดเท่ากัน วางต่อขึ้นไปให้เท่ากับความสูงของสิ่งที่ต้องการวัดและนับจำนวนไม้บล็อกที่วัดได้

จำนวน : ตัวเลขแสดงจำนวนไม้บล็อกที่เท่ากับความสูงของสิ่งที่วัด
ทักษะคณิตศาสตร์

1. การใช้เหตุผล

2. การบอกความสูง โดยใช้หน่วยที่ไม่เป็นมาตรฐาน

3. การเปรียบเทียบความสูง โดยใช้หน่วยที่ไม่เป็นมาตรฐาน

4. การบอกตัวเลขแสดงจำนวนไม้บล็อก (หน่วยที่ไม่เป็นมาตรฐาน) ที่วัดได้

ประสบการณ์สำคัญ
1.3.5 การเล่น และทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ

- การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น

- การเล่นและทำงานร่วมกับผู้อื่น

1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจ และแก้ปัญหา

- การชั่ง ตวง วัดสิ่งต่าง ๆ โดยใช้เครื่องมือและหน่วยที่ไม่ใช่หน่วยมาตรฐาน

- การจับคู่ การเปรียบเทียบ และการเรียงลำดับสิ่งต่าง ๆ ตามลักษณะ ความยาว/ความสูง น้ำหนัก ปริมาตร
การบูรณาการสะเต็มศึกษา
Mathematics คณิตศาสตร์

-  การวัดความสูงที่กบกระโดด โดยการใช้ไม้บล็อกที่เป็นหน่วยที่ไม่ใช่หน่วยมาตรฐาน

- การบอกตัวเลขแสดงจำนวนไม้บล็อกที่ใช้วัดความสูงกบกระโดด
Science วิทยาศาสตร์

- การทดลองทำให้กบจากแก้วกระดาษกระโดด

แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
ขั้นนำ

ครูขออาสาสมัครแสดงกบกระโดดที่ตนสร้างขึ้น และให้เด็กทดลองเล่นให้กบจากแก้วกระดาษกระโดด จากนั้นเด็กและครูร่วมกันสนทนา โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- กบที่เด็กสร้างขึ้นกระโดดหรือไม่ (กระโดด)


- เด็ก ๆ คิดว่า กบที่เด็ก ๆ สร้างขึ้นกระโดดได้สูงเท่าไหร่ (ให้เด็กคาดคะเนคำตอบ)

ขั้นสอน

1. เด็กและครูร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับวิธีการหาคำตอบความสูงของกบกระโดด โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- ถ้าอยากทราบว่ากบจากแก้วกระดาษกระโดดได้สูงเท่าไหร่ ควรทำอย่างไร (วัดความสูง)


- เด็ก ๆ คิดว่า ควรใช้อุปกรณ์ใดวัดความสูงได้บ้าง (ไม้บล็อก นิ้วมือ ไม้บรรทัด ฯลฯ)

2. ครูอธิบายว่า ไม้บล็อกเป็นหน่วยที่ไม่ใช่หน่วยมาตรฐานชนิดหนึ่งที่ช่วยวัดความสูงของสิ่งต่าง ๆ โดยวางไม้บล็อกที่มีขนาดเท่ากันเรียงขึ้นไปให้เท่ากับสิ่งที่ต้องการวัดและนับจำนวนไม้บล็อก

3. ครูขออาสาสมัคร 3 คน นำชิ้นงานกบกระโดดที่ตนเองสร้างขึ้นมาเล่น และวัดความสูงของกบกระโดดของตนเอง จากนั้นนับจำนวนไม้บล็อกที่วัดและบอกตัวเลขแสดงจำนวน

4. ครูบันทึกผลการใช้ไม้บล็อกวัดความสูงของกบกระโดดของเพื่อนอาสาสมัครทั้ง 3 บนกระดาน ดังนี้


กบของ (หมอก) ชื่อสมมุติ 
5 ไม้บล็อก


กบของ (เปิ้ล) 
ชื่อสมมุติ
4 ไม้บล็อก


กบของ (เมฆ) 
ชื่อสมมุติ
6 ไม้บล็อก

จากนั้นให้เด็กร่วมกันบอกชื่ออาสาสมัครที่ทำให้กบกระโดดสูงที่สุด ต่ำที่สุด แล้วเรียงลำดับจากกบที่กระโดดสูงที่สุดไปหาต่ำที่สุด
ขั้นสรุป

1. เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับการทำให้กบจากแก้วกระดาษกระโดด การวัดความสูงที่กบกระโดดได้ โดยใช้หน่วยที่ไม่ใช่หน่วยมาตรฐานและการเปรียบเทียบความสูง

2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สะเต็มเพื่อพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 อนุบาล 2 หน้า 25 สังเกตไม้บล็อกและเขียนตัวเลขบอกความสูงที่กบกระโดดใน ( จากนั้นให้เด็กเขียน ( ล้อมรอบภาพเด็กที่ทำให้กบกระโดดสูงที่สุด
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สื่อและแหล่งการเรียนรู้

1. กบกระโดด (จากชิ้นงานที่เด็ก ๆ ในห้องเรียนสร้างขึ้น) 

2. ไม้บล็อก (ที่มีขนาดเท่ากัน) หลาย ๆ อัน

3. กระดานและอุปกรณ์การเขียน (ปากกาไวต์บอร์ดหรือชอล์ก)


4. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สะเต็มเพื่อพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 อนุบาล 2 หน้า 25
การประเมินผล

1. สังเกตจากการมีส่วนร่วมในการสังเกตไม้บล็อกและการบอกความสูงที่กบกระโดด

2. สังเกตจากการมีส่วนร่วมในการเปรียบเทียบความสูงที่กบแต่ละตัวกระโดด

3. ตรวจผลงานการเขียนตัวเลขบอกความสูงที่กบกระโดดใน ( และการเขียน ( ล้อมรอบภาพเด็กที่ทำให้กบกระโดดสูงที่สุด

แผนภาพเพื่อความเข้าใจทางคณิตศาสตร์
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การเรียงลำดับจากกบกระโดดที่สูงที่สุดไปหาต่ำที่สุด
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตความสูงของกบกระโดดของเพื่อนอาสาสมัครทั้งสาม
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	เด็กเปรียบเทียบกบจากแก้วกระดาษของเพื่อนอาสาสมัครแต่ละตัวและบอกชื่อกบกระโดดของเพื่อนอาสาสมัครที่สูงที่สุด


(บันทึกหลังการสอน











































 



 
 
ลงชื่อครูประจำชั้น 





 
 



 
 
วันที่ 








(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร












































 

 


ลงชื่อผู้บริหาร 






 




 

วันที่ 







T เทคโนโลยี


-  การสนทนาเกี่ยวกับลักษณะและวิธีการใช้งานของวัสดุที่ใช้ประดิษฐ์กบกระโดดชนิด               ต่าง ๆ 


- การเลือกใช้เชือกหรือวัสดุที่คล้ายเชือกช่วยให้กบจากแก้วกระดาษกระโดดได้อย่างเหมาะสม











STEM


กบกระโดดดึ๋ง ๆ





สาระที่ควรเรียนรู้�สิ่งต่าง ๆ รอบตัวเด็ก


หน่วย ของเล่น





S วิทยาศาสตร์


- การทดลองเล่นของเล่นชนิดต่าง ๆ โดยการใช้แรงดึง แรงผลัก และการสังเกตแรงที่ใช้


- การลงความเห็นและการอภิปรายของเล่นที่ใช้แรงดึงและแรงผลัก








E วิศวกรรมศาสตร์


-  การบอกขั้นตอนการสร้างชิ้นงานกบกระโดด


- การสร้างชิ้นงานกบกระโดดตามขั้นตอนการสร้างชิ้นงาน


- การทดสอบผลการสร้างชิ้นงานกบจากแก้วกระดาษว่า นำมาเล่นแล้วกระโดดหรือไม่








M คณิตศาสตร์


- การคาดคะเนความสูงที่กบจากแก้วกระดาษกระโดดได้


- การวัดความสูงที่กบจากแก้วกระดาษของอาสาสมัครแต่ละคนกระโดด


- การเปรียบเทียบความสูงที่กบแต่ละตัวกระโดด และการเรียงลำดับความสูง จากกบที่กระโดดต่ำที่สุดไปหาสูงที่สุด





กบกระโดดดึ๋ง ๆ 
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เพลง “กบกระโดด”
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น้องเปิ้ล





น้องหมอก





น้องเมฆ








