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ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6   เวลาเรียน 1 ชั่วโมง
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มาตรฐานการเรียนรู้       


มาตรฐาน ว 4.2 
เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอน


และเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การทำงาน


และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม

ตัวชี้วัด

ว 4.2 ป.6/2 
ออกแบบและเขียนโปรแกรมอย่างง่าย เพื่อแก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน


ตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรมและแก้ไข
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1.
อธิบายเกี่ยวกับข้อผิดพลาดของโปรแกรม (K)


2.
ตรวจสอบและแก้ไขข้อผิดพลาดของโปรแกรม (P)


3.
เห็นความสำคัญและประโยชน์ของการตรวจสอบข้อผิดพลาดของโปรแกรม (A)
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การเขียนโปรแกรมบางครั้งอาจมีข้อผิดพลาดเกิดขึ้น ซึ่งอาจเกิดจากการเขียนลำดับขั้นตอนผิด

เรียงลำดับคำสั่งผิด การตรวจสอบอาจทำได้โดยการตรวจสอบผลลัพธ์ของการทำงานทีละขั้นตอน
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1.
ความสามารถในการสื่อสาร

2.
ความสามารถในการคิด

3.
ความสามารถในการแก้ปัญหา

4.
ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต

5.
ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
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1.
ใฝ่เรียนรู้

2.
มุ่งมั่นในการทำงาน
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เมื่อนักเรียนทดลองรันโปรแกรมแล้วไม่แสดงผลลัพธ์ตามที่ต้องการ นักเรียนจะทำอย่างไร
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1.
นักเรียนร่วมกันสนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเกี่ยวกับประโยชน์ของการตรวจสอบข้อผิดพลาดของโปรแกรม แล้วเขียนคำตอบเป็นแผนภาพความคิดบนกระดาน ดังตัวอย่าง





2.
นักเรียนร่วมกันสนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเกี่ยวกับการตรวจสอบข้อผิดพลาดของโปรแกรม จากการตอบคำถาม ดังนี้



(
เมื่อนักเรียนทดลองรันโปรแกรมแล้วไม่แสดงผลลัพธ์ตามที่ต้องการ นักเรียนจะทำอย่างไร



(ตัวอย่างคำตอบ ตรวจสอบการทำงานของโปรแกรมทีละขั้นตอน เพื่อหาข้อผิดพลาดว่า
เกิดขึ้นจากจุดใดหรือเรื่องใด แล้วแก้ไขในส่วนนั้น จากนั้นจึงทดสอบโปรแกรมอีกครั้ง ถ้าพบข้อผิดพลาด
ก็หาข้อผิดพลาดด้วยวิธีการเดิมอีกครั้ง)

3.
นักเรียนร่วมกันศึกษาค้นคว้าข้อมูลเกี่ยวกับการตรวจสอบข้อผิดพลาดของโปรแกรม 
จากแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ ที่หลากหลาย เช่น การสอบถามจากครูหรือผู้ปกครอง และห้องสมุด


4.
นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละเท่า ๆ กัน จากนั้นร่วมกันวิเคราะห์ภาพเส้นทางการเดินทางของผึ้ง
และขั้นตอนการทำงาน แล้วตอบคำถาม ดังนี้













(
นักเรียนพบข้อผิดพลาดของโปรแกรมหรือไม่



(พบ/ไม่พบ)


(
นักเรียนพบข้อผิดพลาดที่ตำแหน่งใด



(ตัวอย่างคำตอบ ตำแหน่งที่ 3 และตำแหน่งที่ 6)


(
นักเรียนจะแก้ไขคำสั่งที่ผิดพลาดอย่างไร



(ตัวอย่างคำตอบ แก้ไขคำสั่งที่ 3 เป็นหันซ้ายและแก้ไขคำสั่งที่ 6 เป็นหันขวา)


(
นักเรียนมีวิธีการตรวจสอบข้อผิดพลาดอย่างไร



(ตัวอย่างคำตอบ พิจารณาคำสั่งทีละคำสั่ง)

5.
นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันวิเคราะห์ภาพการเดินทางของผึ้งไปเก็บน้ำหวานจากบล็อกคำสั่ง
แล้วตอบคำถาม ดังนี้




(
นักเรียนพบข้อผิดพลาดของโปรแกรมหรือไม่



(พบ/ไม่พบ)


(
นักเรียนพบข้อผิดพลาดที่ตำแหน่งใด และควรแก้ไขอย่างไร



(ตัวอย่างคำตอบ คำสั่งทำซ้ำ 4 ครั้ง ทั้งสองตำแหน่ง และควรแก้ไขโดยเปลี่ยนเป็นทำซ้ำ 3 ครั้ง
ทั้งสองตำแหน่ง)


(
จากภาพ เป็นการเขียนโปรแกรมในลักษณะใด



(ตัวอย่างคำตอบ เขียนโปรแกรมโดยใช้บล็อกคำสั่ง)

6.
นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันวิเคราะห์บัตรภาพและบัตรคำสั่งการตรวจสอบข้อผิดพลาดของโปรแกรม
แล้วแก้ไขให้ถูกต้อง ดังตัวอย่าง





7.
นักเรียนร่วมกันสรุปความคิดรวบยอดเกี่ยวกับการตรวจสอบข้อผิดพลาดของโปรแกรม ดังนี้



การเขียนโปรแกรมใด ๆ บางครั้งอาจมีข้อผิดพลาดเกิดขึ้น เช่น การเขียนโปรแกรมด้วยคำสั่ง
แล้วเราสะกดผิด หรือเขียนคำสั่งที่โปรแกรมไม่เข้าใจ หากตรวจสอบทีละคำสั่งแล้วแก้ไขให้ถูกต้อง
โปรแกรมก็จะทำงานต่อไปได้ หรือบางครั้งเขียนโปรแกรมไม่ผิดพลาด แต่ผลลัพธ์ไม่เป็นไปตามที่ต้องการ
สามารถหาข้อผิดพลาดหรือตำแหน่งที่ผิดพลาดได้ โดยการตรวจสอบการทำงานทีละคำสั่ง


1. 
หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) 


ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ของสถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.)

2.
ภาพเส้นทางการเดินทางของผึ้งและขั้นตอนการทำงาน

3.
ภาพการเดินทางของผึ้งไปเก็บน้ำหวานจากบล็อกคำสั่ง

4.
บัตรภาพและบัตรคำสั่งการตรวจสอบข้อผิดพลาดของโปรแกรม

5.
แหล่งการเรียนรู้ทั้งภายในและภายนอกโรงเรียน


1.
ประเมินความรู้ เรื่อง การตรวจสอบข้อผิดพลาดของโปรแกรม (K) ด้วยแบบทดสอบ

2.
ประเมินกระบวนการทำงานกลุ่ม (P) ด้วยแบบประเมิน

3.
ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านใฝ่เรียนรู้ มุ่งมั่นในการทำงาน (A) ด้วยแบบประเมิน



แบบประเมินกระบวนการทำงานกลุ่ม

	รายการการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	4
	3
	2
	1

	กระบวนการ
ทำงานกลุ่ม
	มีการกำหนดบทบาท
สมาชิกชัดเจน 
และมีการชี้แจงเป้าหมาย
การทำงาน 
มีการปฏิบัติงานร่วมกัน
อย่างร่วมมือร่วมใจ
พร้อมกับการประเมิน
เป็นระยะ ๆ 
	มีการกำหนดบทบาท
สมาชิกชัดเจน 
มีการชี้แจงเป้าหมาย
อย่างชัดเจนและปฏิบัติงานร่วมกัน
แต่ไม่มีการประเมิน
เป็นระยะ ๆ
	มีการกำหนดบทบาท
เฉพาะหัวหน้า
ไม่มีการชี้แจงเป้าหมาย
อย่างชัดเจน
ปฏิบัติงานร่วมกัน
ไม่ครบทุกคน
	ไม่มีการกำหนด
บทบาทสมาชิก
และไม่มีการชี้แจงเป้าหมาย สมาชิก
ต่างคนต่างทำงาน 



                                                                            ลงชื่อ


 (
  )


 ตำแหน่ง


ผลการจัดการเรียนการสอน
ปัญหา/อุปสรรค
แนวทางแก้ไข

 ครูผู้สอน


       (
  )


วันที่บันทึก

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 การเขียนโปรแกรมเพื่อแก้ปัญหา


แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5


เรื่อง  การตรวจสอบข้อผิดพลาดของโปรแกรม








 มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด





 จุดประสงค์การเรียนรู้





สาระการเรียนรู้





  สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน





คุณลักษณะอันพึงประสงค์





คำถามสำคัญ  





     การจัดกิจกรรมการเรียนรู้





ขั้นสังเกต รวบรวมข้อมูล (Gathering)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  





ได้ฝึกการคิดวิเคราะห์








ได้ฝึกการสังเกต








ประโยชน์ของ


การตรวจสอบ


ข้อผิดพลาด


ของโปรแกรม





ได้ผลลัพธ์ตามที่ต้องการ








ขั้นคิดวิเคราะห์และสรุปความรู้  (Processing) (Gathering)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  





เริ่มต้น








1








ไปข้างหน้า








2








เก็บน้ำหวาน








4








3








หันขวา








ไปข้างหน้า








5








ผลิตน้ำผึ้ง








6








หันซ้าย








ไม่จริง








7








ทำซ้ำ 5 ครั้ง








จริง








จบ








3





2





1








3





2





1








คำสั่งที่กำหนด











คำสั่งที่แก้ไข











      สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้





การประเมินการเรียนรู้





 แบบประเมินตามสภาพจริง  (Rubrics)





ข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา





บันทึกหลังการสอน











