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ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6   เวลาเรียน 1 ชั่วโมง
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มาตรฐานการเรียนรู้       


มาตรฐาน ว 4.2 
เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอน


และเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การทำงาน


และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม

ตัวชี้วัด

ว 4.2 ป.6/2 
ออกแบบและเขียนโปรแกรมอย่างง่าย เพื่อแก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน


ตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรมและแก้ไข
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1.
อธิบายการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ (K)


2.
การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์แบบวนซ้ำ (P)


3.
เห็นประโยชน์ของการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ (A)
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์มีเครื่องมืออยู่หลายชนิด เช่น เว็บไซต์ makecode สามารถเขียน

โปรแกรมโดยการวางบล็อกคำสั่ง โปรแกรมที่ออกแบบขึ้นสามารถนำไปใช้กับบอร์ดสมองกลได้ 

ใช้ทำโครงการต่าง ๆ ได้ หรือเว็บไซต์สำหรับเขียนโปรแกรม เช่น https://code.org 

โปรแกรม Scratch หรือการเขียนโปรแกรมด้วยภาษาระดับสูง
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1.
ความสามารถในการคิด

2.
ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
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1.
ใฝ่เรียนรู้

2.
มุ่งมั่นในการทำงาน
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นักเรียนเคยใช้เครื่องมือใดในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์
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1.
นักเรียนร่วมกันสนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
จากการตอบคำถาม ดังนี้


(
นักเรียนเคยเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์หรือไม่



(เคย/ไม่เคย)


(
นักเรียนเคยใช้เครื่องมือใดในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์



(ตัวอย่างคำตอบ เว็บไซต์ https://makecode.microbit.org เพื่อเขียนโปรแกรมควบคุม
Microbit เว็บไซต์ https://code.org และโปรแกรม Scratch)

2.
นักเรียนร่วมกันศึกษาค้นคว้าข้อมูลเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
จากแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ ที่หลากหลาย เช่น การสอบถามจากครูหรือผู้ปกครอง และห้องสมุด
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3.
นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์ประโยชน์ของการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ แล้วเขียนคำตอบ
ของนักเรียนเป็นแผนภาพความคิดบนกระดาน ดังตัวอย่าง
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4.
นักเรียนร่วมกันสรุปความคิดรวบยอดเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ดังนี้


การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เป็นการนำคำสั่งที่คอมพิวเตอร์รู้จักมาเรียงต่อกันให้เป็นโปรแกรม
ตามที่ได้ออกแบบอัลกอริทึมไว้


5.
นักเรียนแบ่งกลุ่มตามความเหมาะสมของจำนวนเครื่องคอมพิวเตอร์ โดยให้มีนักเรียน 1 คน
ที่มีประสบการณ์ในการใช้งานคอมพิวเตอร์ จากนั้นแต่ละกลุ่มร่วมกันปฏิบัติกิจกรรมที่ 2.2 ฝึกเขียนโปรแกรม
โดยปฏิบัติตามขั้นตอน ดังนี้


5.1
นักเรียนเปิดเว็บไซต์ https://makecode.microbit.org



5.2
เลือก New Project เพื่อสร้างโครงงานใหม่







5.3
โปรแกรมจะปรากฏดังภาพ โดยด้านซ้ายจะแสดงผลการทำงาน ส่วนพื้นที่เขียนโปรแกรม
ด้านขวาจะแสดงบล็อกคำสั่ง             กับ             และตรงกลางจะเป็นกลุ่มคำสั่ง











5.4
เลือกกลุ่มคำสั่งพื้นฐานหรือ Basic โปรแกรมจะแสดงคำสั่งต่าง ๆ ออกมา
ให้นำบล็อกคำสั่ง                  มาวางในบล็อกคำสั่ง            ดังภาพ







5.5
นำบล็อกคำสั่ง                  มาวางต่ออีก 1 บล็อก แล้วแก้ไขตัวเลขให้เป็นเลข 1 ดังภาพ







5.6
โปรแกรมที่อยู่ในบล็อกคำสั่ง forever นี้ จะทำงานแบบวนซ้ำตลอดเวลา
โดยโปรแกรมที่เขียนขึ้นจะให้แสดงตัวเลข 0 และ 1


5.7
เมื่อสังเกตส่วนแสดงผล จะพบว่าแสดงตัวเลข 0 และ 1 สลับกันไปมา



5.8
ทดลองรันโปรแกรมให้แสดงเลขคู่ตั้งแต่ 0 ถึง 8 แล้วสังเกตการทำงาน


จากนั้นบันทึกผลลงในแบบบันทึกชิ้นงานที่ 7 เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำอย่างง่าย
ด้วยเว็บไซต์ https://makecode.microbit.org



6.
นักเรียนร่วมกันสรุปสิ่งที่เข้าใจเป็นความรู้ร่วมกัน ดังนี้

การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์มีเครื่องมืออยู่หลายชนิด เช่น เว็บไซต์ makecode สามารถเขียน
โปรแกรมโดยการวางบล็อกคำสั่ง โปรแกรมที่ออกแบบขึ้นสามารถนำไปใช้กับบอร์ดสมองกลได้ 
ใช้ทำโครงการต่าง ๆ ได้ หรือเว็บไซต์สำหรับเขียนโปรแกรม เช่น https://code.org 

โปรแกรม Scratch หรือการเขียนโปรแกรมด้วยภาษาระดับสูง



7.
นักเรียนแต่ละกลุ่มออกมานำเสนอการเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำอย่างง่ายด้วยเว็บไซต์
https://makecode.microbit.org ของกลุ่มตนเองหน้าชั้นเรียน เพื่อแลกเปลี่ยนเรียนรู้กัน



8.
นักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปเกี่ยวกับวิธีการทำงานให้เห็นการคิดเชิงระบบและวิธีการทำงาน
ที่มีแบบแผน


1. 
หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) 


ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ของสถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.)

2.
ห้องคอมพิวเตอร์ที่เชื่อมต่อเครือข่ายอินเทอร์เน็ต

3.
แหล่งการเรียนรู้ทั้งภายในและภายนอกโรงเรียน


1.
ประเมินความรู้ เรื่อง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ (K) ด้วยแบบทดสอบ

2.
ประเมินกระบวนการทำงานกลุ่ม (P) ด้วยแบบประเมิน

3.
ประเมินชิ้นงาน เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำอย่างง่ายด้วยเว็บไซต์ 




https://makecode.microbit.org (P) ด้วยแบบประเมิน

4.
ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านใฝ่เรียนรู้ มุ่งมั่นในการทำงาน (A) ด้วยแบบประเมิน



แบบประเมินกระบวนการทำงานกลุ่ม

	รายการการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	4
	3
	2
	1

	กระบวนการ
ทำงานกลุ่ม
	มีการกำหนดบทบาท
สมาชิกชัดเจน 
และมีการชี้แจงเป้าหมาย
การทำงาน 
มีการปฏิบัติงานร่วมกัน
อย่างร่วมมือร่วมใจ
พร้อมกับการประเมิน
เป็นระยะ ๆ 
	มีการกำหนดบทบาท
สมาชิกชัดเจน 
มีการชี้แจงเป้าหมาย
อย่างชัดเจนและปฏิบัติงานร่วมกัน
แต่ไม่มีการประเมิน
เป็นระยะ ๆ
	มีการกำหนดบทบาท
เฉพาะหัวหน้า
ไม่มีการชี้แจงเป้าหมาย
อย่างชัดเจน
ปฏิบัติงานร่วมกัน
ไม่ครบทุกคน
	ไม่มีการกำหนด
บทบาทสมาชิก
และไม่มีการชี้แจงเป้าหมาย สมาชิก
ต่างคนต่างทำงาน 



แบบประเมินชิ้นงานที่ 7 เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำอย่างง่ายด้วยเว็บไซต์ 

แบบประเมินชิ้นงานที่ 7 เรื่อง https://makecode.microbit.org
	รายการการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	4
	3
	2
	1

	การเขียนโปรแกรม
แบบวนซ้ำอย่างง่าย
ด้วยเว็บไซต์
https://makecode.

microbit.org
 
	เข้าเว็บไซต์
https://makecode.

microbit.org ได้ถูกต้อง สร้างโครงงานใหม่
ได้ถูกต้อง ใช้กลุ่มคำสั่งและบล็อกคำสั่งได้ถูกต้องทุกคำสั่ง แก้ไขตัวเลขตามที่กำหนดได้ถูกต้อง โปรแกรมแสดงการทำงานตามคำสั่ง
ที่เขียนไว้ได้ถูกต้อง
ทุกลำดับขั้นตอน
และชัดเจน สามารถ

ให้คำแนะนำเพื่อนได้
	เข้าเว็บไซต์
https://makecode.

microbit.org ได้ถูกต้อง สร้างโครงงานใหม่
ได้ถูกต้อง ใช้กลุ่มคำสั่งและบล็อกคำสั่งได้ถูกต้อง
แก้ไขตัวเลข
ตามที่กำหนดได้ถูกต้อง 
โปรแกรมแสดง
การทำงานตามคำสั่ง
ที่เขียนไว้ได้ถูกต้อง
เกิดปัญหาในการทำงาน
แต่สามารถแก้ปัญหาเองได้

	เข้าเว็บไซต์
https://makecode.

microbit.org ได้ถูกต้อง สร้างโครงงานใหม่
ได้ถูกต้อง ใช้กลุ่มคำสั่งและบล็อกคำสั่งได้ดี
แก้ไขตัวเลขตามที่กำหนดได้ดี  โปรแกรมแสดง
การทำงานตามคำสั่ง
ที่เขียนไว้ได้
เกิดปัญหาในการทำงาน
แต่สามารถแก้ปัญหาเองได้
ในบางขั้นตอน
	เข้าเว็บไซต์
https://makecode.

microbit.org ได้ถูกต้อง 
สร้างโครงงานใหม่
ได้ถูกต้อง ใช้กลุ่มคำสั่งและบล็อกคำสั่งได้
บางคำสั่ง แก้ไขตัวเลข
ตามที่กำหนดได้  โปรแกรมแสดง
การทำงานตามคำสั่ง
ที่เขียนไว้ได้บางขั้นตอน

เกิดปัญหาในการทำงาน
แต่ไม่สามารถ
แก้ปัญหาเองได้
ต้องให้เพื่อนแนะนำ



                                                                            ลงชื่อ


 (
  )


 ตำแหน่ง


ผลการจัดการเรียนการสอน
ปัญหา/อุปสรรค
แนวทางแก้ไข

 ครูผู้สอน


       (
  )


วันที่บันทึก

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 การเขียนโปรแกรมเพื่อแก้ปัญหา


แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3


เรื่อง  การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์








 มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด





 จุดประสงค์การเรียนรู้





สาระการเรียนรู้





  สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน





คุณลักษณะอันพึงประสงค์





คำถามสำคัญ  





     การจัดกิจกรรมการเรียนรู้





ขั้นสังเกต รวบรวมข้อมูล (Gathering)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  





ขั้นคิดวิเคราะห์และสรุปความรู้  (Processing) (Gathering)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  





ได้ฝึกจินตนาการ








พัฒนาการคิด








ประโยชน์ของ


การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์





รู้วิธีการใช้เทคโนโลยี


ที่ถูกต้อง








ได้ฝึกภาษา








ขั้นปฏิบัติและสรุปความรู้หลังการปฏิบัติ (Applying and Constructing the Knowledge)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   








เลือก New Project





พื้นที่แสดงผลการทำงาน





กลุ่มคำสั่ง





พื้นที่เขียนโปรแกรม


โดยการวางบล็อกคำสั่ง





2. นำบล็อกคำสั่งมาวาง





1. คลิกเมาส์เลือก





1. นำบล็อกคำสั่งมาวาง





2. แก้ไขตัวเลขให้เป็นเลข 1





กิจกรรมนี้สร้างเสริมทักษะศตวรรษที่ 21 ด้านการคิดแก้ปัญหา การร่วมมือทำงานเป็นทีม 


และความรอบรู้ในเทคโนโลยีสารสนเทศ





ขั้นสื่อสารและนำเสนอ (Applying the Communication Skill)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •   •  •








กิจกรรมนี้สร้างเสริมทักษะศตวรรษที่ 21 ด้านการสื่อสาร





      สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้





การประเมินการเรียนรู้





 แบบประเมินตามสภาพจริง  (Rubrics)





ข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา





บันทึกหลังการสอน











