[image: image1.png]




[image: image2.png]


[image: image3.png]


[image: image4.png]



[image: image5.png]



[image: image6.png]



ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6   เวลาเรียน 1 ชั่วโมง
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มาตรฐานการเรียนรู้       


มาตรฐาน ว 4.2 
เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอน


และเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การทำงาน


และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม

ตัวชี้วัด

ว 4.2 ป.6/2 
ออกแบบและเขียนโปรแกรมอย่างง่าย เพื่อแก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน


ตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรมและแก้ไข
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1.
อธิบายการเขียนโปรแกรมนับเลข 1 ถึง 10 (K)


2.
เขียนโปรแกรมนับเลข 1 ถึง 10 (P)


3.
เห็นประโยชน์ของการเขียนโปรแกรมนับเลข 1 ถึง 10 (A)

[image: image15.png]


[image: image16.png]


[image: image17.png]




การเขียนโปรแกรมนับเลข 1 ถึง 10 เราจะเริ่มนับค่า 1 ก่อน จากนั้นเพิ่มค่าขึ้นครั้งละ 1 ค่า

แล้วกลับมานับซ้ำ โดยการนับซ้ำแต่ละครั้งจะตรวจสอบว่าค่าที่นับได้เกิน 10 จริงหรือไม่

ถ้าจริงให้หยุดนับและจบการทำงาน
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1.
ความสามารถในการคิด

2.
ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
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1.
ใฝ่เรียนรู้

2.
มุ่งมั่นในการทำงาน
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การเขียนโปรแกรมนับเลข 1 ถึง 10 มีเงื่อนไขอย่างไร
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1.
นักเรียนร่วมกันอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมนับเลข 1 ถึง 10
แล้วตอบคำถาม ดังนี้


(
ค่าเริ่มต้นของตัวแปร x คือตัวเลขใด


(ตัวเลข 1 ตัว)


(
การเขียนโปรแกรมนับเลข 1 ถึง 10 มีเงื่อนไขอย่างไร


(ตัวอย่างคำตอบ เมื่อตรวจสอบแล้วพบว่าค่า x มากกว่า 10 จริงให้จบการทำงาน)

2.
นักเรียนแบ่งกลุ่มตามความเหมาะสมของจำนวนเครื่องคอมพิวเตอร์ โดยให้มีนักเรียน 1 คน
ที่มีประสบการณ์ในการใช้งานคอมพิวเตอร์ จากนั้นแต่ละกลุ่มร่วมกันวิเคราะห์อัลกอริทึมขั้นตอนการนับเลข
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1 ถึง 10 ดังตัวอย่าง
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3.
นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันเขียนโปรแกรมนับเลข 1 ถึง 10 โดยนำบล็อกคำสั่งมาวาง
ดังตัวอย่าง




4.
นักเรียนร่วมกันสรุปสิ่งที่เข้าใจเป็นความรู้ร่วมกัน ดังนี้

การเขียนโปรแกรมนับเลข 1 ถึง 10 เราจะเริ่มนับค่า 1 ก่อน จากนั้นเพิ่มค่าขึ้นครั้งละ 1 ค่า
แล้วกลับมานับซ้ำ โดยการนับซ้ำแต่ละครั้งจะตรวจสอบว่าค่าที่นับได้เกิน 10 จริงหรือไม่
ถ้าจริงให้หยุดนับและจบการทำงาน


5.
นักเรียนแต่ละกลุ่มออกมานำเสนอการเขียนโปรแกรมนับเลข 1 ถึง 10 ของกลุ่มตนเอง
หน้าชั้นเรียน เพื่อแลกเปลี่ยนเรียนรู้กัน



6.
นักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปเกี่ยวกับวิธีการทำงานให้เห็นการคิดเชิงระบบและวิธีการทำงาน
ที่มีแบบแผน



7.
นักเรียนเขียนโปรแกรมนับเลข 1 ถึง 10 ได้ถูกต้อง สามารถอธิบายให้เพื่อนที่ยังไม่เข้าใจ
ให้เข้าใจได้ถูกต้อง เพื่อเป็นการแบ่งปันความรู้ให้กับผู้อื่น


8.
นักเรียนประเมินตนเอง  โดยเขียนแสดงความรู้สึกหลังการเรียนและหลังการทำกิจกรรม
ในประเด็นต่อไปนี้


• 
สิ่งที่นักเรียนได้เรียนรู้ในวันนี้คืออะไร


• 
นักเรียนมีส่วนร่วมกิจกรรมในกลุ่มมากน้อยเพียงใด


•
เพื่อนนักเรียนในกลุ่มมีส่วนร่วมกิจกรรมในกลุ่มมากน้อยเพียงใด


• 
นักเรียนพึงพอใจกับการเรียนในวันนี้หรือไม่ เพียงใด


• 
นักเรียนจะนำความรู้ที่ได้นี้ไปใช้ให้เกิดประโยชน์แก่ตนเอง ครอบครัว และสังคมทั่วไป



ได้อย่างไร


จากนั้นแลกเปลี่ยนตรวจสอบขั้นตอนการทำงานทุกขั้นตอนว่าจะเพิ่มคุณค่าไปสู่สังคม 
เกิดประโยชน์ต่อสังคมให้มากขึ้นกว่าเดิมในขั้นตอนใดบ้าง สำหรับการทำงานในครั้งต่อไป


1. 
หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) 


ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ของสถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.)

2.
ห้องคอมพิวเตอร์ที่เชื่อมต่อเครือข่ายอินเทอร์เน็ต

3.
แหล่งการเรียนรู้ทั้งภายในและภายนอกโรงเรียน


1.
การเขียนโปรแกรมให้แสดงเลขคู่ตั้งแต่ 0 ถึง 8 มีการใช้คำสั่งอย่างไร


(ตัวอย่างคำตอบ)


2.
จากข้อ 1 นักเรียนสามารถออกแบบอัลกอริทึมอย่างไรได้อีก โดยให้มีการทำงานเหมือนเดิม


(ตัวอย่างคำตอบ)



3.
หากต้องการให้การแสดงผลตัวเลขแต่ละตัวนั้นเร็วขึ้นหรือช้าลง จะใช้คำสั่งอะไร


(ตัวอย่างคำตอบ)



4.
จงปรับโปรแกรมข้างต้นให้แสดงเลข 1-10 จากนั้นให้กลับมานับ 1 ใหม่อีกครั้ง วนซ้ำไปเรื่อย ๆ


(ตัวอย่างคำตอบ)



5.
นักเรียนปรับโปรแกรมข้างต้นให้แสดงเลขถอยหลังจาก 10-1 จากนั้นให้กลับมานับ 10 ใหม่อีกครั้ง


วนซ้ำไปเรื่อย ๆ (ตัวอย่างคำตอบ)




1.
ประเมินความรู้ เรื่อง การเขียนโปรแกรมนับเลข 1 ถึง 10 (K) ด้วยแบบทดสอบ

2.
ประเมินกระบวนการทำงานกลุ่ม (P) ด้วยแบบประเมิน

3.
ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านใฝ่เรียนรู้ มุ่งมั่นในการทำงาน (A) ด้วยแบบประเมิน



แบบประเมินกระบวนการทำงานกลุ่ม

	รายการการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	4
	3
	2
	1

	กระบวนการ
ทำงานกลุ่ม
	มีการกำหนดบทบาท
สมาชิกชัดเจน 
และมีการชี้แจงเป้าหมาย
การทำงาน 
มีการปฏิบัติงานร่วมกัน
อย่างร่วมมือร่วมใจ
พร้อมกับการประเมิน
เป็นระยะ ๆ 
	มีการกำหนดบทบาท
สมาชิกชัดเจน 
มีการชี้แจงเป้าหมาย
อย่างชัดเจนและปฏิบัติงานร่วมกัน
แต่ไม่มีการประเมิน
เป็นระยะ ๆ
	มีการกำหนดบทบาท
เฉพาะหัวหน้า
ไม่มีการชี้แจงเป้าหมาย
อย่างชัดเจน
ปฏิบัติงานร่วมกัน
ไม่ครบทุกคน
	ไม่มีการกำหนด
บทบาทสมาชิก
และไม่มีการชี้แจงเป้าหมาย สมาชิก
ต่างคนต่างทำงาน 



                                                                            ลงชื่อ


 (
  )


 ตำแหน่ง


ผลการจัดการเรียนการสอน
ปัญหา/อุปสรรค
แนวทางแก้ไข

 ครูผู้สอน


       (
  )


วันที่บันทึก

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 การเขียนโปรแกรมเพื่อแก้ปัญหา


แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10


เรื่อง  การเขียนโปรแกรมนับเลข 1 ถึง 10











 มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด





 จุดประสงค์การเรียนรู้





สาระการเรียนรู้





  สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน





คุณลักษณะอันพึงประสงค์





คำถามสำคัญ  





     การจัดกิจกรรมการเรียนรู้





ขั้นปฏิบัติและสรุปความรู้หลังการปฏิบัติ (Applying and Constructing the Knowledge)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   








เริ่มต้น








เริ่มต้น


	1.	ให้ x เป็นตัวนับ


		และให้ค่าเริ่มต้นเป็น 1


	2.	แสดงการนับค่า x


	3.	เพิ่มค่า x ขึ้น 1 ค่า


	4.	ตรวจสอบค่า x เกิน 10 


		จริงหรือไม่


		4.1 ถ้าไม่จริงกลับไปทำข้อ 2.


		4.2 ถ้าจริงทำคำสั่งต่อไป	


จบ





กำหนดให้ x = 1








แสดงการนับค่า x








x มากกว่า 10








เพิ่มค่า x หนึ่งค่า








ไม่จริง








จริง








จบ








กิจกรรมนี้สร้างเสริมทักษะศตวรรษที่ 21 ด้านการคิดแก้ปัญหา การร่วมมือทำงานเป็นทีม 


และความรอบรู้ในเทคโนโลยีสารสนเทศ





ขั้นสื่อสารและนำเสนอ (Applying the Communication Skill)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •   •  •








กิจกรรมนี้สร้างเสริมทักษะศตวรรษที่ 21 ด้านการสื่อสาร





ขั้นประเมินเพื่อเพิ่มคุณค่าบริการสังคมและจิตสาธารณะ (Self-Regulating)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •    








      สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้





กิจกรรมเสนอแนะ





การประเมินการเรียนรู้





 แบบประเมินตามสภาพจริง  (Rubrics)





ข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา





บันทึกหลังการสอน











