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ออกแบบและเขียนโปรแกรมอย่างง่าย เพื่อแก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน ตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม
และแก้ไข (ว 4.2 ป.6/2)
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ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6   เวลาเรียน 1 ชั่วโมง
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มาตรฐานการเรียนรู้       


มาตรฐาน ว 4.2 
เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอน


และเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การทำงาน


และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม

ตัวชี้วัด

ว 4.2 ป.6/2 
ออกแบบและเขียนโปรแกรมอย่างง่าย เพื่อแก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน


ตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรมและแก้ไข
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1.
อธิบายการทำงานของคอมพิวเตอร์ (K)


2.
เขียนอัลกอริทึมเพื่อสั่งงานคอมพิวเตอร์ (P)


3.
เห็นความสำคัญของการทำงานของคอมพิวเตอร์ (A)



การทำงานของคอมพิวเตอร์แม้ว่ามนุษย์จะเป็นผู้พัฒนาคอมพิวเตอร์ โดยคอมพิวเตอร์ต้องทำงาน

ตามคำสั่งที่มนุษย์ออกแบบขึ้น แต่คอมพิวเตอร์สามารถทำงานได้ถูกต้อง แม่นยำตามโปรแกรมที่เขียนขึ้น

และสามารถทำงานซ้ำ ๆ ได้รวดเร็ว




1.
ความสามารถในการคิด

2.
ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี



1.
ใฝ่เรียนรู้

2.
มุ่งมั่นในการทำงาน



นักเรียนอธิบายการทำงานของคอมพิวเตอร์



1.
นักเรียนร่วมกันสังเกตบัตรภาพและบัตรคำเกี่ยวกับการทำงานของคอมพิวเตอร์ แล้วร่วมกัน
บอกว่าเป็นการทำงานของคอมพิวเตอร์ส่วนใด ดังตัวอย่าง





2.
นักเรียนร่วมกันสนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเกี่ยวกับการทำงานของคอมพิวเตอร์ 
จากการตอบคำถาม ดังนี้


(
นักเรียนอธิบายการทำงานของคอมพิวเตอร์


(ตัวอย่างคำตอบ คอมพิวเตอร์ทำงานตามคำสั่งที่กำหนดหรือทำงานตามคำสั่งที่ผู้เขียนคำสั่ง
ได้เขียนโปรแกรมไว้ โดยการทำงานทั่วไปมักจะเริ่มจากการรับข้อมูลเข้าเพื่อนำไปประมวลผล เมื่อได้ผลลัพธ์แล้วจะแสดงผลออกมาในช่องทางใดช่องทางหนึ่ง เช่น หน้าจอ เครื่องพิมพ์)

3.
นักเรียนร่วมกันศึกษาค้นคว้าข้อมูลเกี่ยวกับการทำงานของคอมพิวเตอร์ 
จากแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ ที่หลากหลาย เช่น การสอบถามจากครูหรือผู้ปกครอง และห้องสมุด


4.
นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละเท่า ๆ กัน จากนั้นแต่ละกลุ่มร่วมกันวิเคราะห์ภาพขั้นตอนการทำงาน
ของคอมพิวเตอร์ แล้วตอบคำถาม ดังนี้









(
จากภาพ เป็นการพัฒนาโปรแกรมใด



(การพัฒนาโปรแกรมการคำนวณพื้นที่รูปสามเหลี่ยม)


(
การคำนวณพื้นที่รูปสามเหลี่ยมจะต้องป้อนข้อมูลใดบ้าง



(ความสูงและความยาวฐาน)


(
ตัวแปรในการประมวลผลประกอบด้วยอะไรบ้าง



(ตัวอย่างคำตอบ L แทนความยาวฐาน H แทนความสูง A แทนพื้นที่)


(
ผลลัพธ์ของโปรแกรมจะออกมาในตัวแปรใด



(ตัวอย่างคำตอบ ตัวแปร A)

5.
นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันวิเคราะห์ผังงานขั้นตอนการทำงานของโปรแกรมคำนวณพื้นที่
รูปสามเหลี่ยม แล้วตอบคำถาม ดังนี้







(
การคำนวณหาพื้นที่รูปสามเหลี่ยมใช้สูตรใด



(     ( ฐาน ( สูง)


(
จากผังงาน เป็นการคำนวณรูปสามเหลี่ยมจำนวนกี่รูป



(1 รูป)


(
ถ้านักเรียนต้องการคำนวณพื้นที่รูปสามเหลี่ยมหลาย ๆ รูป ต้องทำอย่างไร



(ตัวอย่างคำตอบ เพิ่มคำสั่งตรวจสอบว่ามีรูปสามเหลี่ยมที่ต้องการคำนวณต่อไปหรือไม่)


(
ถ้ารับค่าความยาวฐานเป็น 12 รับค่าความสูงเป็น 15 จะแสดงผลลัพธ์ใดออกมา



(90)

6.
นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันวิเคราะห์ผังงานขั้นตอนการทำงานของโปรแกรมคำนวณพื้นที่
รูปสามเหลี่ยมหลาย ๆ รูป แล้วตอบคำถาม ดังนี้










(
จากผังงาน เป็นการคำนวณรูปสามเหลี่ยมจำนวนกี่รูป



(หลายรูป)


(
คำสั่งใดที่เป็นการสั่งงานให้โปรแกรมทำงานวนซ้ำ



(ตัวอย่างคำตอบ ต้องการคำนวณต่อไปจริงหรือไม่ และถ้าจริงกลับไปทำข้อ 1)

7.
นักเรียนร่วมกันสรุปความคิดรวบยอดเกี่ยวกับการทำงานของคอมพิวเตอร์ ดังนี้



การทำงานของคอมพิวเตอร์แบ่งออกเป็น 3 ส่วน คือ หน่วยรับเข้า หน่วยประมวลผล 
และหน่วยส่งออก โดยการออกแบบขั้นตอนการทำงานของคอมพิวเตอร์คล้ายกับการทำงานของมนุษย์


1. 
หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) 


ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ของสถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.)

2.
บัตรภาพและบัตรคำเกี่ยวกับการทำงานของคอมพิวเตอร์

3.
ภาพขั้นตอนการทำงานของคอมพิวเตอร์

4.
ผังงานขั้นตอนการทำงานของโปรแกรมคำนวณพื้นที่รูปสามเหลี่ยม

5.
ผังงานขั้นตอนการทำงานของโปรแกรมคำนวณพื้นที่รูปสามเหลี่ยมหลาย ๆ รูป


6.
แหล่งการเรียนรู้ทั้งภายในและภายนอกโรงเรียน


1.
ประเมินความรู้ เรื่อง การทำงานของคอมพิวเตอร์ (K) ด้วยแบบทดสอบ

2.
ประเมินกระบวนการทำงานกลุ่ม (P) ด้วยแบบประเมิน

3.
ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านใฝ่เรียนรู้ มุ่งมั่นในการทำงาน (A) ด้วยแบบประเมิน



แบบประเมินกระบวนการทำงานกลุ่ม

	รายการการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	4
	3
	2
	1

	กระบวนการ
ทำงานกลุ่ม
	มีการกำหนดบทบาท
สมาชิกชัดเจน 
และมีการชี้แจงเป้าหมาย
การทำงาน 
มีการปฏิบัติงานร่วมกัน
อย่างร่วมมือร่วมใจ
พร้อมกับการประเมิน
เป็นระยะ ๆ 
	มีการกำหนดบทบาท
สมาชิกชัดเจน 
มีการชี้แจงเป้าหมาย
อย่างชัดเจนและปฏิบัติงานร่วมกัน
แต่ไม่มีการประเมิน
เป็นระยะ ๆ
	มีการกำหนดบทบาท
เฉพาะหัวหน้า
ไม่มีการชี้แจงเป้าหมาย
อย่างชัดเจน
ปฏิบัติงานร่วมกัน
ไม่ครบทุกคน
	ไม่มีการกำหนด
บทบาทสมาชิก
และไม่มีการชี้แจงเป้าหมาย สมาชิก
ต่างคนต่างทำงาน 



                                                                            ลงชื่อ


 (
  )


 ตำแหน่ง


ผลการจัดการเรียนการสอน
ปัญหา/อุปสรรค
แนวทางแก้ไข

 ครูผู้สอน


       (
  )


วันที่บันทึก

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 การเขียนโปรแกรมเพื่อแก้ปัญหา








เวลาเรียน  16  ชั่วโมง





แผนผังการเรียนรู้แบบบูรณาการ





วิทยาศาสตร์ สาระที่ 4 เทคโนโลยี


• 	การออกแบบและเขียนโปรแกรมอย่างง่าย


	เพื่อแก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน


• 	การตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม


	และแก้ไข














คณิตศาสตร์


•	การหา ค.ร.น. ของจำนวนนับไม่เกิน 3 จำนวน


•	แสดงวิธีหาคำตอบของโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ


	ความยาวรอบรูปและพื้นที่ของรูปหลายเหลี่ยม














การเขียนโปรแกรม


เพื่อแก้ปัญหา





ภาษาไทย


•	การเขียนผังความคิดเพื่อแสดงความเข้าใจจากเรื่องที่อ่าน


•	การอภิปรายแสดงความคิดเห็นและข้อโต้แย้งเกี่ยวกับเรื่องที่อ่าน


•	การเขียนบรรยายประสบการณ์ โดยระบุสาระสำคัญและรายละเอียดสนับสนุน


•	การพูดแสดงความคิดเห็นอย่างสร้างสรรค์เกี่ยวกับเรื่องที่ฟังและดู


•	การพูดรายงานเรื่องหรือประเด็นที่ศึกษาค้นคว้าจากการฟัง ดู และการสนทนา














  ตัวชี้วัด





หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 การเขียนโปรแกรมเพื่อแก้ปัญหา


แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1


เรื่อง  การทำงานของคอมพิวเตอร์








 มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด





 จุดประสงค์การเรียนรู้





สาระการเรียนรู้





  สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน





คุณลักษณะอันพึงประสงค์





คำถามสำคัญ  





     การจัดกิจกรรมการเรียนรู้





ขั้นสังเกต รวบรวมข้อมูล (Gathering)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  





หน่วยรับเข้า





หน่วยรับเข้า





หน่วยประมวลผล





หน่วยส่งออก








หน่วยส่งออก





หน่วยส่งออก





ขั้นคิดวิเคราะห์และสรุปความรู้  (Processing) (Gathering)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  





ความสูง








ความยาวฐาน








ความสูง








ความยาวฐาน








พื้นที่








การประมวลผล








	L แทนความยาวฐาน


	H แทนความสูง


	A แทนพื้นที่








เริ่มต้น








เริ่มต้น


	1.	รับค่าความยาวฐานมาเก็บใน L


	2.	รับค่าความสูงมาเก็บใน H


	3.	คำนวณพื้นที่โดย


		A =         ( L ( H





	4.	แสดงผลพื้นที่ A


จบ





รับค่าความยาวฐาน L








รับค่าความสูง H








1





2





จบ








แสดงผลพื้นที่ A








A =         ( L ( H





1





2





1





2





เริ่มต้น








เริ่มต้น


	1.	รับค่าความยาวฐานมาเก็บใน L


	2.	รับค่าความสูงมาเก็บใน H


	3.	คำนวณพื้นที่โดย


		A =         ( L ( H





	4.	แสดงผลพื้นที่ A


	5.	ต้องการคำนวณต่อไปจริงหรือไม่


		5.1 ถ้าจริงกลับไปทำข้อ 1


		5.2 ถ้าไม่จริงทำขั้นตอนต่อไป


จบ





รับค่าความยาวฐาน L








1





2





A =         ( L ( H





แสดงผลพื้นที่ A








รับค่าความสูง H








1





2





จริง








ทำต่อ








ไม่จริง








จบ








      สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้





การประเมินการเรียนรู้





 แบบประเมินตามสภาพจริง  (Rubrics)





ข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา





บันทึกหลังการสอน











