[image: image1.png]




[image: image2.png]


          ชิ้นงานที่ 10 เรื่อง การเขียนโปรแกรมให้แสดงข้อมูลและรับข้อมูลเข้าไปทางคีย์บอร์ด





วันที่________เดือน_______________พ.ศ.___________


ชื่อ_____________________________เลขที่______ชั้น__________


นักเรียนเขียนโปรแกรมให้ตัวละครแสดงข้อมูลและรับข้อมูลเข้าไปทางคีย์บอร์ด 
โดยปฏิบัติตามขั้นตอน จากนั้นบันทึกผลลงในแบบบันทึก โดยเขียนเครื่องหมาย     ลงใน


(ตัวอย่างคำตอบ)






ได้__________คะแนน


คะแนนเต็ม 10 คะแนน





(





แบบบันทึกการเขียนโปรแกรมให้แสดงข้อมูล


และรับข้อมูลเข้าไปทางคีย์บอร์ด








1.	นักเรียนเข้าโปรแกรม Scratch ได้หรือไม่


		ได้	ไม่ได้


2.	นักเรียนใช้กลุ่มคำสั่งและบล็อกคำสั่งถูกต้องหรือไม่


		ถูกต้อง	ไม่ถูกต้อง


3.	นักเรียนเปลี่ยนข้อความในบล็อกคำสั่งถูกต้องหรือไม่


		ถูกต้อง	ไม่ถูกต้อง


4.	โปรแกรมแสดงการทำงานตามคำสั่งที่เขียนไว้หรือไม่


		ทำงาน	ไม่ทำงาน


5.	นักเรียนพบปัญหาในการทำงานหรือไม่


		พบ 		ไม่พบ

















