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ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3   เวลาเรียน 1 ชั่วโมง
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มาตรฐานการเรียนรู้       


มาตรฐาน ว 4.2 
เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอน


และเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การทำงาน


และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม

ตัวชี้วัด

ว 4.2 ป.3/1 
แสดงอัลกอริทึมในการทำงานหรือการแก้ปัญหาอย่างง่ายโดยใช้ภาพ สัญลักษณ์ 


หรือข้อความ
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1.
อธิบายเหตุผลของขั้นตอนการแก้ปัญหา (K)


2.
เรียงลำดับกิจกรรมได้เป็นขั้นตอน (P)


3.
เห็นความสำคัญในการแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอน (A)

[image: image15.png]


[image: image16.png]


[image: image17.png]




อัลกอริทึมหรือผังงานเป็นการเขียนขั้นตอนการแก้ปัญหา โดยแสดงให้เห็นแนวทางการแก้ปัญหา

ผู้แก้ปัญหาจะต้องทำความเข้าใจกับปัญหา แล้วเลือกวิธีการที่เหมาะสมซึ่งอาจมีหลายวิธี
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1.
ความสามารถในการสื่อสาร

2.
ความสามารถในการคิด

3.
ความสามารถในการแก้ปัญหา

4.
ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
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1.
ใฝ่เรียนรู้

2.
มุ่งมั่นในการทำงาน
[image: image24.png]



[image: image25.png]


[image: image26.png]




1.
นักเรียนมีวิธีการอธิบายการแก้ปัญหาให้ผู้อื่นเข้าใจอย่างไร

2.
เพราะเหตุใดการเขียนผังงานจึงต้องใช้สัญลักษณ์ที่เป็นมาตรฐานเดียวกัน
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1.
นักเรียนร่วมกันสนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเกี่ยวกับอัลกอริทึม จากการตอบคำถาม ดังนี้


(
นักเรียนมีวิธีการอธิบายการแก้ปัญหาให้ผู้อื่นเข้าใจอย่างไร


(ตัวอย่างคำตอบ  ใช้วิธีการเขียนอธิบาย วาดภาพ ใช้สัญลักษณ์ หรือผังงาน)

2.
นักเรียนสังเกตแผนผังโรงเรียน (ครูสามารถใช้แผนผังจริงของโรงเรียน) แล้วร่วมกันสนทนาว่า
ถ้านักเรียนต้องการเดินทางจากประตูหน้าโรงเรียนไปโรงอาหารจะเดินทางอย่างไร แล้วเขียนลำดับการเดินทาง ดังตัวอย่าง
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ถ้าวาดภาพแสดงเส้นทางการเดินทางจากประตูหน้าโรงเรียนไปโรงอาหารได้ ดังนี้







3.
นักเรียนร่วมกันสังเกตสัญลักษณ์ที่ใช้ในการเขียนอัลกอริทึมบนกระดาน แล้วตอบคำถาม ดังนี้
	สัญลักษณ์
	ความหมาย

	
	การเริ่มต้นหรือจบการทำงาน

	
	การปฏิบัติงานหรือกระบวนการ

	
	การตัดสินใจ

	

	การนำเข้าข้อมูลทางแป้นพิมพ์

	

	จุดเชื่อมต่อ

	
	ทิศทางการดำเนินงาน





(
เพราะเหตุใดการเขียนผังงานจึงต้องใช้สัญลักษณ์ที่เป็นมาตรฐานเดียวกัน


(ตัวอย่างคำตอบ เพื่อให้ทราบและเข้าใจไปในทิศทางเดียวกันว่าสัญลักษณ์ใดเป็นหน่วยรับเข้า ประมวลผล ตัดสินใจ และหน่วยส่งออก เพื่อให้ง่ายต่อการสื่อสาร)


4.
นักเรียนร่วมกันศึกษาค้นคว้าข้อมูลเกี่ยวกับอัลกอริทึม จากแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ ที่หลากหลาย เช่น การสอบถามจากครูหรือผู้ปกครอง และห้องสมุด


5.
นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละเท่า ๆ กัน จากนั้นร่วมกันวิเคราะห์ลำดับการเดินทางจากประตูหน้าโรงเรียนไปโรงอาหาร แล้วนำมาเขียนผังงาน ซึ่งเขียนได้ ดังนี้
 











6. 
นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันวิเคราะห์ขั้นตอนการทำความสะอาดห้องเรียน 
แล้วร่วมกันเขียนเป็นผังงาน โดยครูคอยให้คำแนะนำเพิ่มเติม ดังตัวอย่าง







จากผังงานเป็นการเขียนขั้นตอนการแก้ปัญหา โดยผังงานแรกจะแสดงให้เห็นแนวทาง
การแก้ปัญหาว่าก่อนที่จะกลับบ้านต้องพิจารณาก่อนว่าห้องเรียนสะอาดเป็นระเบียบจริงหรือไม่ 
ถ้าจริงเดินทางกลับบ้านได้ แต่ถ้าไม่จริงให้ทำความสะอาดห้องเรียนก่อนจึงกลับบ้านได้ สำหรับขั้นตอน
การทำความสะอาดนั้นอาจมีขั้นตอนย่อย ๆ อีก เช่น ลบกระดาน ทำความสะอาดพื้น แล้วจึงจัดโต๊ะเก้าอี้
ให้เป็นระเบียบ จากนั้นนำขยะไปทิ้ง

7.
นักเรียนร่วมกันสรุปความคิดรวบยอดเกี่ยวกับอัลกอริทึม ดังนี้


อัลกอริทึมเป็นขั้นตอนที่ใช้แก้ปัญหาด้วยวิธีการจนกระทั่งแก้ปัญหาได้สำเร็จ สำหรับการทำงาน
ที่เรียงลำดับตั้งแต่ขั้นตอนแรกไปจนถึงขั้นตอนสุดท้าย เรียกว่า ผังงานโครงสร้างแบบเรียงลำดับ 
และผังงานที่ต้องมีการตัดสินใจระหว่างการทำงาน เรียกว่า ผังงานโครงสร้างแบบทางเลือก


8.
นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันปฏิบัติกิจกรรมที่ 1.2 การแก้ปัญหาด้วยอัลกอริทึม ดังนี้


8.1 
เรียงลำดับกิจกรรมที่กำหนด พร้อมอธิบายเหตุผลของการเรียงลำดับ


8.2 
เขียนผังงานเพื่อสั่งงานให้ศิลปินวาดภาพในส่วนที่ขาดไป โดยใช้บัตรคำสั่งที่กำหนด
จากนั้นบันทึกคำตอบลงในชิ้นงานที่ 3 เรื่อง การเรียงลำดับกิจกรรม และชิ้นงานที่ 4 เรื่อง ศิลปินวาดภาพ




9. 
นักเรียนร่วมกันสรุปสิ่งที่เข้าใจเป็นความรู้ร่วมกัน ดังนี้

อัลกอริทึมหรือผังงานเป็นการเขียนขั้นตอนการแก้ปัญหา โดยแสดงให้เห็นแนวทางการแก้ปัญหา
ผู้แก้ปัญหาจะต้องทำความเข้าใจกับปัญหา แล้วเลือกวิธีการที่เหมาะสมซึ่งอาจมีหลายวิธี



 10.
นักเรียนแต่ละกลุ่มออกมานำเสนอการเรียงลำดับกิจกรรมพร้อมอธิบายเหตุผล และการสั่งงาน
ให้ศิลปินวาดภาพในส่วนที่ขาดไปของกลุ่มตนเองหน้าชั้นเรียน เพื่อแลกเปลี่ยนเรียนรู้กัน



 11.
นักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปเกี่ยวกับวิธีการทำงานให้เห็นการคิดเชิงระบบและวิธีการทำงาน
ที่มีแบบแผน


 12.
นักเรียนใช้ขั้นตอนในการแก้ปัญหาได้ และนำความรู้ไปอธิบายให้กับเพื่อนและครอบครัว
ให้สามารถแก้ปัญหาได้อย่างเป็นขั้นตอน

 13.
นักเรียนประเมินตนเอง  โดยเขียนแสดงความรู้สึกหลังการเรียนและหลังการทำกิจกรรม
ในประเด็นต่อไปนี้


• 
สิ่งที่นักเรียนได้เรียนรู้ในวันนี้คืออะไร


• 
นักเรียนมีส่วนร่วมกิจกรรมในกลุ่มมากน้อยเพียงใด


•
เพื่อนนักเรียนในกลุ่มมีส่วนร่วมกิจกรรมในกลุ่มมากน้อยเพียงใด


• 
นักเรียนพึงพอใจกับการเรียนในวันนี้หรือไม่ เพียงใด


• 
นักเรียนจะนำความรู้ที่ได้นี้ไปใช้ให้เกิดประโยชน์แก่ตนเอง ครอบครัว และสังคมทั่วไป



ได้อย่างไร


จากนั้นแลกเปลี่ยนตรวจสอบขั้นตอนการทำงานทุกขั้นตอนว่าจะเพิ่มคุณค่าไปสู่สังคม 
เกิดประโยชน์ต่อสังคมให้มากขึ้นกว่าเดิมในขั้นตอนใดบ้าง สำหรับการทำงานในครั้งต่อไป


1. 
หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) 


ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ของสถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.)

2.
ภาพขั้นตอนการเดินทางไปโรงอาหาร

3.
ภาพสัญลักษณ์อัลกอริทึม

4.
ภาพขั้นตอนการทำความสะอาดห้องเรียน


5.
แหล่งการเรียนรู้ทั้งภายในและภายนอกโรงเรียน


ถ้ามีลูกปิงปองสีขาวและสีส้มจำนวนมาก นักเรียนต้องการหยิบแล้วแยกลูกปิงปองสีขาวกับสีส้ม

จะเขียนผังงานได้อย่างไร










1.
ประเมินความรู้ เรื่อง อัลกอริทึม (K) ด้วยแบบทดสอบ

2.
ประเมินกระบวนการทำงานกลุ่ม (P) ด้วยแบบประเมิน

3.
ประเมินชิ้นงาน เรื่อง การเรียงลำดับกิจกรรม (P) ด้วยแบบประเมิน

4.
ประเมินชิ้นงาน เรื่อง ศิลปินวาดภาพ (P) ด้วยแบบประเมิน


5.
ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านใฝ่เรียนรู้ มุ่งมั่นในการทำงาน (A) ด้วยแบบประเมิน



แบบประเมินกระบวนการทำงานกลุ่ม

	รายการการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	4
	3
	2
	1

	กระบวนการ
ทำงานกลุ่ม
	มีการกำหนดบทบาท
สมาชิกชัดเจน 
และมีการชี้แจงเป้าหมาย
การทำงาน 
มีการปฏิบัติงานร่วมกัน
อย่างร่วมมือร่วมใจ
พร้อมกับการประเมิน
เป็นระยะ ๆ 
	มีการกำหนดบทบาท
สมาชิกชัดเจน 
มีการชี้แจงเป้าหมาย
อย่างชัดเจนและปฏิบัติงานร่วมกัน
แต่ไม่มีการประเมิน
เป็นระยะ ๆ
	มีการกำหนดบทบาท
เฉพาะหัวหน้า
ไม่มีการชี้แจงเป้าหมาย
อย่างชัดเจน
ปฏิบัติงานร่วมกัน
ไม่ครบทุกคน
	ไม่มีการกำหนด
บทบาทสมาชิก
และไม่มีการชี้แจงเป้าหมาย สมาชิก
ต่างคนต่างทำงาน 



แบบประเมินชิ้นงานที่ 3 เรื่อง การเรียงลำดับกิจกรรม
	รายการการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	4
	3
	2
	1

	การเรียงลำดับ
กิจกรรมที่กำหนด
พร้อมอธิบายเหตุผล
ประกอบ

	เรียงลำดับกิจกรรม
ได้ถูกต้อง อธิบายเหตุผล ได้ถูกต้อง ละเอียด ชัดเจน และสมเหตุสมผล สามารถให้คำแนะนำเพื่อนได้
	เรียงลำดับกิจกรรม
ได้ถูกต้อง อธิบายเหตุผล ได้ถูกต้อง ชัดเจน 
เกิดปัญหาในการทำงาน แต่สามารถแก้ปัญหาเองได้
	เรียงลำดับกิจกรรม
ได้ถูกต้อง อธิบายเหตุผล ได้ดี เกิดปัญหาในการทำงาน แต่สามารถแก้ปัญหาเองได้
ในบางขั้นตอน
	เรียงลำดับกิจกรรม
ได้ถูกต้อง อธิบายเหตุผลได้ เกิดปัญหาในการทำงาน แต่ไม่สามารถ
แก้ปัญหาเองได้ 
ต้องให้เพื่อนแนะนำ



แบบประเมินชิ้นงานที่ 4 เรื่อง ศิลปินวาดภาพ
	รายการการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	4
	3
	2
	1

	การสั่งงาน
ให้ศิลปินวาดภาพ
ในส่วนที่ขาดไป
มาเขียนเป็นผังงาน

	เขียนผังงานให้ศิลปิน
วาดภาพได้ถูกต้อง
ทุกลำดับขั้นตอน
สามารถให้คำแนะนำเพื่อนได้
	เขียนผังงานให้ศิลปิน
วาดภาพได้ถูกต้อง
เกิดปัญหาในการทำงานแต่สามารถแก้ปัญหาเองได้ 

	เขียนผังงานให้ศิลปิน
วาดภาพได้บางขั้นตอน
เกิดปัญหาในการทำงาน
แต่สามารถแก้ปัญหาเองได้ในบางขั้นตอน
	เขียนผังงานให้ศิลปิน
วาดภาพได้
เกิดปัญหาในการทำงาน
แต่ไม่สามารถ
แก้ปัญหาเองได้
ต้องให้เพื่อนแนะนำ



                                                                            ลงชื่อ


 (
  )


 ตำแหน่ง


ผลการจัดการเรียนการสอน
ปัญหา/อุปสรรค
แนวทางแก้ไข

 ครูผู้สอน


       (
  )


วันที่บันทึก

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 อัลกอริทึมและการแก้ปัญหาอย่างง่าย


แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2


เรื่อง  อัลกอริทึม








 มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด





 จุดประสงค์การเรียนรู้





สาระการเรียนรู้





  สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน





คุณลักษณะอันพึงประสงค์





คำถามสำคัญ  





     การจัดกิจกรรมการเรียนรู้





ขั้นสังเกต รวบรวมข้อมูล (Gathering)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  





เริ่มต้น


	1.	ไปที่ประตูหน้าโรงเรียน


	2.	เดินตรงไปจนถึงอาคาร 3


	3.	เลี้ยวซ้าย


	4.	เดินตรงไปจนถึงอาคาร 5


	5.	เลี้ยวขวา


	6.	เดินตรงไปอาคาร 7


	7.	เดินเข้าไปใต้อาคาร 7


	8.	ถึงโรงอาหาร


จบ








อาคาร 7





อาคาร 5





โรงอาหาร





อาคาร 3





ประตูหน้าโรงเรียน





อาคาร 7





อาคาร 5





โรงอาหาร





อาคาร 3





ประตูหน้าโรงเรียน





ขั้นคิดวิเคราะห์และสรุปความรู้  (Processing) (Gathering)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  





เริ่มต้น





เดินตรงไปจนถึงอาคาร 5





เดินตรงไปจนถึงอาคาร 3





ไปที่ประตูหน้าโรงเรียน





เลี้ยวซ้าย





อาคาร 7





อาคาร 5





เลี้ยวขวา





โรงอาหาร





อาคาร 3





เดินตรงไปอาคาร 7





ประตูหน้าโรงเรียน





เดินเข้าไปใต้อาคาร 7





ถึงโรงอาหาร





จบ





เริ่มต้น








เริ่มต้น








จัดโต๊ะเก้าอี้








ทำความสะอาดพื้น








ลบกระดาน








ไม่จริง








ห้องเรียนสะอาด


เป็นระเบียบ








จริง








ทำความสะอาดห้องเรียน








นำขยะไปทิ้ง








เดินทางกลับบ้าน








จบ








จบ








ขั้นปฏิบัติและสรุปความรู้หลังการปฏิบัติ (Applying and Constructing the Knowledge)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   








กิจกรรมนี้สร้างเสริมทักษะศตวรรษที่ 21 ด้านการร่วมมือทำงานเป็นทีมและการคิดแก้ปัญหา





ขั้นสื่อสารและนำเสนอ (Applying the Communication Skill)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •   •  •








กิจกรรมนี้สร้างเสริมทักษะศตวรรษที่ 21 ด้านการสื่อสาร





ขั้นประเมินเพื่อเพิ่มคุณค่าบริการสังคมและจิตสาธารณะ (Self-Regulating)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •    








      สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้





กิจกรรมเสนอแนะ





ผังงาน





เริ่มต้น








หยิบลูกปิงปอง








ไม่จริง








จริง








หยิบได้สีขาว








วางขวา








วางซ้าย








จบ








การประเมินการเรียนรู้





 แบบประเมินตามสภาพจริง  (Rubrics)





ข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา





บันทึกหลังการสอน











