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มาตรฐานการเรียนรู้       


มาตรฐาน  ว  4.2

เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอน และเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม

ตัวชี้วัด

ว 4.2 ป.2/3
ใช้เทคโนโลยีในการสร้าง จัดหมวดหมู่ ค้นหา จัดเก็บ เรียกใช้ข้อมูล
                                     ตามวัตถุประสงค์
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นักเรียนเข้าใจว่า ในการทำงานบางอย่างในชีวิตประจำวันอาจต้องใช้ซอฟต์แวร์เข้ามาช่วยในการทำงาน เพื่อให้งานมีประสิทธิภาพ และลดเวลาในการทำงานลงได้ อีกทั้งยังมีความถูกต้องแม่นยำ เช่น 
การพิมพ์รายงาน การวาดภาพ การจัดการไฟล์งานต่าง ๆ และการนำเสนองาน ซึ่งสามารถนำซอฟต์แวร์ โปรแกรมระบายสี โปรแกรมไมโครซอฟต์ออฟฟิศเวิร์ด โปรแกรมไมโครซอฟต์ออฟฟิศเพาเวอร์พอยต์ 
เข้ามาช่วยในการทำงานได้




1.
โปรแกรมประมวลคำ เป็นโปรแกรมที่ใช้ในการพิมพ์งานด้านเอกสาร ซึ่งมีอยู่หลายโปรแกรม เช่น โปรแกรมโน้ตแพด โปรแกรมเวิร์ดแพด และโปรแกรมไมโครซอฟต์ออฟฟิศเวิร์ด ซึ่งเป็นที่ได้รับ
ความนิยม เพราะมีความสามารถในการทำงานได้อย่างหลากหลาย


2.
โปรแกรมไมโครซอฟต์ออฟฟิศเวิร์ดมีความสามารถที่โดดเด่นในเรื่องของงานด้านการจัดทำเอกสาร และอีกความสามารถหนึ่ง คือ การทำเอกสารในรูปแบบแผ่นพับที่ใช้ในการนำเสนอเอกสาร
ให้น่าสนใจ เช่น แผ่นพับแนะนำสถานที่ท่องเที่ยว


3.
โปรแกรมกราฟิก เป็นโปรแกรมสำหรับการวาดภาพระบายสี เช่น โปรแกรมระบายสี (Paint) 
ซึ่งจะมีเครื่องมือในการวาดภาพระบายสีและจัดการกับภาพมากมาย ไม่ว่าจะเป็นการพลิกหรือหมุนภาพ การย่อขนาดภาพ และการเอียงภาพ


4.
โปรแกรมนำเสนอมีอยู่หลายประเภท ซึ่งแต่ละประเภทจะมีรูปแบบและความสามารถที่แตกต่างกันออกไป แต่ที่ได้รับความนิยมเป็นอย่างมาก คือโปรแกรมไมโครซอฟต์ออฟฟิศเพาเวอร์พอยต์ 
ที่สามารถนำเสนอข้อมูลได้หลายรูปแบบ เช่น ภาพ ข้อความ ภาพเคลื่อนไหว และเสียง


5.
เครื่องคอมพิวเตอร์มีการเก็บข้อมูลในลักษณะต่าง ๆ ซึ่งเกิดจากการใช้ซอฟต์แวร์ต่าง ๆ 
สร้างขึ้นมาจนเกิดเป็นไฟล์ และมีการคัดแยกไฟล์ตามหมวดหมู่ โดยมีการจัดเรียงให้เป็นระเบียบ เรียกว่าโฟลเดอร์



1.
ความสามารถในการสื่อสาร

2.
ความสามารถในการคิด

3.
ความสามารถในการแก้ปัญหา

4.
ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต

5.
ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี


1.
ใฝ่เรียนรู้

2.
มุ่งมั่นในการทำงาน


1. 
นักเรียนเคยใช้ซอฟต์แวร์อะไรบ้างในการเรียน

2.
นักเรียนคิดว่าโปรแกรมไมโครซอฟต์ออฟฟิศเวิร์ดสามารถทำแผ่นพับได้หรือไม่

3.
นักเรียนจะนำความรู้เกี่ยวกับกราฟิกไปใช้ในการเรียนวิชาอื่น ๆ ได้อย่างไร

4.
การวาดภาพด้วยมือและการวาดภาพด้วยโปรแกรมระบายสี (Paint) แบบใดสวยกว่ากัน
           เพราะเหตุใด

5.
เหตุใดในการนำเสนองานหรือชิ้นงานต่าง ๆ จึงต้องใช้โปรแกรมนำเสนอ

6.
หากนักเรียนต้องการนำเสนอเรื่องราวเกี่ยวกับตนเอง นักเรียนจะออกแบบการนำเสนออย่างไร
           สคริปต์แต่ละหน้าจะมีอะไรบ้าง

7.
การนำเสนอข้อมูลแบบมัลติมิเดียมีลักษณะอย่างไร

8.
ทำไมจึงต้องจัดการไฟล์ข้อมูล

9.
นักเรียนคิดว่าการเรียกใช้ไฟล์งานเก่าขึ้นมาแก้ไขมีวิธีการอื่นอีกหรือไม่ อย่างไร




•
ชิ้นงานที่ 7 เรื่อง การสร้างเอกสารการ์ตูนที่ฉันชอบ 

•
ชิ้นงานที่ 8 เรื่อง การสร้างภาพตัวต่อ

•
ชิ้นงานที่ 9 เรื่อง การใช้งานโปรแกรมนำเสนอ

•
ชิ้นงานที่ 10 เรื่อง การสร้างกล่องจัดเก็บไฟล์ของฉัน

•
ชิ้นงานที่ 11 เรื่อง การคัดลอกและย้ายไฟล์

•
ชิ้นงานที่ 12 เรื่อง การแก้ไขไฟล์



1.
ประเมินความรู้ เรื่อง การใช้ซอฟต์แวร์ในการทำงาน (K) ด้วยแบบทดสอบ

2.
ประเมินกระบวนการทำงานกลุ่ม (P) ด้วยแบบประเมิน

3.
ประเมินชิ้นงาน เรื่อง การสร้างเอกสารการ์ตูนที่ฉันชอบ (P) ด้วยแบบประเมิน

4.
ประเมินชิ้นงาน เรื่อง การสร้างภาพตัวต่อ (P) ด้วยแบบประเมิน

5.
ประเมินชิ้นงาน เรื่อง การใช้งานโปรแกรมนำเสนอ (P) ด้วยแบบประเมิน

6.
ประเมินชิ้นงาน เรื่อง การสร้างกล่องจัดเก็บไฟล์ของฉัน (P) ด้วยแบบประเมิน

7.
ประเมินชิ้นงาน เรื่อง การคัดลอกและย้ายไฟล์ (P) ด้วยแบบประเมิน

8.
ประเมินชิ้นงาน เรื่อง การแก้ไขไฟล์ (P) ด้วยแบบประเมิน

9.
ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านใฝ่เรียนรู้ มุ่งมั่นในการทำงาน (A) 
          ด้วยแบบประเมิน


แบบประเมินกระบวนการทำงานกลุ่ม
	รายการการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	4
	3
	2
	1

	กระบวนการ
ทำงานกลุ่ม
	มีการกำหนดบทบาท
สมาชิกชัดเจน 
และมีการชี้แจงเป้าหมาย
การทำงาน 
มีการปฏิบัติงานร่วมกัน
อย่างร่วมมือร่วมใจ
พร้อมกับการประเมินเป็นระยะ ๆ 
	มีการกำหนดบทบาท
สมาชิกชัดเจน 
มีการชี้แจงเป้าหมาย
อย่างชัดเจนและปฏิบัติงานร่วมกัน
แต่ไม่มีการประเมิน
เป็นระยะ ๆ
	มีการกำหนดบทบาท
เฉพาะหัวหน้า
ไม่มีการชี้แจงเป้าหมาย
อย่างชัดเจน
ปฏิบัติงานร่วมกัน
ไม่ครบทุกคน
	ไม่มีการกำหนด
บทบาทสมาชิก
และไม่มีการชี้แจงเป้าหมาย สมาชิก
ต่างคนต่างทำงาน 



แบบประเมินชิ้นงานที่ 7 เรื่อง การสร้างเอกสารการ์ตูนที่ฉันชอบ

	รายการการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	4
	3
	2
	1

	การสร้างเอกสารเกี่ยวกับการ์ตูน
ที่นักเรียนชอบ 
โดยใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์
ออฟฟิศเวิร์ด
	เข้าใช้งานโปรแกรมได้อย่างถูกต้องและแม่นยำ สามารถเลือกการตั้งค่าหน้ากระดาษได้ตามที่กำหนด พิมพ์ข้อความได้อย่างถูกต้องทุกคำ แทรกภาพที่ต้องการ
ลงบนหน้ากระดาษได้ดีสามารถเลือกแบบและขนาดของตัวอักษรได้ดีเหมาะสม และมีความน่าสนใจ สามารถตั้งชื่อและบันทึกไฟล์งานได้สำเร็จ
	เข้าใช้งานโปรแกรมได้อย่างถูกต้อง สามารถเลือกการตั้งค่าหน้ากระดาษได้ตามที่กำหนด พิมพ์ข้อความ
ได้อย่างถูกต้องทุกคำ แทรกภาพที่ต้องการ
ลงบนหน้ากระดาษได้ดี สามารถเลือกแบบและขนาดของตัวอักษรได้ดี สามารถตั้งชื่อและบันทึกไฟล์งานได้สำเร็จ
	เข้าใช้งานโปรแกรมได้อย่างถูกต้อง เลือกการ
ตั้งค่าหน้ากระดาษได้ตามที่กำหนด มีบางคำ
ที่พิมพ์ข้อความผิด 
แทรกภาพที่ต้องการ
ลงบนหน้ากระดาษได้ สามารถเลือกแบบและขนาดของตัวอักษรได้ สามารถตั้งชื่อและบันทึกไฟล์งานได้สำเร็จ
	เข้าใช้งานโปรแกรมได้อย่างถูกต้อง เลือกการ
ตั้งค่าหน้ากระดาษได้ตามที่กำหนด มีบางคำ
ที่พิมพ์ข้อความผิด 
แทรกภาพที่ต้องการ
ลงบนหน้ากระดาษได้ สามารถเลือกแบบและขนาดของตัวอักษรได้สามารถตั้งชื่อและบันทึกไฟล์งานได้สำเร็จ 
โดยมีเพื่อนคอยแนะนำ



แบบประเมินชิ้นงานที่ 8 เรื่อง การสร้างภาพตัวต่อ

	รายการการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	4
	3
	2
	1

	การสร้างภาพตัวต่อโดยใช้โปรแกรมระบายสี (Paint)
	เข้าใช้งานโดยเปิดโปรแกรมระบายสี
ได้อย่างคล่องแคล่วสามารถเลือกรูปสี่เหลี่ยมแล้วนำมาวาดลงบน
พื้นที่งานได้ เลือกเส้นตรงแล้วนำมาวาดโดยลากเส้นให้เป็น
จุดตัดได้พอดีกับมุม
ของรูปสี่เหลี่ยม
จนเกิดเป็นตัวต่อ
ได้อย่างสวยงาม 
เลือกและเทสี
ลงในตัวต่อ จนปรากฏ
สีในช่องของตัวต่อ
ได้อย่างสวยงาม
และน่าสนใจ
	เข้าใช้งานโปรแกรมระบายสีได้ดี สามารถเลือกรูปสี่เหลี่ยม
แล้วนำมาวาดลงบน
พื้นที่งานได้  เลือกเส้นตรงแล้วนำมาวาดโดยลากเส้นให้เป็นจุดตัดกับมุมของรูปสี่เหลี่ยม
จนเกิดเป็นตัวต่อได้ดี เลือกและเทสีลงในตัวต่อ จนปรากฏสีในช่องของตัวต่อได้อย่างสวยงาม
	เข้าใช้งานโปรแกรมระบายสีได้ สามารถ
เลือกรูปสี่เหลี่ยม
แล้วนำมาวาดลงบน
พื้นที่งานได้ เลือกเส้นตรงแล้วนำมาวาดโดยลากเส้นให้เป็นจุดตัดกับมุมจนเกิดเป็นตัวต่อได้ดีพอสมควร 
เลือกและเทสีลงในตัวต่อจนปรากฏสีในช่องของ
ตัวต่อได้
	เข้าใช้งานโปรแกรมระบายสีได้ เลือก
รูปสี่เหลี่ยมแล้วนำมาวาดลงบนพื้นที่งาน เลือกเส้นตรงแล้วนำมาวาดโดยลากเส้นให้เป็นจุดตัดกับมุมจนเกิดเป็นตัวต่อ เลือกและเทสีลงในตัวต่อจนปรากฏสีในช่องของตัวต่อ โดยมีเพื่อน
คอยแนะนำ



แบบประเมินชิ้นงานที่ 9 เรื่อง การใช้งานโปรแกรมนำเสนอ

	รายการการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	4
	3
	2
	1

	การใช้งานโปรแกรมไมโครซอฟต์ออฟฟิศเพาเวอร์พอยต์ในการนำเสนอข้อมูล
	เข้าใช้งานโปรแกรมไมโครซอฟต์ออฟฟิศเพาเวอร์พอยต์
ได้อย่างคล่องแคล่ว 
พิมพ์ข้อความและ
กำหนดรูปแบบตัวอักษร
ได้อย่างถูกต้องทุกคำ
และสวยงาม น่าสนใจสามารถเพิ่มภาพนิ่ง
ในการทำงานได้ 
กดนำเสนองานได้สำเร็จ
 และนำเสนอผลงานได้ดี น่าสนใจ
	เข้าใช้งานโปรแกรมไมโครซอฟต์ออฟฟิศเพาเวอร์พอยต์ได้ 
พิมพ์ข้อความและ
กำหนดรูปแบบตัวอักษร
ได้อย่างถูกต้องทุกคำ 
และสวยงาม น่าสนใจ สามารถเพิ่มภาพนิ่ง
ในการทำงานได้ 
กดนำเสนองานได้สำเร็จ และนำเสนอผลงานได้ดี
	เข้าใช้งานโปรแกรมไมโครซอฟต์ออฟฟิศเพาเวอร์พอยต์ได้ 
พิมพ์ข้อความและกำหนดรูปแบบตัวอักษรได้
พิมพ์ผิดไม่เกิน 3 คำ สามารถเพิ่มภาพนิ่ง
ในการทำงานได้ 
กดนำเสนองานได้สำเร็จและนำเสนอผลงานได้ดีพอสมควร
	เข้าใช้งานโปรแกรมไมโครซอฟต์ออฟฟิศเพาเวอร์พอยต์ได้ 
พิมพ์ข้อความและกำหนดรูปแบบตัวอักษรได้
พิมพ์ผิดมากกว่า 3 คำ 
เพิ่มภาพนิ่งในการทำงานได้  โดยมีเพื่อนคอยแนะนำ 
กดนำเสนองานได้สำเร็จและนำเสนอผลงานได้



แบบประเมินชิ้นงานที่ 10 เรื่อง การสร้างกล่องจัดเก็บไฟล์ของฉัน

	รายการการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	4
	3
	2
	1

	การสร้างโฟลเดอร์ให้เป็นกล่องจัดเก็บไฟล์
	สามารถสร้างโฟลเดอร์ตามขั้นตอนได้อย่างถูกต้องและแม่นยำ เปลี่ยนชื่อโฟลเดอร์ได้อย่างเหมาะสม สามารถสร้างโฟลเดอร์ได้สำเร็จ ไม่พบปัญหาในระหว่างการทำงาน
	สามารถสร้างโฟลเดอร์ตามขั้นตอนได้อย่างถูกต้อง เปลี่ยนชื่อโฟลเดอร์ได้อย่างเหมาะสม สามารถสร้างโฟลเดอร์ได้สำเร็จ 
ไม่พบปัญหาในระหว่างการทำงาน
	สร้างโฟลเดอร์ตามขั้นตอนได้ เปลี่ยนชื่อโฟลเดอร์ได้ดีพอสมควร สามารถสร้างโฟลเดอร์ได้สำเร็จ พบปัญหา
ในระหว่างการทำงาน
แต่สามารถแก้ปัญหา
ได้เอง
	สร้างโฟลเดอร์ตามขั้นตอนได้ เปลี่ยนชื่อโฟลเดอร์ได้ สร้างโฟลเดอร์ได้สำเร็จ
โดยมีเพื่อนคอยแนะนำ พบปัญหาในระหว่างการทำงาน



แบบประเมินชิ้นงานที่ 11 เรื่อง การคัดลอกหรือย้ายไฟล์

	รายการการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	4
	3
	2
	1

	การคัดลอกไฟล์และย้ายไฟล์ไปยังโฟลเดอร์อื่น
	ค้นหาไฟล์ที่ต้องการคัดลอกและย้ายไฟล์ และโฟลเดอร์ที่นักเรียนสร้างไว้ได้อย่างถูกต้อง แม่นยำ และรวดเร็วสามารถคัดลอกและ
ย้ายไฟล์ที่ต้องการ
ได้สำเร็จ ไม่พบปัญหาในระหว่างการทำงาน
	ค้นหาไฟล์ที่ต้องการคัดลอกและย้ายไฟล์ และโฟล์เดอร์ที่นักเรียนสร้างไว้ได้อย่างถูกต้อง สามารถคัดลอกและ
ย้ายไฟล์ที่ต้องการ
ได้สำเร็จ ไม่พบปัญหาในระหว่างการทำงาน
	ค้นหาไฟล์ที่ต้องการคัดลอกและย้ายไฟล์ และโฟลเดอร์ที่นักเรียนสร้างไว้ได้ สามารถคัดลอกและย้ายไฟล์
ที่ต้องการได้สำเร็จ 
พบปัญหาในระหว่างการทำงาน แต่สามารถแก้ปัญหาได้เอง
	ค้นหาไฟล์ที่ต้องการคัดลอกและย้ายไฟล์ และโฟลเดอร์ที่นักเรียนสร้างไว้ได้ สามารถคัดลอกและย้ายไฟล์
ที่ต้องการได้สำเร็จ
โดยมีเพื่อนคอยแนะนำ 
พบปัญหาในระหว่างการทำงาน



แบบประเมินชิ้นงานที่ 12 เรื่อง การแก้ไขไฟล์

	รายการการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	4
	3
	2
	1

	การเรียกไฟล์งานเดิมขึ้นมาแก้ไข
	ค้นหาและเปิดไฟล์
ที่ต้องการแก้ได้อย่างถูกต้อง แม่นยำ และรวดเร็ว สามารถแก้ไขไฟล์งานได้ตามที่ต้องการ ไม่พบปัญหาในระหว่างการทำงาน
	ค้นหาและเปิดไฟล์
ที่ต้องการแก้ได้อย่างถูกต้อง แม่นยำ สามารถแก้ไขไฟล์งานได้ตามที่ต้องการ ไม่พบปัญหาในระหว่างการทำงาน
	ค้นหาและเปิดไฟล์
ที่ต้องการแก้ได้ สามารถแก้ไขไฟล์งานได้ตามที่ต้องการ พบปัญหา
ในระหว่างการทำงาน 
แต่สามารถแก้ปัญหา
เองได้
	ค้นหาและเปิดไฟล์ที่ต้องการแก้ได้ สามารถแก้ไขไฟล์งานได้ 
โดยมีเพื่อนคอยแนะนำ 
พบปัญหาในระหว่างการทำงาน




ใฝ่เรียนรู้

ตัวชี้วัดที่ 4.1 
ตั้งใจ เพียรพยายามในการเรียนและเข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้
	พฤติกรรมบ่งชี้
	ดีเยี่ยม (3)
	ดี (2)
	ผ่าน (1)
	ไม่ผ่าน (0)

	4.1.1 ตั้งใจเรียน
4.1.2 เอาใจใส่
และมีความเพียร-พยายามในการเรียนรู้

4.1.3 สนใจเข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้
ต่าง ๆ 
	ตั้งใจเรียน เอาใจใส่ และมีความเพียร-พยายามในการเรียนรู้ เข้าร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้ต่าง ๆ
	ตั้งใจเรียน เอาใจใส่ และมีความเพียร-พยายามในการเรียน
	ตั้งใจ เอาใจใส่
ในการเรียน
	ไม่ตั้งใจเรียน




ตัวชี้วัดที่ 4.2 
แสวงหาความรู้จากแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ ทั้งภายในและภายนอกโรงเรียน 


ด้วยการเลือกใช้สื่ออย่างเหมาะสม บันทึกความรู้ วิเคราะห์ สรุปเป็นองค์ความรู้ 
                                 
และสามารถนำไปใช้ในชีวิตประจำวันได้
	พฤติกรรมบ่งชี้
	ดีเยี่ยม (3)
	ดี (2)
	ผ่าน (1)
	ไม่ผ่าน (0)

	4.2.1 ศึกษาค้นคว้า
หาความรู้จากหนังสือ เอกสาร สิ่งพิมพ์ 
สื่อเทคโนโลยีต่าง ๆ แหล่งเรียนรู้ 
ทั้งภายในและภายนอกโรงเรียน และเลือก
ใช้สื่อได้อย่างเหมาะสม

4.2.2 บันทึกความรู้ วิเคราะห์ ตรวจสอบ
จากสิ่งที่เรียนรู้
สรุปเป็นองค์ความรู้
4.2.3 แลกเปลี่ยนเรียนรู้
ด้วยวิธีการต่าง ๆ 
และนำไปใช้
ในชีวิตประจำวัน
	ศึกษาค้นคว้า
หาความรู้จากหนังสือ เอกสาร สิ่งพิมพ์ 
สื่อเทคโนโลยี 
แหล่งเรียนรู้อื่น
มีการบันทึกความรู้
แลกเปลี่ยนความรู้
กับผู้อื่น
	ศึกษาค้นคว้า
หาความรู้จากหนังสือ เอกสาร สิ่งพิมพ์ 
สื่อเทคโนโลยี 
แหล่งเรียนรู้อื่น 
มีการบันทึกความรู้
	ศึกษาค้นคว้า
หาความรู้จากหนังสือ เอกสาร สิ่งพิมพ์ 
สื่อเทคโนโลยี 
หรือจากแหล่งเรียนรู้อื่น

	ไม่ศึกษาค้นคว้า
หาความรู้



มุ่งมั่นในการทำงาน

ตัวชี้วัดที่ 6.1 ตั้งใจและรับผิดชอบในการปฏิบัติหน้าที่การงาน   
	พฤติกรรมบ่งชี้
	ดีเยี่ยม (3)
	ดี (2)
	ผ่าน (1)
	ไม่ผ่าน (0)

	6.1.1 เอาใจใส่ต่อ
การปฏิบัติหน้าที่ 
ที่ได้รับมอบหมาย
6.1.2 ตั้งใจและรับผิดชอบ
ในการทำงาน
ให้สำเร็จ
6.1.3 ปรับปรุง
และพัฒนาการทำงาน
ด้วยตนเอง
	ตั้งใจและรับผิดชอบ
ในการปฏิบัติหน้าที่
ที่ได้รับมอบหมาย
ให้สำเร็จ มีการปรับปรุงการทำงาน
ให้ดีขึ้น
	ตั้งใจและรับผิดชอบ
ในการปฏิบัติหน้าที่
ที่ได้รับมอบหมาย
ให้สำเร็จ 

	เอาใจใส่ต่อการปฏิบัติหน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย

	ไม่ตั้งใจปฏิบัติ
หน้าที่การงาน



ตัวชี้วัดที่ 6.2 ทำงานด้วยความเพียรพยายามและอดทนเพื่อให้งานสำเร็จตามเป้าหมาย   
	พฤติกรรมบ่งชี้
	ดีเยี่ยม (3)
	ดี (2)
	ผ่าน (1)
	ไม่ผ่าน (0)

	6.2.1 ทุ่มเททำงาน อดทน ไม่ย่อท้อต่อปัญหาและอุปสรรค
ในการทำงาน
6.2.2 พยายามแก้ปัญหาและอุปสรรคในการทำงานให้สำเร็จ
6.2.3 ชื่นชมผลงานด้วยความภาคภูมิใจ

	ทำงานด้วยความขยัน อดทน พยายาม
ให้งานสำเร็จ
ตามเป้าหมาย
ชื่นชมผลงาน
ด้วยความภาคภูมิใจ
	ทำงานด้วยความขยันพยายามให้งานสำเร็จ
ตามเป้าหมาย

	ทำงานด้วยความขยันเพื่อให้งานเสร็จ
ตามที่ได้รับมอบหมาย


	ไม่ขยัน อดทน 
ในการทำงาน







1.
นักเรียนร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับโปรแกรมประมวลคำ โดยเขียนเป็นแผนภาพความคิด

2.
นักเรียนร่วมกันสังเกตสัญลักษณ์โปรแกรมไมโครซอฟต์ออฟฟิศเวิร์ด แล้วตอบคำถาม

3.
นักเรียนร่วมกันสังเกตแผ่นพับสถานที่ท่องเที่ยว แล้วตอบคำถาม

4.
นักเรียนร่วมกันสังเกตภาพโปรแกรมระบายสี (Paint) แล้วตอบคำถาม
 

5.
นักเรียนร่วมกันสังเกตสัญลักษณ์โปรแกรมไมโครซอฟต์ออฟฟิศเพาเวอร์พอยต์ 
แล้วตอบคำถาม

6.
นักเรียนร่วมกันสังเกตภาพเกี่ยวกับโฟลเดอร์และไฟล์งาน แล้วตอบคำถาม

7.
นักเรียนร่วมกันสนทนา โดยตอบคำถามกระตุ้นความสนใจ

8.
นักเรียนร่วมกันศึกษาค้นคว้าข้อมูลเกี่ยวกับการสร้างเอกสารด้วยโปรแกรมประมวลคำ โปรแกรมกราฟิก โปรแกรมนำเสนอ โปรแกรมจัดการไฟล์ข้อมูล การแก้ไขไฟล์ จากแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ อย่างหลากหลาย เช่น การสอบถามจากครูหรือผู้ปกครอง และห้องสมุด


9.
นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละเท่า ๆ กัน จากนั้นแต่ละกลุ่มร่วมกันสังเกตและวิเคราะห์บัตรภาพ
กับบัตรคำเกี่ยวกับโปรแกรมประมวลคำ แล้วจับคู่บัตรภาพและบัตรคำให้สัมพันธ์กัน


10.
นักเรียนร่วมกันสังเกตและวิเคราะห์ภาพว่าโปรแกรมใดบ้างที่ใช้ในการพิมพ์เอกสาร และโปรแกรมใดบ้างที่ไม่ใช้ในการพิมพ์เอกสาร แล้วเติมเครื่องหมายถูกลงหน้าภาพโปรแกรมที่ใช้ในการพิมพ์เอกสาร

 11.
นักเรียนร่วมกันสังเกตและวิเคราะห์ภาพส่วนประกอบของโปรแกรมไมโครซอฟต์ออฟฟิศเวิร์ด แล้วตอบคำถาม

12.
นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันวิเคราะห์และอภิปรายเกี่ยวกับการสร้างแผ่นพับด้วยโปรแกรมไมโครซอฟต์ออฟฟิศเวิร์ด ตามเนื้อหาที่กำหนด

13.
นักเรียนร่วมกันสังเกตและวิเคราะห์ภาพส่วนประกอบของโปรแกรมระบายสี (Paint) แล้วตอบคำถาม

14.
นักเรียนร่วมกันสังเกตและวิเคราะห์ภาพเกี่ยวกับการวาดภาพด้วยมือกับการวาดภาพด้วยโปรแกรมระบายสี (Paint) แล้วเลือกภาพไปใส่ในช่องตารางให้สัมพันธ์กัน

15.
นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์เกี่ยวกับประโยชน์ของโปรแกรมระบายสี (Paint) เป็นแผนภาพความคิด

16.
นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันสังเกตและวิเคราะห์บัตรภาพและบัตรคำเกี่ยวกับความสามารถ
ในการนำเสนอของโปรแกรมไมโครซอฟต์ออฟฟิศเพาเวอร์พอยต์ แล้วจับคู่บัตรภาพและบัตรคำให้สัมพันธ์กัน

17.
นักเรียนร่วมกันสังเกตและวิเคราะห์ภาพเกี่ยวกับโปรแกรมที่เป็นการนำเสนอและโปรแกรมที่
ไม่เป็นการนำเสนอ จากนั้นเลือกภาพที่เป็นโปรแกรมนำเสนอออกมา แล้วตอบคำถาม

18.
นักเรียนร่วมกันสังเกตและวิเคราะห์ส่วนประกอบของโปรแกรมไมโครซอฟต์ออฟฟิศเพาเวอร์-พอยต์ แล้วนำตัวเลขไปเติมลงในหน้าคำที่เป็นส่วนประกอบของโปรแกรม

19.
นักเรียนแต่ละกลุ่มวิเคราะห์บัตรคำว่าสิ่งใดที่เกี่ยวข้องกับไฟล์งาน แล้วนำคำไปเติมลงในแผนภาพความคิด

20.
นักเรียนร่วมกันสังเกตและวิเคราะห์ภาพเกี่ยวกับไฟล์และโฟลเดอร์ จากนั้นเลือกการจัดเก็บไฟล์และโฟลเดอร์ โดยจับคู่บัตรภาพไฟล์และบัตรภาพโฟลเดอร์ให้สัมพันธ์กัน

21.
นักเรียนร่วมกันสรุปความคิดรวบยอดเกี่ยวกับการสร้างเอกสารด้วยโปรแกรมประมวลคำ โปรแกรมกราฟิก โปรแกรมนำเสนอ โปรแกรมจัดการไฟล์ข้อมูล การแก้ไขไฟล์


 22.
นักเรียนจับคู่หรือแบ่งกลุ่มตามความเหมาะสมของจำนวนเครื่องคอมพิวเตอร์ โดยให้มีนักเรียน 1 คนที่มีประสบการณ์ในการใช้งานคอมพิวเตอร์

23.
นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันสร้างเอกสารเกี่ยวกับการ์ตูนที่ฉันชื่นชอบ แล้วบันทึกผลการทำงาน
ลงในชิ้นงานที่ 7 เรื่อง การสร้างเอกสารการ์ตูนที่ฉันชอบ



 24.
นักเรียนแต่ละกลุ่มเลือกจังหวัดในประเทศไทย 1 จังหวัด หรือประเทศในประชาคมอาเซียน
มา 1 ประเทศ โดยแต่ละกลุ่มจะต้องไม่ซ้ำหัวข้อกัน แล้วออกแบบแผ่นพับของกลุ่มตนเอง สืบค้นข้อมูล
ที่จะนำมาทำเป็นแผ่นพับ ทำแผ่นพับ บันทึกแผ่นพับของกลุ่มตนเองเพื่อเตรียมการนำเสนอ

25.
นักเรียนแต่ละกลุ่มฝึกใช้โปรแกรมระบายสี (Paint) โดยนำตัวต่อที่ออกแบบไว้มาสร้างเป็น
ภาพตัวต่อ แล้วบันทึกผลการทำงานลงในแบบบันทึกชิ้นงานที่ 8 เรื่อง การสร้างภาพตัวต่อ

26.
นักเรียนแต่ละกลุ่มเลือกหัวข้อที่กลุ่มของตนเองสนใจแล้ววาดภาพในหัวข้อที่นักเรียนเลือกมาตามจินตนาการพร้อมระบายสีให้สวยงาม (วาดภาพด้วยมือ) จากนั้นนำภาพที่นักเรียนวาดและระบายสี
ด้วยมือมาวาดในคอมพิวเตอร์โดยใช้โปรแกรมระบายสี (Paint) พร้อมกับตั้งชื่อภาพ

27.
นักเรียนแต่ละกลุ่มฝึกใช้โปรแกรมนำเสนอโดยใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์ออฟฟิศเพาเวอร์-พอยต์ แล้วบันทึกผลการใช้โปรแกรมลงในแบบบันทึกชิ้นงานที่ 9 เรื่อง การใช้งานโปรแกรมนำเสนอ

28.
นักเรียนแต่ละกลุ่มเลือกเรื่องที่กลุ่มของตนเองสนใจมา 1 เรื่อง แล้วหาข้อมูลจากอินเทอร์เน็ตของเรื่องนั้น ๆ แล้วนำข้อมูลที่ได้มาจัดทำใส่ในเพาเวอร์พอยต์ตามหัวข้อที่กำหนด

29.
นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันปฏิบัติกิจกรรม การสร้างโฟลเดอร์ให้เป็นกล่องจัดเก็บไฟล์ แล้วบันทึกผลการทำงานลงในแบบประเมินชิ้นงานที่ 10 เรื่อง การสร้างกล่องจัดเก็บไฟล์ของฉัน

30.
นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันปฏิบัติกิจกรรม การคัดลอกและย้ายไฟล์ แล้วบันทึกผลการทำงาน
ลงในแบบประเมินชิ้นงานที่ 11 เรื่อง การคัดลอกและย้ายไฟล์

31.
นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันปฏิบัติกิจกรรม การแก้ไขไฟล์ แล้วบันทึกผลการทำงานลงใน
แบบประเมินชิ้นงานที่ 12 เรื่อง การแก้ไขไฟล์

32.
นักเรียนร่วมกันสรุปสิ่งที่เข้าใจเป็นความรู้ร่วมกัน ดังนี้


ในการทำงานบางอย่างในชีวิตประจำวันอาจต้องใช้ซอฟต์แวร์เข้ามาช่วยในการทำงาน เพื่อให้งานมีประสิทธิภาพ และลดเวลาในการทำงานลงได้ อีกทั้งยังมีความถูกต้องแม่นยำ เช่น การพิมพ์รายงาน การวาดภาพ การจัดการไฟล์งานต่าง ๆ และการนำเสนองาน ซึ่งสามารถนำซอฟต์แวร์โปรแกรมระบายสี โปรแกรมไมโครซอฟต์ออฟฟิศเวิร์ด โปรแกรมไมโครซอฟต์ออฟฟิศเพาเวอร์พอยต์เข้ามาช่วยในการทำงานได้


 33.
นักเรียนแต่ละกลุ่มออกมานำเสนอการสร้างเอกสารการ์ตูนที่ฉันชอบ การทำแผ่นพับ การสร้าง
ภาพตัวต่อ การวาดภาพด้วยมือและการวาดภาพด้วยคอมพิวเตอร์โดยใช้โปรแกรมระบายสี (Paint) การใช้งานโปรแกรมนำเสนอข้อมูล การนำเสนอข้อมูลแบบมัลติมีเดีย การสร้างโฟลเดอร์ การคัดลอกและย้ายไฟล์ 
และการแก้ไขไฟล์ ของกลุ่มตนเองหน้าชั้นเรียน เพื่อแลกเปลี่ยนเรียนรู้กัน อาจใช้ PowerPoint ในการนำเสนอ เพื่อให้เห็นข้อมูลได้ชัดเจน และน่าสนใจ

34.
นักเรียนร่วมกันอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น โดยตอบคำถาม

35.
นักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปเกี่ยวกับวิธีการทำงานให้เห็นการคิดเชิงระบบและวิธีการทำงาน
ที่มีแบบแผน


 36.
นักเรียนนำความรู้เกี่ยวกับการสร้างเอกสารโดยใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์ออฟฟิศเวิร์ด 
ไปบอกต่อเพื่อน ๆ ที่ยังไม่เข้าใจ หรือรุ่นน้องให้สามารถสร้างเอกสารได้อย่างถูกต้อง

 37.
นักเรียนนำความรู้เกี่ยวกับการทำแผ่นพับไปอธิบายให้เพื่อนที่ยังทำแผ่นพับได้ไม่คล่อง 
ให้สามารถทำแผ่นพับได้อย่างคล่องแคล่วและถูกต้อง

 38.
นักเรียนนำความรู้เกี่ยวกับการวาดภาพด้วยโปรแกรมกราฟิกไปอธิบายหรือบอกต่อให้กับเพื่อนหรือรุ่นน้องให้สามารถวาดภาพโดยใช้โปรแกรมกราฟิกได้

 39.
นักเรียนนำความรู้เกี่ยวกับโปรแกรมนำเสนอไปอธิบายให้เพื่อนที่ยังใช้งานได้ไม่คล่อง 
ให้สามารถใช้งานได้คล่อง และนำไปบอกต่อรุ่นน้องให้สามารถใช้งานโปรแกรมนำเสนอได้

 40.
นักเรียนนำความรู้เกี่ยวกับการสร้างโฟลเดอร์ การคัดลอกและย้ายไฟล์ และการแก้ไขไฟล์ 
ไปบอกต่อเพื่อน ๆ หรือรุ่นน้องให้เข้าใจ และสามารถนำไปปฏิบัติได้

 41.
นักเรียนประเมินตนเอง โดยเขียนแสดงความรู้สึกหลังการเรียนและหลังการทำกิจกรรม
ในประเด็นต่อไปนี้


• 
สิ่งที่นักเรียนได้เรียนรู้ในวันนี้คืออะไร


• 
นักเรียนมีส่วนร่วมกิจกรรมในกลุ่มมากน้อยเพียงใด


• 
เพื่อนนักเรียนในกลุ่มมีส่วนร่วมกิจกรรมในกลุ่มมากน้อยเพียงใด


• 
นักเรียนพึงพอใจกับการเรียนในวันนี้หรือไม่ เพียงใด


• 
นักเรียนจะนำความรู้ที่ได้นี้ไปใช้ให้เกิดประโยชน์แก่ตนเอง ครอบครัว และสังคมทั่วไป



ได้อย่างไร


จากนั้นแลกเปลี่ยนตรวจสอบขั้นตอนการทำงานทุกขั้นตอนว่าจะเพิ่มคุณค่าไปสู่สังคม 
เกิดประโยชน์ต่อสังคมให้มากขึ้นกว่าเดิมในขั้นตอนใดบ้าง สำหรับการทำงานในครั้งต่อไป


1. 
หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2


ของสถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.)

2.
ห้องคอมพิวเตอร์ที่เชื่อมต่อเครือข่ายอินเทอร์เน็ต

3.
สัญลักษณ์โปรแกรมไมโครซอฟต์ออฟฟิศเวิร์ด

4.
ภาพและบัตรคำโปรแกรมประมวลคำ

5.
ภาพโปรแกรมที่ใช้และไม่ใช้ในการพิมพ์เอกสาร

6.
หน้าต่างโปรแกรมไมโครซอฟต์ออฟฟิศเวิร์ด

7.
แผ่นพับสถานที่ท่องเที่ยว

8.
ภาพขั้นตอนการทำแผ่นพับ

9.
สัญลักษณ์โปรแกรมระบายสี (Paint)

10.   
หน้าต่างโปรแกรมระบายสี (Paint)

11.
ภาพที่วาดด้วยมือและภาพที่วาดด้วยโปรแกรมระบายสี (Paint)


12.
สัญลักษณ์โปรแกรมไมโครซอฟต์ออฟฟิศเพาเวอร์พอยต์

13.
ภาพและบัตรคำความสามารถของโปรแกรมไมโครซอฟต์ออฟฟิศเพาเวอร์พอยต์

14.
สัญลักษณ์โปรแกรมที่เป็นการนำเสนอ และโปรแกรมที่ไม่เป็นการนำเสนอ

15.
หน้าต่างโปรแกรมไมโครซอฟต์ออฟฟิศเพาเวอร์พอยต์

16.
ภาพโฟลเดอร์ และไฟล์งาน

17.
บัตรคำที่เกี่ยวกับไฟล์งาน

18.
ภาพเกี่ยวกับไฟล์และโฟลเดอร์

19.
แหล่งการเรียนรู้ทั้งภายในและภายนอกโรงเรียน
       แบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-Test)



ชื่อ ______________________________________________ เลขที่ _______ ชั้น ______
นักเรียนใช้ดินสอระบายลงใน          หน้าคำตอบที่ถูกต้องให้เต็มวง
1. 
ข้อใดเป็นการเพิ่มความสะดวกในการวาดภาพบนคอมพิวเตอร์
     1    ใช้เมาส์หลายตัวในเวลาเดียวกัน
     2    ทำความสะอาดเมาส์ให้ใหม่อยู่เสมอ
     3    วาดภาพผ่านจอสัมผัสโดยใช้เมาส์ปากกา
2. 
ข้อใดเป็นประโยชน์ของการจัดการไฟล์ข้อมูล
     1    เพื่อเพิ่มความซับซ้อน
     2    เพื่อเพิ่มจำนวนไฟล์ข้อมูล
     3    เพื่อความเป็นระเบียบ ง่ายต่อการค้นหา
3. 
หากต้องการเก็บงานนำเสนอไว้ใช้งานต่อไปควรทำอย่างไร
     1    สร้างภาพนิ่ง
     2    บันทึกงานนำเสนอ
     3    เปิดงานนำเสนอค้างไว้
4. 
ข้อใดเป็นชุดคำสั่งที่สั่งให้คอมพิวเตอร์ทำงาน
     1    เมาส์
     2    โปรแกรม
     3    เครื่องคอมพิวเตอร์
5.
ทุกข้อจัดเป็นไฟล์ข้อมูลยกเว้นข้อใด
     1    ภาพ
     2    เอกสาร
     3    คอมพิวเตอร์
6.
การกำหนดลักษณะตัวอักษรในโปรแกรมไมโครซอฟต์ออฟฟิศเวิร์ด ข้อใดไม่สามารถทำได้

1    ตัวอักษรกะพริบ
     2    ปรับขนาดตัวอักษร
     3    เปลี่ยนสีตัวอักษร
7. 
ข้อใดต่อไปนี้กล่าวถูกต้อง
     1    โฟลเดอร์ถูกจัดเก็บไว้ในไฟล์
     2    ไฟล์ถูกจัดเก็บไว้ในโฟลเดอร์
     3    ไฟล์และโฟลเดอร์ไม่มีส่วนที่เกี่ยวข้องกัน
8. 
โปรแกรมใดใช้วาดภาพบนคอมพิวเตอร์
     1    โปรแกรมไมโครซอฟต์ออฟฟิศเวิร์ด
     2    โปรแกรมเวิร์ดแพด 
     3    โปรแกรมระบายสี
9. 
หากต้องการแนะนำประวัติส่วนตัวควรใช้โปรแกรมใดจึงจะเหมาะสมที่สุด
     1    โปรแกรมไมโครซอฟต์ออฟฟิศเพาเวอร์พอยต์
     2    โปรแกรมไมโครซอฟต์ออฟฟิศเวิร์ด
     3    โปรแกรมระบายสี
10.
ข้อใดต่อไปนี้จัดว่าเป็นโปรแกรมประมวลคำ
     1    โปรแกรมฟังเพลง
     2    โปรแกรมระบายสี
     3    โปรแกรมไมโครซอฟต์ออฟฟิศเวิร์ด
            แบบทดสอบหลังเรียน (Post-Test)

ชื่อ ________________________________________________ เลขที่ ______ ชั้น _____

นักเรียนใช้ดินสอระบายลงใน          หน้าคำตอบที่ถูกต้องให้เต็มวง
1. 
ข้อใดเป็นชุดคำสั่งที่สั่งให้คอมพิวเตอร์ทำงาน
     1    เมาส์
     2    โปรแกรม
     3    เครื่องคอมพิวเตอร์
2. 
ข้อใดต่อไปนี้จัดว่าเป็นโปรแกรมประมวลคำ
     1    โปรแกรมฟังเพลง
     2    โปรแกรมระบายสี
     3    โปรแกรมไมโครซอฟต์ออฟฟิศเวิร์ด
3. 
การกำหนดลักษณะตัวอักษรในโปรแกรมไมโครซอฟต์ออฟฟิศเวิร์ด ข้อใดไม่สามารถทำได้
     1    ตัวอักษรกะพริบ
     2    ปรับขนาดตัวอักษร
     3    เปลี่ยนสีตัวอักษร
4. 
โปรแกรมใดใช้วาดภาพบนคอมพิวเตอร์
     1    โปรแกรมไมโครซอฟต์ออฟฟิศเวิร์ด
     2    โปรแกรมเวิร์ดแพด
     3    โปรแกรมระบายสี
5. 
ข้อใดเป็นการเพิ่มความสะดวกในการวาดภาพบนคอมพิวเตอร์
     1    ใช้เมาส์หลายตัวในเวลาเดียวกัน
     2    ทำความสะอาดเมาส์ให้ใหม่อยู่เสมอ 
     3    วาดภาพผ่านจอสัมผัสโดยใช้เมาส์ปากกา
6.
หากต้องการแนะนำประวัติส่วนตัวควรใช้โปรแกรมใดจึงจะเหมาะสมที่สุด
     1    โปรแกรมไมโครซอฟต์ออฟฟิศเพาเวอร์พอยต์
     2    โปรแกรมไมโครซอฟต์ออฟฟิศเวิร์ด
     3    โปรแกรมระบายสี
7. 
หากต้องการเก็บงานนำเสนอไว้ใช้งานต่อไปควรทำอย่างไร
     1    สร้างภาพนิ่ง
     2    บันทึกงานนำเสนอ
     3    เปิดงานนำเสนอค้างไว้
8. 
ทุกข้อจัดเป็นไฟล์ข้อมูลยกเว้นข้อใด
     1    ภาพ
     2    เอกสาร
     3    คอมพิวเตอร์
9. 
ข้อใดต่อไปนี้กล่าวถูกต้อง
     1    โฟลเดอร์ถูกจัดเก็บไว้ในไฟล์
     2    ไฟล์ถูกจัดเก็บไว้ในโฟลเดอร์
     3    ไฟล์และโฟลเดอร์ไม่มีส่วนที่เกี่ยวข้องกัน
10.
ข้อใดเป็นประโยชน์ของการจัดการไฟล์ข้อมูล
     1    เพื่อเพิ่มความซับซ้อน
     2    เพื่อเพิ่มจำนวนไฟล์ข้อมูล
     3    เพื่อความเป็นระเบียบ ง่ายต่อการค้นหา
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แบบบันทึกสรุปผลการเรียนรู้สำหรับผู้เรียน
 ชื่อ-นามสกุล _______________________________ เลขที่ _________ ชั้น ___________

วันที่ _________________________ เดือน _______________________ พ.ศ. ___________

คำชี้แจง  นักเรียนบันทึกสรุปผลการเรียนรู้จากหน่วยการเรียนรู้นี้











หมายเหตุ  ครูสำเนาแบบบันทึกนี้เพื่อให้นักเรียนบันทึกทุกหน่วยการเรียนรู้


หน่วยการเรียนรู้อิงมาตรฐานตามแนวทาง Backward Design





หน่วยการเรียนรู้ที่  3  การใช้ซอฟต์แวร์ในการทำงาน


รหัส-ชื่อรายวิชา ว 121            	กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ 


ชั้น ประถมศึกษาปีที่ 2           	ภาคเรียนที่  2	เวลาเรียน  7  ชั่วโมง


ผู้สอน 	โรงเรียน 	





มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด       





ขั้นที่ 1  กำหนดเป้าหมายหลักของการเรียนรู้





 ความรู้ฝังแน่น ความเข้าใจที่คงทน  (Enduring Understanding) 





สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน





 สาระการเรียนรู้





คุณลักษณะอันพึงประสงค์





 คำถามสำคัญ  








ขั้นที่ 3 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนหรือประสบการณ์การเรียนรู้





ขั้นที่ 2 กำหนดหลักฐานหรือร่องรอยของการเรียนรู้





ภาระงาน : ชิ้นงาน/การแสดงออกของผู้เรียน





การประเมินการเรียนรู้





 แบบประเมินตามสภาพจริง (Rubrics)





แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์

















การจัดกิจกรรมการเรียนรู้





ขั้นสังเกต รวบรวมข้อมูล (Gathering)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •





ขั้นคิดวิเคราะห์และสรุปความรู้  (Processing) (Gathering)





   •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  





ขั้นปฏิบัติและสรุปความรู้หลังการปฏิบัติ (Applying and Constructing the Knowledge)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •    








ขั้นสื่อสารและนำเสนอ (Applying the Communication Skill)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •   •  •








ขั้นประเมินเพื่อเพิ่มคุณค่าบริการสังคมและจิตสาธารณะ (Self-Regulating)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •    








      สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้





ได้____________คะแนน


คะแนนเต็ม 10 คะแนน



































ได้____________คะแนน


คะแนนเต็ม 10 คะแนน








			ขั้นที่ 2 กำหนดหลักฐานหรือร่องรอยของการเรียนรู้





























เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน  (Pre-Test)





เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน  (Post-Test)





นักเรียนมีความรู้สึกอย่างไร 


หลังจากที่เรียนหน่วยการเรียนรู้นี้แล้ว


____________________________________�____


____________________________________�____


____________________________________�____


____________________________________�____


____________________________________�____


____________________________________�____


____________________________________�____


____________________________________�____


____________________________________�____








นักเรียนได้รับความรู้เรื่องใดบ้าง�จากหน่วยการเรียนรู้นี้


____________________________________�____


____________________________________�____


____________________________________�____


____________________________________�____


____________________________________�____


____________________________________�____


____________________________________�____


____________________________________�____


____________________________________�____








นักเรียนยังไม่เข้าใจเรื่องใดอีกบ้าง


ที่เกี่ยวกับหน่วยการเรียนรู้นี้


ซึ่งต้องการให้ครูอธิบายเพิ่มเติม


____________________________________�____


____________________________________�____


____________________________________�____


____________________________________�____


____________________________________�____


____________________________________�____


____________________________________�____


____________________________________�____


____________________________________�____














หน่วยการเรียนรู้ที่ 3


การใช้ซอฟต์แวร์ในการทำงาน





นักเรียนได้ทำกิจกรรมอะไรบ้าง 


ในหน่วยการเรียนรู้นี้


____________________________________�____	


____________________________________�____	


____________________________________�____	


____________________________________�____	


____________________________________�____	


____________________________________�____


____________________________________�____





นักเรียนจะสามารถนำความรู้ความเข้าใจจากหน่วยการเรียนรู้นี้ไปใช้ประโยชน์


ในชีวิตประจำวันได้อย่างไรบ้าง


____________________________________�____	


____________________________________�____	


____________________________________�____	


____________________________________�____	


____________________________________�____	








ผลงานที่นักเรียนชอบและต้องการคัดเลือกเป็นผลงานดีเด่นจาก


หน่วยการเรียนรู้นี้คือผลงานใดบ้าง เพราะอะไร


____________________________________�____	


____________________________________�____	


____________________________________�____	


____________________________________�____	


____________________________________�____	








	1. ครูสามารถนำแบบบันทึกนี้ไปใช้เป็นหลักฐานและข้อมูลเพื่อปรับปรุงและพัฒนากระบวนการเรียนรู้ของผู้เรียน


	2. ครูสามารถนำแบบบันทึกนี้ไปใช้ประกอบการทำวิจัยในชั้นเรียนเพื่อเป็นผลงานประกอบการเลื่อนวิทยฐานะได้








